Epizoda 1 - OUTSKIRTS

1. Level - TAYLOR TOWN (6 secretu)

1) Hned na zacatku se otodte o 180° a jdéte rovné&. Za k¥ovim je schovéana
brokovnice a chlast.

2) Vyjdéte z domku s krbem hlavnim vchodem, jdéte rovné a mirné vlevo.
Narazite na tajné misto ve ktovi, kde je chlast, dvé krabice patron a
Stavicka.

3) V domku s krbem - vlezte pravé do tohoto krbu a skoc¢te do kominu, Jjsou
tam kfupky.

4) V zadni mistnosti kramku odtlacte sk¥in a dostanete se do dalsSich
prostor domu, je tam spousta naboju a samoztrejmé taky chlastu.

5) Ve sklepé, pod domkem s krbem USEnéte jednu ze sk¥ini a najdete
brokovnici, patrony a zase ten chlast.

6) Pres kontejner lze vyskocCit na sttrechu hospody, kde jsou suSenky a
bonbdény.

2. Level - LUMBERLAND (2 secrety)

1) Za hlavnim vchodem vpravo se nachdzi mistnost s kancela¥skym stolkem,
na ném je tajné tlacitko, které odsune lednic¢ku v protéjsi mistnosti. Zde
najdete chlast, bednu dynamitu, k¥upky a patrony.

2) V podzemi, kde najdete prvni kli¢, jsou v jedné chodbé na sténéch
rozmisténa tlacitka. Zméacknéte prvni tlacitko vlevo a druhy vpravo.
Otevfe se zed, za niZ se skryva chlast a bonbény.

3. Level - JUNKYARD (11 secretu)

1) Hned na zacatku jdéte kousek rovné. Po pravé strané ve krfovi je tajné
misto. Jsou zde pouze zasobniky do revolveru.

2) Opét po pravé strané, kousek za nabouranym kamionem Jje ve ktovi
krabice s patronami.

3) Kousek za mostem, tentokrdt ale po levé strané. Tajné misto s
tdbordkem a kolem néj jsou patrony, pivko a kfupky.

4) Za hlavnimy vraty vrakovisté nalevo se zkuste proplazit pro chlast.
5) Naproti karavanu s rozsvicenymi svétly je pod hromadou Srotu tunel.
Timto tunelem se dostanete do kandlu, ktery jste vidéli, kdyZ jste
sebrali prvni kli¢. Jsou tu kFupky.

6) Od lisu na auta jdéte rovné a vlezte pod vraky, prolezte tunelem
slisovaného plechu a po levé strané uvidite tlac¢itko (ovladad se jim lis
'), za rohem jsou patrony.

7) U cCerveného kabrioletu se dejte doprava. Dojdete na placek kde jsou
k¥upky, patrony a chlast.

8) Az pujdete z placku (viz. predchozi bod), neptrehlédnéte tunel pod
vraky. Jsou zde bonbdény a bedna dynamitu.

9) Od kabrioletu jdéte vlevo. VyskocCte na vraky, jdéte po ochozu opét
vlevo a prolezte pod vraky. Za tu nadmahu Vas c&ekaji pouze patrony do
brokarny.

10) Z predchoziho bodu se vratte zpét ke kabrioletu a opét skoclte na
vraky. Rozebéhnéte se a skolte na vraky pfed budovou (téch dvirek ve
sténé budovy si zatim nevSimejte). Jdéte doprava a skocte na cihlovy
plot. Vstupte do dve¥i a dostanete se do jakési elektro centraly. Zde
jsou mimo patrony a dynamit také dvefe od mrazédku kde najdete kurata,
prasata, kfupky a hlavné bonbdény.



11) Z predchoziho bodu se vratte zpét na vraky pfed ty tajemné dvete.
Radsi si dejte Stavicku, abyste tam bez problémid skoc¢ili. Za dverma je
mistnost s pivkem, zasobnikem do revolveru, ktfupkama a je zde také chodba
do dalsi ¢&sti tohoto levelu.

4. Level - DRIVE - IN (1 secret)
1) Pomoci torndda se dostante na st¥echu boudy, kterd stoji kousek od
rozbotreného bardku. Zde véas c¢ekaji krupky, susSenky, chlast a stavicka.

5. Level - DAIRYAIR FARMS (6 secretn)

1) Ve stodole, kde stoji Pick Up (to je ten, co v prvnim levelu prejizdél
slepice) je zebtik. Vylezte po ném a po lané prelezte na rimsu naproti.
Jdéte na sttrechu a pak uZ jenom prezkoCte na baliky slamy. Ja tam kus a
bedna s dynamitem.

2) U stéji s kréavami, vedle nichZ je zaparkovany privés jsou pod sttechou
na sobé nasklddany baliky sladmy. Kolem stdji se motaj prasata. Flaknéte
jedno prase pacidlem, aby bézZzelo za Vama. Timto zpusobem to prase navedte
k prvnim balikim a skocte na néj. Z prasete skolte na baliky a seberte
patrony.

3) Opakujte trik s prasetem (viz. pfedchozi bod) a skocte na dalsi baliky
slédmy. Je zde dynamit.

4) Naposled opakujte trik s prasetem (viz. predptredchozi bod) a dostarite
se na posledni baliky. Najdete tu kotoucovku.

5) U sypky, kde se nachdzi tfreti klic&, Jje z venku na zdi ptridélany okap.
Po okapu vySplhejte na stfechu a tfeba se kochejte pohledem.

6) Ze str¥echy (viz. pfedchozi bod) seskodte na ¥imsu a vlezte do okna,
dostanete kalasnikov, patrony a kfupky.

6. Level - SEWERS (4 secrety)

1) Hned na zacatku levelu se na krizovatce dejte rovné. VySplhejte po
fetézu a jdéte chodbou primo za nosem. Zde jsou bedny dynamitu a
Stavicka.

2) V mistnosti s prvnim secretem odtlacte bednu a objevite prltchod do
dalsi Casti tohoto zapeklitého levelu. Je tu chlast a dynamit.

3) Vyplavte ze zatopeného tunelu a vySplhejte po Zebfiku. Jestli budete v
tunelu, jenZ ma na zdech napsano Level 04, tak jste spravné. Otoclte se o
180° a stfelte do tlac¢itka na zdi. Skodte zpé&t do vody. Oteviela se tu
tajnd mistntistka s brokovnici, zésobnikem do revolveru, Stavickou a
chlastem. TOTO NENI SECRET !

4) Jdéte na zacatek levelu a tentokrat se dejte doprava (vSimnéte si té
naplil potopené trubky, je v ni dira). Poradd jdéte vpravo a aZz budete pod
vodou, plujte do druhé trubky vlevo a pak plujte dolt. Je zde zatopené
mistnost s chlastem a 3tavicdkou, ale NENI TO SECRET !

5) Vyplavte ven z trubky (viz. pfedchozi bod) a tentokrat vplujte do
t¥eti trubky vpravo a nahoru. Je zde mistnost, kde najdete su3enky,
k¥upky, patrony, skafandr a hédejte co jesté ? Nebudu Vas dlouho napinat,
je to zase ten chlast. ANI TOTO NENI SECRET !

6) Vyplavte z trubky (viz. pfedchozi bod) a plavte doprava a pak doleva.
Vynofrte se a prehodte vypinac¢. Za Vami se otevrely ocelové dvere.
Projdéte dvetma a skoCte do prllezu ptred Védma a USEnéte nendpadné ocelové
dvefe vpravo. Tudy se dostanete na fimsu, na kterou byste se jinak marné



pokousSeli vyskoc¢it. Najdete zde bedny dynamitu, chlast, Stavicku a
bonbény.

7) Vypinacem, kterym jste si otevteli ocelové dvete (viz. ptredchozi bod)
se také otevfela m¥iZ, ktera branila vstupu do chodby, kde jsou po pravé
strané dal$i ocelové dvere. Témi se dostanete do mistnosti s
kalasSnikovem, kfupkama, su$enkama, bonbdénama, dynamitem, patronama a
Stavickou.

7. Level - SMELTIN' PLANT (5 secretn)

1) Vyb&hné&te z vlakového tunelu a otoCte se o 180°. Po levé strané je
nebezpeéné zkorodovany tretéz. Niceho se nebojte a vySplhejte po ném. Zde
najdete patrony, nédboje do kalasnikova a krupky.

2) AZ budete v budové ve druhém patfe, méla by tam byt mistnost se dvéma
okny. Stoupnéte si k oknu tak, abyste vydéli na koleje a na sttrechu
budovy, kterd m& na zdi napis Hickston Municipal Sewage Treatment
Facility, pak si dejte S$tavicku a skoCte na stfechu budovy s tim népisem.
SkoCte do diry a jdéte potrad za nosem. Najdete zde zéasobniky do
kaladnikova, zasobnik do revolveru, dynamit a hlavné bonbdny.

3) V mistnosti, kde jsou u stén rozmistény dfevéné krabice je Zebtik.
Vylezte po ném a napravo uvidite jednu nendpadnou krabici. Hodte k ni
dynanit a v dite, kterd tam zbyla, najdete S$tavicku a bonbdény.

4) V dals8i mistnosti, opét plné krabic, si vSimnéte dvou krabic na sobég,
pric¢emz ta horni je dérava. Pred tyto krabice pritlacte jednu velkou
krabici, kterd je nedaleko. Vyskocte na malou krabici, potom na vétsi, z
té na tu, co jste si pritlacili a pak Sup do déravé krabice. Naleznete tu
kus.

5) Vylezte z krabice a vyskocte z okna. Posbirejte co se da. Obejdéte
komin a sko&te na klenbu. Seberte suSenky a dynamit. TOTO NENI SECRET !
6) Vratte se zpét do mistnosti s krabicema a najdéte krabici, za niz je
z¥etelnd mistnost. Odtlac¢te krabici stranou a skodte do trubky. Pod vodou
objevite nédboje do kalasnikova, patrony, kfupky, Stavicku a chlast.

Epizoda 2 - DOWNTOWN

1. Level - DOWNTOWN HICKSTON (3 secrety)

1) JeSté nez zlikvidujete pumpu, tak se jdéte podivat do kramu a vezméte
si kalaSnikov, pak jdéte do garaze, kde na Vas cCekaji bedny s dynamitem.
Nyni zlividujte pumpu napf¥. dynamitem, tim si vytvofite pfistup do ohrady
za kramkem. Zde najdete kotoucovku.

2) V baru, kde vyhravad jukebox, jsou stoly s lavicema. Skocte za lavici u
okna a seberte kala3nikov.

3) Ve skladisti (tam co najdete tfeti k1i&¢) Jjsou t¥i okna. Z okna
uprosttred skocte pomoci Stavicky na stfechu baru a seberte ndboje do
kalasnikova a kotoucovku. Po Ffimse prelezte na vedlejs$i stfechu a
dostanete navrch jesté bonbdny.

2. Level - NUT HOUSE (4 secrety)

1) Sebéhnéte po schodech do prvniho patra, jdéte doleva az na konec
chodby a pak zase doleva. Je tu mistnost s postelema a s nékolika
rozruSenyma Silencema. Za sloupem uprostted mistnosti jsou dvé postele.
USEnéte tu nalevo a objevite diru ve zdi, kterou si tu vydlabal asi



néjaky pec¢livy bléazen. Jsou zde schovany suSenky, k¥upky, chlast,
Stavicka a dynamit.

2) 7 prostranstvi se sochou obtloustlé Zeny jdéte rovnou do domu. Hned za
hlavnim vchodem mirné vlevo je v protéjsSi sténé prasklina. Odstfelte ji
dynamitem. Dostanete se do mistnosti s opravdu hodné hlubokou dirou v
podlaze. Opatrné seSplhejte po betonovych Gtesech a posbirejte kFupky,
zadsobniky do kalasnikova a chlast.

3) Z okna budovy, odkud je vidét na prostranstvi se sochou, skocte na
podstavec této sochy. Jsou zde krupky, nédboje do kalasnikova a chlast.

4) Projdéte chodbou, kde jsou po levé 1 po pravé strané vézenské bloky a
pfed Vama by mély byt schody vedouci do marnice. Do marnice jesté
nechodte ale nalevo ve sténé je ventilace s mrizkou, tu rozbijte a vlezte
do Sachty. Dostanete se do mistnosti s ktupkama, bonbbénama, pivkem a
patronama.

3. Level - J.CLUCK'S ! (1 secret)

1) Vyskoc&te na kabinu ndkladdku spol. J - clucks a pfebéhnéte prez
stfechu privésu. Skocte na nakladdaci prostor a posbirejte kotouce, néboje
do kaladnikova, patrony a bonbény. TOTO NENI SECRET !

2) Vejdéte hlavnim vchodem do domu a jdéte do prvni mistnosti vpravo. Je
zde mistnost se sk¥inéma. Sk¥in na pravo odtlac¢te a najdete kfupky a
kalasSnikov i1 s nabojema.

4. Level - THE RUINS (3 secrety)

1) Za rozbofenym bardkem je zlikvidované auto a blizko auta je u zdi pec.
Stoupnéte si na nejbliZsi patez k peci, dejte si 3tédvicku a skoclte do
pece. V podzemi se na prvni kriZovatce dejte doleva. Dojdete do garédZe s
Pick Upemn.

2) Vyjdéte z garadze (viz. pfedchozi bod) a po Zebfiku vylezte na zed.
Prejdéte zed kolem dokola a posbirejte kotouce, kfupky, suSenky a chlast.
Doporucoval bych, abyste se vrdtili zpét do podzemi a na k¥iZovatce se
dali doleva (dostanete se tudy ke druhému klic¢i).

3) Za dvefma mistnosti, kde najdete tfeti klic&, Jje vlevo policka s
knihama. USEnéte ji a dostanete se do mistnosti s nabojema do
kalasnikova, kotoucema, suSenkama a Jje tu 1 néjaky ten chlast.

5. Level - GRIMLEY'S MORTUARY (2 secrety)

1) Skrz obraz vlezte do katakomb a jdéte doprava. Pred Vama by mélo byt
misto s dynamitem a chlastem, ale ptristupu Véam brani mtiZ. Staci, kdyzZ
obejdete roh a v prvnim vyklenku vpravo USEnéte sténu.

2) Opét projdéte skrz obraz do katakomb a jdéte doprava aZ na konec
chodby, pak jdéte doleva opé€t aZ na konec chodby. Napravo od Véas je
vyklenek osvétleny lampou. USEnéte sténu vyklenku a pfed Vama by mél byt
bazén s vodou. Potopte se do vody, proplujte tunelem a zase vyplujte.
Jsou zde bedny s dynamitem, zasobnik do revolveru, kalaSnikov, chlast a
bonbény.

6. Level - URANIUM MINES (4 secrety)



1) Proklic¢kujte se mezi jezdicima vagdénama a jdéte kousek po paté koleji.
Po levé strané je ve skale dira. Skocte do ni z ¥imsy naproti a seberte
sud a krupky.

2) Na utesu, kde jezdi vagdn tam a zpatky, Jje jesté jeden vagdn, co stoji
na misté. Skoc¢te na stojici vagdédn a pak skocte na drevény tram, po lané
prelezte na dal3i trdm a timto zpusem se dostante na posledni tréam. Po
levé strané je ve skéale dira, ze které couha Zebrik. Skocte do diry,
prolezte tunelem a prehodte vypinacd.

3) Vylezte z diry (viz. pfedchozi bod) a skocte z UGtesu do vody. Je tam
tunel, ktery vede k dalSimu vypinaci a ke komurce s chlastem, bonbbénama a
hlavné s podprsenkou.

4) Sjedte druhym vytahem a jdéte doleva. Na prvni kfiZovatce je vpravo
zataraseny pruchod prknama. VySplhejte po prknech nahoru a dostanete se
do mistnosti slouZici asi horniktm, je tu toaletédk, patrony a kotouce.

7. Level - BEAUDRY MANSION (6 secretu)

1) V knihovné vylezte po Zeb¥iku na police s knihama a jdéte porad za
nosem. VyJjdéte po schodech a nalevo od Vas neprehlédnéte prulez mezi
policema. Prolezte prulezem aZ na konec a prehodte vypinac¢. Tim se
otevrel tajny tunel pod policema.

2) Prolezte tunelem (viz. ptredchozi bod), rozbijte mtiZku a skoclte k
hodindm. Hodiny odtlac¢te stranou a dostanete se do vinného sklipku ! Jsou
tu k¥fupky a chlast.

3) V mistnosti s klavirem a nékolika policema s kniZkama skocte na klavir
a potom na police. Odtlacte bednu na polici, rozbijte mtiZku a seberte
Stavicku a chlast.

4) V mistnosti, kde je komora s pakou, kterd otevird dvefre hodin (je tam
prvni klig¢) jsou dvere vedouci do spizirny. Ve spizirné odtlacte jednu z
polic a najdete kotoucovku a kFupky.

5) Z mistnosti z pfedchoziho bodu jdéte do chodby, kterd méd na sténéch
zelenou tapetu. Jdéte doleva a pak zase doleva az na konec chodby. Nalevo
jsou dvetre, které vedou do malé mistnosti s modrou tapetou na sténéch a s
obrazem dédka s pistoli vruce. Obraz rozbijte dynamitem. Vejdéte dovnitt
a vypinacem si rozsvitte. Jsou tu kfupky a bedny s dynamitem.

6) V mistnosti s druhym klicem je st@l, za kterym je zidle. Vylezte na
zidli, z ni skoéte na sk¥in a otolte padkou. Tim se v chodbé s
Cervenozelenou tapetou oteviela komlrka s chlastem a suSenkama.

8. Level - CLOSE ENCOUNTERS (0 secretu)
1) VyskocCte z bazénku a pfebéhnéte napfic¢ plani aZz na konec. Je zde v
zemi p¥ikop s n&kolika podprsenkama, k¥upkama atd. TOTO NENI SECERET !



