Po pristéni seber kaminek venku u lodé. Vrat se do lodé a vezmi kryt
vedle skladu, pod nim je plechovka coly a vedle kr¥esla pilota je zbran.
Jdi ven a doleva. Kamenem upiZlej rostlinu na bfehu. Druhym pouZitim
kamene na rostlinu (v inventdr¥i) ziskas$ néco jako brcko. Jdi 2x doprava.
V pravé c¢asti obrazovky uvidid na zemi néco modrého. Je to harmonika.
Seber ji a jdi doprava ke stromu s dutinou. Cervikovi zahraj na harmoniku
a z dutiny vytdhni miskovity plod. Jdi dold a po "akci" utrhni ze stromu
jednu lidnu. Potom se vrat do obrazovky, kde jsi nadel harmoniku a jdi ke
vchodu do jeskyné (asi uprosttred obrazovky). Kamenem utrizni kus rostliny
uprostted a pouzij viko, abys mohl vySplhat do jeskyné. V prvni jeskyni
seber vajgl a opfenou ponozku, ve druhé jeskyni pouZij na pavouka u
stropu lidnu. Seber kamen a z hromady odpadku vyhrabej medvidky. Jdi
nahoru. PouZzij misku na olejovitou rostlinu vedle vchodu a naplnis ji
tekutinou. Vrat se do jeskyné s pavoukem a jdi doprava. Krystal pod
balvanem rozpust tak, Ze na néj naleje$ tekutinu z "brcka" a kousek dal
na pousti najdes Zeleznou ty¢. Projdi 2x doprava k podivnym, stavbam.
Supersmrticem rozbij vchod do stavby v poptedi. Uvnitt? stavby zkus tyci
rozbit poklop uprostfred, ale nejdrive musis pouzit olejovitou tekutinu.
Potom poklop nadzvedne$ a vezme$ si druhy krystal. Potom jdi k tlac¢itkam
na zadni sténé. Mackej prvni trojici tlac¢itek zprava tak dlouho, aZz
vSechna z&ervenaji. Cadst zdi se odsune a ty miZed jit dal. V zadni
mistnosti seber divny pfistroj u skfiné, dva pytle s krmenim pro rostliny
a Zeleznou tyc¢i vystarej z kadé divnou zahnutou véc.

Vyjdi ven pred stavbu a na louce vzadu za ni najdes$ ctyrlistek. Jdi dolu
a na kopec pisku pouzij "lux" z neznédmé stavby. Vstup do objevené lodi. V
hromadé kraml najdes$ krabici amarount a vrtuli a ve vyklenku vedle vlevo
knihu. Jesté klikni na futro chybéjicich dvetri. Mezi ostatnimi napisy
najdes kéd k otevreni dveri. PrivaZ téstoviny k liané a vrat se k vodé
vlevo od tvoji lodi. Pouzij lid&nu na vodu a chytis rybu. Pak jdi 3x
doprava ke stromu s dutinou a pouzij krmeni na divnou kytku. Kytka
vyprodukuje mladeé. Pouzij na ni druhy pytel a druhé mladé si chyt. Nyni
jdi do jeskyné s pavoukem a na dvefre vlevo pouzij kdéd. Promluv si s Kyrem
a seber ostry kotou¢ zaseknuty ve zdi. Jdi ven z jeskyni (aZ pted vchod s
vikem) a zase se vrat. Znovu promluv s Kyrem. Rekne ti o druhém ostrovu a
dd ti knihu Robinson Crusoe. Opét jdi ven a zpatky. Nyni zjistis, Ze Kyr
uz nic nepottebuje a najdesS u ného jesté walkmana. Jdi ven a nahoru. Kdyz
pajdes jesté dal doleva, zjistis, Ze cestu blokuje nepratelsky
vyhliZejici rostlina. Vrat se zpét o jednu obrazovku a dej rybu péct do
malého krateru v popfedi. Jakmile zacne ryba vonét, kytka si ji ptrijde
slupnout a cesta je volna. V nasledujici obrazovce si jedté utrhni
oranzovy plod z kytky vlevo dole a pokracuj do obrazovky s U rampou a
kouli. Jesté dal vlevo je pole elektrickych hrotd. Tady si nabij divnou
zahnutou véc ze stavby mimozem$tant a vrat se ke kouli. Nyni ji uz snadno
chytis do zmagnetizovaného drzaku. Jdi 2x doleva na pobfezi, odkud vede
tada hrotl ke druhému ostrovu. Na pés rostlinstva, ktery roste pres cestu
pouzij mladé kytky a dojdi az k pobfezi. Druhy ostrov je v dohledu.

PouZij ostry kotouc na hroty, které vycnivaji z vody a muZe$ prejit na
druhou stranu. Prozkoumej strom a seber &erveny plod. Dvetre do stavby si
otevri supersmrticem. Na hlidaciho robota pouZij walkmana. Ve druhé
mistnosti se zatim nemusi$ zdrzZovat, Jjdi zpatky a mezi krystaly najdi
plastikovou kartu. Jdi ven a doleva a ulom kousek z kete v poptredi. Jdi
doleva. Na stromé na kfizovatce je dalsi krystal. Shod ho dolt ¢ervenym



plodem a seber ho. Z dutiny druhého stromu vpravo vytdhni pristroj a
pokracuj déle doleva. V dal3i obrazovce prehrazuje cestu zluté krovi.
Napij se coly a cesta je volna. JeSté seber zlutou rostlinku u zemé (asi
1Z7icovnik) a jdi dale doleva. Tady promluv s Ericem, ktery sedi na uUtesu
a dostane$ od ného hraci Zeton. Prozkoumej kulaté rostliny a z té mensi
vytdhni semeno. Vrat se ke stavbé na zac¢dtku ostrova a jdi dovnit¥. Nyni
jdi do druhé mistnosti a pouzij Zeton na prvni automat na zdi zleva.
Seber véc, kterd vypadne a odnes ji Ericovi. Po dals$im rozhovoru dostanes
baterii. Obejdi Gtes a jdi horem doprava. Biomasu rads$i moc nedrazdi a
prozkoumej zlutou kvétinu. Biomasa se mezitim probudi sama a ted Jje cCas
pouzit kouli s drzakem, kterd zatim k nicemu nebyla. U skaly vidi§ dalsi
modrou véc - tentokrdt to jsou elektrické kledté. Seber je a pouZij na né
baterii. Kolem skdly se podivej dale doprava do suchého lesa s chladici
vézi v pozadi. Na téhle obrazovce se zdanlivé vilbec nic udélat nedd. Az
teprve kdyZz klikne$ my3i na chladici véZ vpravo ode dveti, zjistis s
prekvapenim, Ze je tam ukrytd Stérbina na plastikovou kartu. TakZe na ni
s Glevou pouzij kartu a hurad do véze.

Hned na zacatku vstup do vytahu a pouzij na néj klesté. Tim utdhnes
Srouby v podlaze vytahu - kdyZ to neudélas, Jje konec. Po vystupu z vytahu
jdi hned o jednu obrazovku doprava a prozkoumej "pingpongovy stul". Do
automatu na zdi vloZ Zluty krystal a vypadne ti brousSeny krystal.
Pokracuj dale doprava, kde ze stolu seberes trochu pisku. Vrat se zpatky
a pouZij pisek na sttl. Tim aktivuje$ supermozek. Nyni jdi dold do
obrazovky s velikym krystalem, coZ je vlastné praveé ten supermozek.
Dikladné si s nim pokecej a pokracuj doprava, kde vedle kosmické mapy je
druhy automat. Do néj vloZ postupné zbylé dva krystaly a vidy po
stisknuti tlac¢itka vypadne opét brouSeny krystal. Nyni mas tedy tti
brousené krystaly. Jdi doll a dostane$ se kupodivu opét do obrazovky s
piskem, jenZe na druhé strané. Pouzij brouSené krystaly na tfeti automat
na zdi a pokus se projit do chodby vpravo. Z automatu vypadne velky
krystal. Vezmi ho a jdi konec¢né do zminéné chodby. Nejprve kamenem
vyrypni valoun zlata na zemi a potom pouzij na dvete velky krystal. Dverte
se otevrou a ted mtzZes$ projit k ponorkédm. Nastoupis do té zadni a chvili
na ni klikej, dokud nezjistis, Ze tizeni nerozumis$ a Ze se musisS s nékym
poradit. ProtoZe tu neni nikdo jiny, neZz supermozek, tak musi§ za nim,
vyslechnout jeho rady a potom se vratit opét do ponorky. Plavba mize
zacit. AZ doplujes k dife v mor¥ském dné, odponorkuj se (HonzUv terminus
technicus ) dold a zbyvd posledni hadanka hry. Cty¥mi tlacitky nastavit
spravny kéd. Pokud se ti to nepodari, zde je postup:

Nejprve na druhém a ¢tvrtém monitoru zleva nastav ¢tyri tec¢ky. Tim se
odblokuje prvni a treti tlac¢itko, kterym nastavis p¥islusSné monitory tak,
aby na nich svitila pouze jedna tecka a nakonec nastavi$ stejné tecky na
zbylych dvou monitorech. Androidi maji dohrdno, Mise Quadam je UspésSné
dokonc¢ena. KONEC.



