Na uUplném zac¢dtku stoji Gajbras$ na Slunné plazi, kde zatim ani s nejvétsi
Sikovnosti nic nesvede. Odejdéte proto cestickou mezi kericky na mapu
ostrova. Zde se vydejte na pobteZzi, kde najdete na zemi lé&hev. Vezméte
ji. Ikonou pro sbirani predmétd tuknéte na hladinu mote (jako byste
chtéli sebrat vodu), ¢imZz se Gajbrasovi podati nabrat trochu motské vody
do ust. Odejdéte na mapu a jdéte k chaté. Pred chatkou seberte trochu
dr¥eva. Najdete tak padlo, které si také nezapomente pritradit do
inventordfe. Otevrete dvetre a vstupte do chaty. Tady vezméte dyku visici
na sténé za truhlou a vodu z Ust vyplivnéte do krbu. Vyjdéte pred chatu,
jdéte od chaty kousek napravo k lesu a tuknéte na komin. Ocitnete se na
puadé. Tady dvakrat prozkoumejte haraburdi. Objevite sice rozbity, ale
dt@lezity méch. Poté stisknéte Cervené tlacitko na "bednicce" pod oknem a
po Gajbrasovi se slehne podlaha.

Objevite se dole u osla Thrusse, kterého Gajbra3tv zpusob pristani
presvédéi o tom, Ze je kouzelnik amatér a zaméstnd ho jako svého
asistenta. Néasleduje zadani Ukold. Oslovi Thrussovi musite prinést Ctvero
ingredienci do jeho lektvaru: Mléko plodu, Pralesni vlni, Mofskou smrt a
Lesk oceénu.

Jdéte tedy na mapu a vydejte se k Velkému stromu. Pred stromem seberte z
travy 3utr, kterym nabruste dyku. Odejdéte doprava a prozkoumejte Sedivy
strom. Zjistite, Ze je v klfe cosi zaschlého, a tak se to pokuste nozZem
vyStourat. Narazite pfitom na naftu, tedy na kaucuk, ktery si nachytejte
do ldhve. Okolo Velkého stromu se vratte zpét na mapu a jdéte k sopce.
Utrhnéte ze zemé trochu jetele (hledejte spisSe v levé casti obrazovky).
Ted Sup zp€t na mapu, dalsi cesta vede do dZungle.

Jdéte doleva, kde si na planiné promluvte s oslikem Barumem:
2,1,2,2,2,3,1,2,4,1,2,3. Timto rozhovorem ziskdte nejen dualezité
informace o Oslim chramu, ale také vam osel opravi rozbity méch a
naprogramuje automat na vyrobu ¢lunlG. Nalijte tedy kaucduk z ladhve do
vedle stojiciho automatu. Vypadne gumovy ¢lun, s kterym se vydejte na
pobfezi. Pouzijte méch na ¢lun, padlo na ¢lun, ¢lun na vodu, do ¢lunu
vlezte a uZz se jede.

Na ostruvku, kam jste dopadlovali, pouZijte kmen palmy a spadly kokos si
vezméte. Jdéte dale doprava, kde prozkoumejte ndhrobni kamen a promluvte
si s kostrou kapitana Kida 3,2,3,3. D& vam Cerveny krystal. Pokud vam
krystal neda, Spatné jste mluvili s oslem Barumem anebo s Kidem.
Kazdopéddné bez &erveného krystalu nemd cenu dale pokracdovat a radéji se
vratte znovu si promluvit s Barumem. Dale jesSté vedle kapitdna Kida
seberte kotvu a pomoci c¢lunu se vratte zpét na Osli ostrov.

Jdéte do chaty. Promluvte s oslem za Cervenym zaveésem (1,1). Za kokosovy
ofech dostanete kouzelny svitek, ktery hned béZte precist pred Velky
strom. Zatdhnéte za paku, kterd se na stromé objevila a do vzniklého
otvoru vlezte. V koruné stromu vezméte zelenou lidnu visici napravo od
"dveri" a pouzijte ji na kotvu. Potom mluvte ke zdanlivé prazdnému
ptac¢imu hnizdu 1,1,1. Od ptacka dostanete list a mlZete ze stromu slézt.
Jdéte doprava a popovidejte si s kvetouci orchideji 1,2,3,1,2. List
pouzijte a opét se vydejte za oslikem do jeho chaty. Promluvte s nim 1,1
a za odménu dostanete druhy svitek.



Jdéte opét do dzungle. U stromu s vinovou kurou svitek prectéte a zacnou
se dit divy. Pokuste se ze stromu utrhnout bufty. To se Gajbrasovi podari
az po nékolikatém vyskocCeni, takZe budte trpélivi a skédkejte, skékejte,
skdkejte... Potom zajdéte na plaz, kde pouzijte lidnu s kotvou na burty
(pozor, kdyZz to udélate obrécené, Gajbras$ burty zblajzne a jste
namydleni) a vSechno to hodte na palmu. Snazte se z pldZe odejit
cestickou mezi ketricky na mapu. Pokud pljdete na mapu mezi kopfivami a
bodldky, nic se nestane, vy zakysnete a j& uz vam neporadim. V momenté&,
kdyz budete odchédzet se na navnadu chytne zZralok, kterého jdéte
prozkoumat. Z tlamy mu vytrhnéte zub (musite kliknout na spravny zub,
jinak ho nedostanete), ktery pouzZzijte, a vypravte se opét do chatky za
oslim kouzelnikem. Za zub dostanete daldi svitek, ktery maZete preclist
hned na mistée.

Upalujte na Myst, kde seberte balvan na konci vybézku. Sklouznete pod
hladinu. V mofi seberte perlu z musle a ze zemé truhlu. PouZijte balvan,
¢imZz vyplavete opét na Utes. Perlu pouZijte a odneste ji oslovi do chaty.
Dostanete svitek s kouzlem posledni zachrany (tzv. KPZka) a vasSe sluZba u
osla konc¢i.

Jdéte k Velkému stromu, vylezte do koruny a pouzijte truhlu na zelené
listi pod vétvi s ptad¢im hnizdem. Truhla spadne doll, rozbije se a vy Vv
ni najdete modry krystal. Jdéte k sopce, kde pouzijte d¥ivi na potok
zhavé 1lavy. Dostanete se k zapomenutému Oslimu chrdmu. Nosni dirka
poslouzi jako vchod. Uvnitf¥ osli hlavy si prectéte napis na kamenné
destic¢ce nad dvéma vyklenky a vlozZte modry krystal do pravého vyklenku a
Cerveny do vyklenku levého. Dvetfmi, které se otevtely na pravé straneg,
projdéte az na ploSinu mezi usSi, kde se GajbraSovi vyplni jeho pfréni. Po
"pristani" v kréteru sopky pouzZijte svitek posledni z&chrany a kladivo
pouzijte na tmavou skvrnu na sténé. Prolezete do tajného ukrytu pirata
LeGeka.

Udélejte par kroku a LeGek se objevi ve dverich. Po rozhovoru 1,1, si s
nim promluvte podruhé 1 a to je v3e, co musite udélat. Po zavérecdné
animaci nasleduje uZ jen pro mnohé z vas tak touzebné oclekavany konec.



