NADRAZT

Uz se témétr svatd zeleznym zvykem, Ze v kazdé adventutre najdesS po
prohleddni koSe néjaky dilezity predmét. Jinak tomu neni ani tady.
Nalezenym hamburgerem urcité nepohrdne hladovy bezhaus. A jelikoZ ma
opravdu obrovsky apetit, uvitéd k svacince i chciplého potkana. ProtoZe to
ale neni Zadny nevdécnik, nabidne ti (lehce zavsivené) vousy. Neni to
sice zadné terno, ale porad lepS$i nez dratem do oka.

Dve¥e k baru otevres pomoci voust. Do automatu vhod blra (pro mladsi
ro¢niky = 5,-K&). Jinak by tvé pozornosti nemél ujit botnik. Po tvém
lehce kleptomanském zasahu by uZz nemél obsahovat ani sprej ani klic¢. K1ic
se ti bude hned hodit na zamcené dvere. Nastal ¢as pro rozménéni penéz na
mens$i. Mistni trafikant ti s radosti pomliZe. Stac¢i mu Jje Jjen dat a on ti
vrati drobné.

ZaskoC se mrknout na nadrazi. V prodejné jizdenek si kup jeden lupen do
Koté&htulek. Jizdenku si peclivé uschovej, ¢lovék nikdy nevi. PruvodZ&i se
opravdu té€Zce ukecavaji. Vstupem do vlaku postupujes do dalsi Ca&sti hry.

VE VLAKU

Ve vlaku se z tebe stane takovy seber, ptrines, zaskod&, dodej, podej.
ZkuSenéjsi adventuratri vi, co médm na mysli. Ale o tom to vlastné je..
TakZe odpoutejte se, zac¢indme.Zaskol¢ si pGjc¢it zrcatko na hajzliky
(omlouvam se za toto slovo, ale jsem naprosto zkaZend z hrani Blektreku,
zasveéceni vi, o¢ jde ;-)) Zrcadlo podejte pomatené bable ve 2. kupicku.
Zacne s nim probirat vSechno moZné i nemoZné. Obsah jejiho rozhovoru pro
postup hry neni nijak délezity, proto neztracej cas a zaneprazdnéné
starené ¢majzni tlacenku. Tento svuj poctivé odcizeny lup odnes
tlustochovi ze 3. kupicka. Zabéhni na druhy hajzlik a seber ze zemé& zlaty
retizek.

Bude se urc¢ité hodit Romlm ve 4. kupicku. Kniha bésni, kterd si ktobé
jako zazrakem na$la svou cestu, udéld radost ktrehké divciné s
romantickymi sklony v prvnim kupé. Cernoudkovi dej jedno Zvaro (cigo =
cigéro = Startka = htebik do hrobu..) Dostane$ od néj "ameriky". Dlouho se
ale u tebe neohteji. Nabidni je romanticce. KdyZ se vradtis na chodbicku,
nezapomen ze zemé sebrat 2 fazole. Narvi je Fredymu, ktery si poklidné,
le¢ troSku hlasité, chrape ve 3. kupicku, do nosu. Od mladé a krasné
hol¢iny dostanesS jeji fotku. Kam tim ta naivka smé¥uje, necham zcela na
fantazii hréace. Po obdrZeni tohoto malého prezentu miZe$ opustit kupicko.
Mezitim té maSinka odvezla pfresné tam, kam bylo treba.

POLNT ZASTAVKA

Zajdi do budky na zastdvce. Posmutnélému a lehce rozru$Senému naddrazdkovi
udé€lad nejvétsi radost eroticky &asopis, ktery se u tebe &irou ndhodou
povaluje. U zahradky si narvi néjaké kvétinky a vstup do busu. U tidice
si kup lupen a sedni si tfeba ke Svatce.

Jdi smérem k ohnisti a u seniku vezmi vétev. V lese najdes obydlené
doupé, které musis prostournout mrkvi. Ziskas tak vhodny objekt pro
pec¢inku. Nuze, do ohnisté prihod vétev, a posprejuj ji. Ted musis$ zajdu
vykuchat nozZzem, a p¥ilozit ho na (zdravi neSkodny) ohynek. Tak, ohynek
nam pékné plépold a mrtvolka se opékd. AZ bude hotovéd, zasko¢ si do



seniku. VySplhej se po Zebfiku az nahoru. Nyni uzZ nezbyvad nic jiného nez
jit a nechat se unédSet autobusem do malebné vesnicky - Kotéhulky.

KOTEHU1lky

Ze zdi si vezmi jednu cihlu, bude se hodit. Pfes urvanou latku v ploté
prelez do zahradky. NoZem prerizni 3nitru na pradlo. S pomoci noZe Snuaru
preptil. Krats$i Cast privaz na bombardédky. Docilil jsi tim toho, Ze méas
pytel, do kterého muzed natrhat t¥edné. Ted Jjdi rozbit okénko pomoci
cihly. Provaz obvaZ okolo parezu a spust se po ném dold do domu.

V domé jdi po schodech rovnou do kuchyné. Ani se nestacis poradné
rozkoukat a jsou tam statrecci. Babicce dej, jako spravny gentleman,
kvétinky. Mezitim, co se nad nimi bude rozplyvat, seber u stolu stolicku.
Tu ihned nainstaluj na konvicku, kterd je za dvefmi. Vzij se do role
zahradnika a zabéhni utrnout listek cannabis indica, ktery dej kravé
Jitce prebyvajici ve chlivku. Podoj ji pomoci stolicky s konvi. Mlicko
odnes babé. Za tvoji pilnou préaci ti dé& klic¢, ktery ti otevird ZzZluté
dvefe vedouci do hlubin vesnicky.

U treky se pokus bliZe spréatelit s rybdtrem, vrelé poklepdni po rameni mé
za nasledek rybartv totdlni rozpad. Po prohleddni jeho pozustatkd najdes
pro zmé&nu kli&. Cirou ndhodou pasuje do lodky nad splavem. Po
vzpamatovani se hod na klu¢inu v okné t¥eSné. Zaskol se tam za nim
podivat. AZ té& pohled na néj omrzi, vrat se do chajdy ke starikim.

Déda ti dé& fotédk, neni to sice Za&dny digitdl, ale staci. Musis$ si do né&j
jen koupit film, ten ti prodaji v mistnim fotolabu. Ve vedlejs$im obchtidku
si privlastni baterky, které leZi u telky. Super, nyni maZed zprovoznit
fotdk. Jdi do budky, tam pouzij na pravé okno pistalku a mackej fotak, co
mizes$. Podatrilo se ti ziskat par snimeckt, dojdi je vyvolat do fotolabu a
odnes je dédkovi. ProtozZe je mirné nablblej a senilni, musis$ se ho zeptat
2%,

Dostane$ od néj druhy bojovy ukol. Zajdi tedy do hosptdky, dej
hospodskému dzbanek a objednej si do néj pivko. Nez trosku opadne péna,
zkus se spratelit se zvlastnim chlapikem. Predej mu fotku od naivky. Na
vyménu od néj vezmi viagru. Tady je hra trochu krkolomnd, musis si ji
opravdu vzit, tzn. pouzit funkci ber nebo nech byt. UZ se tam toho nic
moc jiného délat neda, takZe popadni pivo a maZz za dédou. Bude se mu
hodit jak pivko, tak i viagra. Déda cely natéSeny tvaj darek prijme. Ted
na chvilku odejdi z chajdy a pak se do ni opét vrat. NajdeS stariky v
oC¢ividné lepsSim rozpolozeni. Tak toho lehce zneuzij a promluv si s
bab&ou. Pusti té& na "zabavu".

Na zabaveé si 2x pokecej s holkou ve vedlejsim s&lu. Daruj ji svou
ksiltovku. Potom, co dopovidé, se transformuj do vycepni mistnustky.
Kraska u stolu je na tebe celd nazhavena. Proto nevdhej a jdi si s ni
promluvit. Tot vse.



