Veétrné dovednosti

Ballooner - Lumik bude stoupat vzhiru dokud nepraskne balének. Lze kolem
néj foukat vétrackem.

Magic Carpet - Létajici koberec vznese lumika do vzduchu a kopiruje vysku
terénu. Na kraji Gtesu pomalu pada dold. Lze kolem né&j foukat vétraékem.

Jetpack - Lumik se vznese jediné pomoci vétracku. S Jetpackem lze prezit
dlouhy pad.

Twister - Lumik se zaéne velmi rychle togit. Pokud pouZijete vétracek smérem
do zemé, udéla do ni tunel.

Surfer - Pokud se lumik topi, nebo plave, Ize z néj udélat surfafe. Pomoci
vétracku jej lze dostat aZ ke bfehu. Kdyz vétracek neni pouZit, utopi se.

Parachuter - Parasutista pfi padu nasadi padak a muize tak prezit pad z
jakékoliv vysky. Pokud je dovednost pfifazena, ma ji lumik po celou dobu
urovné. Pad Ize korigovat vétrackem.

Hang Glider - Lumik bude plachtit dolt pod hlem, dokud nenarazi do zdi,
nebo do zemé. Lze ho tlaéit nahoru nebo doli pomoci vétraéku.

Icarus Wings - Lumik leti vodorovné, dokud nenarazi na prekazku. Pomoci
vétracku Ize odfouknout libovolnym smérem.

Dovednosti odstrafujici zeminu
Scooper - Kope lopatou diagonalné doli terénem. Zastavi se, pokud narazi
na ocel. Je podobna dovednosti Miner, ale kope rychleji a strméji.

Club Basher - Lumik dostane kyj, aby vykopal horizontalni tunel terénem.
Podobna jako Basher, ale vyhloubi mnohem vyssi tunel. Zastavi se o ocel.

Digger - Lumik hrabe pod sebou do zemé, dokud pod nim zemé je, nebo
dokud nenarazi na ocel. Funkci lze zrusit také zadanim jiného ukolu.

Basher - Lumik hrabe vodorovny tunel pfed sebou, pokud to neni ocel.
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Miner - Hornik kope diagonalni tunel smérem dolu, dokud nenarazi na ocel,
nebo mu dojde zemé ke kopani. Funkci Ize zrusit také zadanim jiného tkolu.

Fencer - Sermif pouziva meé k prosekavani cesty terénem. Tunel ma mirny
sklon. AZ na sklon podobné jako Basher.
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Stomper - Lumik skaée po zemi nahoru a doll a hloubi svisly tunel terénem.
V podstaté stejny jako Digger, ale kope rychleji.

Laser Blaster - Lumik stoji na misté a vypaluje vertikalni tunel nad sebou.
Tato dovednost se pouZiva vétsinou na konci urovné k vysvobozeni hlavni
skupiny lumiku.
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Flame Thrower - Plamenomet kratce vystreli pfed sebe a zni¢i terén v malé
oblasti. NeubliZuje ostatnim lumikim.

Exploder - Nad hlavou se objevi odpocet, poté lumik exploduje, éimZ vytvofi
malou diru v zemi.
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Bomber - Odpali bombu, ktera udéla diru v okoli a vybuch vymrsti okolni
lumiky do vzduchu.

Budovatelské dovednosti

Filler - Lumik vylije tekutinu, ktera zate¢e do niZze poloZenych oblasti. Pokud
uz nema kam zatéct, ztuhne a stane se soucasti terénu.

Builder - Stavitel stavi z cihel diagonalni schodisté. Kdyz vSech dvanact cihel
vy€erpa, pokréi rameny a da se do pohybu. Lze navazat dalSim stavénim.

Planter - Lumik vypéstuje rostlinu v kvétinaci, ktera se stane souéasti
rovinatého terénu. UzZiteéné k pfekonavani mezer, nebo vy$sich terénd.

Stacker - Lumik stavi svislou zed skladajici se z dvanacti kostek. Poté Ize
navazat dalsim stavénim. Lumik se s kaZdou umisténou kostkou otoéi na
jinou stranu.

Platformer - VytvorFi vodorovny most z dvanacti cihel. Podobné jako Builder.

Sand Pourer - Lumik vysype pisek, ktery pada z terénu se sklonem 45
stupfill a zastavi se, pokud dosahne rovinatéj$iho terénu. Lze zasypavat diry,
nebo vytvaret rampy.

Glue Pourer - Lepidlo se rozlije ve vysce terénu. Pokud dorazi na pfevis, bude
padat doli. MUZe tvofit mosty, nebo lepit diry.
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Strelecké dovednosti

Archer - Lumik se nejprve zastavi, poté vystieli Sip ve sméru uréenym
hraem. KdyZ Sip dopadne, stane se souc¢asti terénu.

Thrower - Vrhne mié¢, ktery se po dopadu stane souéasti terénu. Pokud
dopadne na rovny terén, lumici jej nemohou prejit.

Bazooka - Vystieli explozivni projektil mirné pod ahlem. Exploze vymrsti
lumiky okolo a vytvofi diru v terénu. Podobné, aZ na uhel, jako Mortar.
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Spearer - Hodi ostép, ktery se po dopadu stane souéasti terénu.

Mortar - Vystfeli diagonalné vzhuru explozivni projektil. Exploze vymrsti
lumiky okolo a vytvofi diru v terénu. Podobné, aZ na uhel, jako Bazooka.

Roper - Lumik se zastavi a vystfeli lano ve sméru uréenym hraéem. Jak se
hak s lanem dotkne terénu, stane se jeho soucasti. Kdyz je lano na daleko,
pfetrhne se.

Pohybové dovednosti

Runner - BéZec sprintuje rychleji, nez bézny chodec. Dovednost je po celou
dobu Grovné. Ma vliv na dovednosti (vétSinou je provede na vétsi dalku) -
Diver, Jumper, Shimmer, Spearer, Surfer a Thrower.

Jumper - Lumik skoéi. SlouZi k pfekonani diry, dosaZeni vyvyseniny, nebo
preskoéeni jiného blokujiciho lumika.

Hopper - Lumik skaée sérii malych skokd dokud nenarazi. Lze vyuZit
napfiklad na skupinu malych rovnomérné rozmisténych platforem.

Skater - Bruslai mlZe pfechazet ledové plochy. Ostatni lumici na nich
uklouznou a uviznou. Lze pouZit jen v urovnich Polar Tribe.

Kayaker - Kajakar nafoukne ¢lun a dopluje na ném ke brehu. Lze pouZit
pouze pro lumika, ktery spadl do vody. Jako jednorazovy Swimmer.

Swimmer - Dokaze plavat a neutopi se. Funguje stejné jako Kayaker, s tim
rozdilem, Zze Swimmer je trvald dovednost.

Roller - MizZe se rychle kutalet po svaZitém terénu. MuzZe také mirné
nadskogit. Funguje podobné jako Skier, ale narozdil od néj drZi konzistentni
rychlost.

Climber - Horolezec dokaze $plhat po svislych sténach bez ohledu na jejich
vysku. Horolezectvi je trvala dovednost.

Booter - Lumik pouziva magnetické boty, které mu umoZiuji chodit po
jakémkoliv povrchu véetné stén a stropl.
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Ostatni dovednosti

Skier - LyZar se pohybuje rychleji, neZ chodec. Ze svahu zrychluje, do kopce
naopak zpomaluje. Nejvzacnéj$i dovednost, pouze pro jednu Uroven.

Pole Vaulter - Skok o ty¢i, pouZiva se k pfekonani diry, nebo k dosaZeni
vyssiho terénu.

Slider - Kdyz lumik dosahne konce zemé, nebo podlahy, sesune se doli po
zdi. Je to trvala dovednost.

Rock Climber - DokaZe Splhat po sténach stejné jako Climber. Je take
schopen $plhat po previslém terénu v hlu 45 stupiu. Je to trvala dovednost.

Shimmer - Lumik skoéi a pokud se dotkne stropu, zavési se za néj a Splha.
Lze pouZit k pfekonani propasti.

Diver - Mirné vyskoéi a pada $ikmo dold. SlouZi k pfekonani velmi malych
mezer, nebo vétsich pri delSich padech.

Attractor - Lumik se zastavi a zaéné hrat na flétnu. Diky tomu ostatni v okoli
se zastavi a zaCnou tancovat. Velmi oblibena dovednost slouZici ke zdrzeni
vetsi skupiny.
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Floater - Lumik pfi padu roztahne destnik, coz zpomali pad a preZije z
jakeékoliv vysky.
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Blocker - Blokator se zastavi, roztahne ruce a zablokuje pruchod ostatnich
lumiku.

SuperLem - Super lumik vzlétne a nasleduje hraéuv kurzor. Pokud dosahne
pozice, nebo narazi, dovednost se zrusi. Pouze jeden SuperLem v jednom
okamZiku.
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