CITADEL ISLAND

Na zacatku hry se nachazite ve vézeni mésta Citadel za pobufovani.
Zapnéte sportovni méd a chvili po kéji pobihejte. AZ prijede hlidac,
zabijte ho a odjedte na ploSince ven z vézeni. Pokud ploSinka ujede,
zadny strach, za chvili se vrati znova. Pobijte oba chlapky na straznici,
z jednoho vypadne kli¢. Jdéte doleva, zabijte dalSiho strazce, neZz spusti
alarm, v pravém z hornich pokojua vytédhnéte ze sk¥iné svlij pas a svoji
mapu. Za zasténou se prevlecte, vyjdéte z pokoje, vystupte po schodech
nahoru. V hale zabijte chlapka u alarmu a profesora, ze kterého vypadne
kli¢ k pfednim dvefrim. Venku se proplizZte okolo strazZného smérem doprava,
promluvte si s mySi, zapnéte kradmy mdéd a tlac¢itkem SPACE se schovejte do
odpadkt. Auto vAs proveze strdznici. Smérem na Jjih projdéte do dalsdi
Casti mésta. Navstivte alchymistu v domé vlevo, vezméte Cerveny sirup z
polic¢ky a utecte privolanému vojakovi. Pokracujte dale na jih, co nejvice
to pujde. Narazite na va$i slec¢nu, av$ak shledédni bude preruSeno
Funfrockovymi vojaky, kteri véas opét zaviou do vézeni. Znamym zplsobem se
dostante ven, pricemZz ve skt¥ini, kde jste nasli mapu, budou nyni také
vSechny vaSe véci. Vratte se ke svému domu, uvidite, Ze vchod je
zabarikddovany. Ve vychodni ¢asti mapy je myS, kterd vam povi o moZnosti
vlézt do vaSeho domu kominem. Ke kominu se dostanete vyskakanim po
zelenych terasadch jizné od vasSeho domu. Uvnit¥ v domé& najdete v jedné ze
sk¥ini magicky oblek a kouli, kterou od této chvile budete moci pouzZivat
jako Uc¢innou zbran proti vojakum. V domé jsou jediné zamcené dvere
vedouci do sklepa. Kli¢ k nim najdete v kvétindc¢i stojicim na zemi vlevo
od dveri. Ve sklepé€ je moZno odsunout sud a prolézt do jeskyné, ale to
bude potfeba az pozdéji. Jdéte o jednu zdédnu severnéji do hospody a slona
sediciho u stolu nahofe vpravo se zeptejte, zdali nevidél vasi divku. AzZ
chytite pobihajici my$ a koupite mu drink, vsSechno vysype. Pak jdéte od
hospody doleva a ven do dalsSi zdédny - do pristavu. Magickym micem zabijte
strdZného, ktery vas posila pro listek. S jeho kli&em projdéte brankou.
Slon véam povi, ze vyméni listek na lod za to, kdyz mu ve skladu settidite
bedny. Projdéte tedy dvefmi do skladu a bedny sefadte na oznacend mista
(pokud se to nepovede, odejdéte ven a znovu se vratte). S listkem se
nalodte na lod a jedeme na dalsi ostrov.

PRINCIPAL ISLAND

Pokud budete chyceni, dostanete se z vézeni tohoto ostrova tak, Ze
promluvite se strazZnym a az otevfe branku, zabijete ho. Ven vylezte
okénkem v popredi a strdznému pred budovou feknéte, Ze Jjste pouze
spravovali anténu. Za slonem hlidajicim dvefre se musite proplizit. Pres
stradze se probijte na sever k Funfrockové pevnosti. Od pevnosti jdéte
doleva do zény 0ld Burg a zabijte klon myS$i, aby vam mistni 1lidé uvérili,
Zze jdete proti Funfrockovi. V dolnim rohu mapy zde nyni pokecejte s my$i
a nechejte se vést ji a jejimi ptréateli aZ k brance, kterou pomoci
ziskaného klice projdéte. PobliZz je kuplitrtv obchod, tam kupte palivo (za
30 penizkli) a mechanického tucé¢ndka (za 3 penizky). Vedle v hospodé se
dozvite, kde se nachdzi vodni né&drZ mésta. Zena mezi témito dvéma obchody
vam pomiZe dostat se pres dals$i straZ, stac¢i jen udélat, co rikéa, tj. jit
za ni a pocCkat az strdz odladka. Pokradujte az na samy vrcholek Grovné a
na ¢tvercové mrizi poskocte (v médu NORMAL) - propadnete se k
astronomovi. PoSle vas za svym pritelem do pristavu Port Belooga. Nejdfiv
ale jdéte na jih na pobfezi (ulice Peg Leg). Dejte se doleva, az narazite
na vojaka, ktery si, odsko¢il na malou. Naskoéte na jeho létac a lette k
vodni vézi. Jdéte na vrchol stavby, odsunite poklop a skocte do otvoru. Do



bazénku s vodou vylijte sirup. Vratte se létacem do ulice Peg Leg. Jdéte
k pevnosti a na sever. Vejdéte do knihovny a s knihovnikem, ktery se
nachdzi v jeji levé &&sti, si promluvte. Za to, Ze jste osladil pitnou
vodu, vam ukaze tajny dokument mluvici o legendé. Tak se dozvite o pousti
Bilého Listku. Nez knihovnu opustite, promluvte si se slonem ctoucim
knihu u stolku, povi vam o Jezeru C¢isté vody, které se zakresli na mapu.
Ted se vydejte do pristavu Port Belooga, kam vas poslal astronom.
Dostanete se tam tak, Ze se probijete a propliZite vojenskym téborem
vlevo od knihovny az k malému auticku, které véas do ptristavu doveze. Mys
sedici na molu vas za deset penizku odveze na poust.

POUST BILEHO LISTKU

Preskakejte na pevninu. Zabitim strdzného a ziskanim jeho klice projdéte
doprava do pousSté. Uprosttred pousté sedi mysS, kterd vas posSle pro knihu
do chrdmu Bu. Skoc¢te do otvoru za ni, dopadnete do chrdmu. Chrém je velmi
rozlehly. Sestava ze tri Casti. V prvni se nachdzite a na konci tteti je
kniha Bu. Zkompletovani chramu Jje pfrevazné akéni zadleZitost zaloZena na
prehazovani péak, uhybani rotujicim bodlindm a zabijeni smrtek. Pfesto vam
podadm struéné tipy: v prvni Grovni musite pomoci pohyblivych ploSinek,
jeZz se ovladaji packami, dopravit bustu z horniho rohu mapy na podstavec
v rohu dolnim. Pokud se nebudete moci dostat do urc¢itého mista, zkuste
skdkat po zidkach lemujicich cesticky. Smrtky zabijejte micem spide z
dadlky, protoZe sesypou-li se na vas zblizka, je po vSem a jede se cela
Groven znova, coZ je velmi frustrujici. Cé&st druhou je moZno prob&hnout
velmi rychle podle nédsledujiciho figlu: hned jak v ni objevite, zapnéte
béhédni a bé&Zte podle dolniho plGtku. Vy¥iti se za vami ostnaté poleno,
ale vy se mu mlzete vyhnout tak, Ze skoCite na zidku v misté, kde skoncil
platek. Pak jiZz stac¢i jen jit doprava, prehodit péku, nespadnout do dér a
projit dvefmi do ¢asti tfeti. Pokud vSak pfeci jen spadnete, at uz pri
utéku pred polenem nebo pozdéji, dostante se zpét nahoru tak, Ze puajdete
vzdy tam, kam to bude mozné a budete zabijet vSechny neptatele. Ve treti
Casti urcité neprehazujte paku, kterou hlidéd smrtka na vyvySené ploSince,
jdéte rovné az k nékolika zidkédm, jejichz reSeni spociva v aktivovani
pécek na sloupech vrhénim mic¢ku a poté rychlym skédkanim na plosinky za
jizdy (plo$inku lze zastavit dotykem a usnadnit si tak naskakovani i ze
zeme&) . Pak uZz jen prehodite posledni péacku, vyhnete se padajicimu kameni,
ze zbyvajicich t¥ech plosSinek sestavite snadno ,schody,, po kterych
vyskacete nahoru a dotlac¢ite druhou bustu na podstavec. Sebranim knihy se
naucite t¥e¢i zvitrat, reli kamene a ziskdte druhy kouzelnicky stupen. S
knihou jdéte kousek doprava okolo uklédnéjici se smrtky a v krouzku svétla
vyskocte. Promluvte si s mySi kterd vas pro knihu poslala, a vratte se na
lod. Nechejte se odvézt na Citadel Island a vratte se do svého domu.

ODKAZ PREDKU

V prvni ¢asti navodu je popsano, Jjak ve vasSem domé otevrete sklep a
dostanete se do tajné jeskyné. Ucinte tak a v jeskyni si prectéte kamenny
napis. Jdéte do ptristavu, od slona, pro kterého jste drive skléadali
bedny, si kupte listek na lod za pét penizkl a jedte na Principal Island.
V 01d Burgu se postupné ptejte na piradta LeBorgne v hospodé, pak v
kuplifstvi a pak se na néj jdéte zeptat archiva¥e do knihovny. U slona si
nahote vedle kinosdlu nechejte precist kapitolu o piradtové pokladu a z
vojenského tdbora znadmym zpusobem jedte do pristavu Belooga a od malého
zeleného namor¥nika si kupte za 200 (!) penizkl lod. Od této chvile budete
opravdu moci jezdit zcela zadarmo, kam se vam zlibi. Nejdtfive se vydejte



na ostrov Proxima Island. Jdéte doleva na novou mapu a navsStivte dam
slona vynédlezce. PoSle vas pro susSic¢ vlasu. SuSic¢ vlasu ziskate za tricet
penizka od Sedivého obchodniho cestujiciho, ktery se poflakuje po mésté.
Doneste jej slonovi a dostanete létajici pristroj Proto Pack. Potom jdéte
k domku vpravo, zabijte straz, kterd vyskoci z teleportu a s jejim klicem
se do domku dostante. Krysa uvnit? vas poSle za svym bratrem, ktery Jje
uvéznén na ostrové Principal. Jedte tedy na tento ostrov a s véznénym
bratrem si promluvte. Nachdzi se v pravé ¢asti Funfrockovy pevnosti.
Promluvit s nim mGZete tak, Ze skolite do prikopu a pribliZite se k
zamfizovanému oknu, za kterym stoji. Kdo chce, muZe si pomoci Proto Packu
doletét v sekci Peg Leg na maly ostruvek pro krabicku na c¢tytrlistek, ale
musi mit pritom na paméti, Ze nad vodu mize vzlétnout pouze z plézZe!
Vratte se ted na ostrov Proxima k bratrovi véznéného, da& vam cCervenou
vstupni kartu. Vpravo od vasSi lodi se nachazi muzeum. Vstupte do néj
boénim vchodem za pomoci cervené karty a m¥izi sjedte do kandlu. S kandlu
vylezete ve vézeni. Promluvte si se slonem a pfehodte cervenou packu,
kterd v muzeu spusti alarm. Vratte se kandlem do muzea, Jjdéte doprava az
ke dvefim a za nimi pouzijte v inventafri Proto Pack. AniZ byste se dotkli
podlahy, lette k vystavené pirdtské vlajce a pfed ni pristante, seberte
ji, lette doprava, po schodech nahoru, do druhého patra. Dostante se do
jeho levé ¢asti az k vystavené truhle, ve které konec¢né najdete klic od
vlastniho sklepeni. Kdyz okolo vas projde elektronicky strédzZce, pristarnte
na jednom z ostrlGvkd s exponadty a nehybejte se, dokud strdzZzce neprejde.
Vratte se ke své pirdtské lodi a pouzijte na ni piratskou vlajku. Jedte
do svého domu na Citadel Island a sklepem projdéte do tajné mistnosti,
jak je popsano v prvni &asti nadvodu. Zelezné dvete si odemkné&te klicem =z
muzea, ¢imz se dostanete k rohu a medailonu, ktery vam zvys$i magickou
uroven na stupen tt¥i. Funkci rohu si rychle ovérite tak, Ze ho pouzijete
na kulaty znak na sténé. Vratte se ted na pousSt Bilého Listku a na mapé€,
odkud se skdkalo do podzemniho chréamu zatrubte v severnim rohu na runu ve
skdle. Skokem se dostanete do malické jeskyriky s pichlaky a podivny
zeleny elf vam da& modrou kartu Elfiho klubu.

ROHEM K RUNAM

Plujte na ostrov Proxima a autickem v jeho pravé Casti dojedte k runé
Marked Stone. Zatrubte na ni trubkou a skoCte do diry. PrecCtéte si napis,
ziskdte tak prvni heslo. Vratte se na Proximu a z jizni Casti mapy ted
létacem prelette ke kameni Eclipse. Rekné&te mu heslo, dostanete magickou
flétnu. Vratte se ke kameni Marked Stone a heslem ho osvobodte (u kuplirte
si pfikupujte palivo, bude-1i potfeba). Plujte do hor Hamalayi Mountains
a promluvte si s C¢lenem povstédni, podle jeho rady plujte na ostrov
Rebellion. Promluvte si mySadkem v pfikopu, zajedte buginou do stfedu
ostrova, pokecejte s generdlem (mlZete zde také doplnit zésoby paliva).
Vratte se na prvni mapu. Najdéte my$ u hangaru, promluvte s ni a vlezenim
do hangédru se presunte zpeét do hor na partyzanskou misi. Nejdrive znicte
radar v mistnosti, kde pristanete. Dadle jdéte stédle na sever a hledte, at
nikde neztratite my$dka. S jeho pomoci se tankem probotrite do pevnosti.
Tam pobijte vSechny vojaky a s pomoci nalezenych kli¢d osvobodte vézné.
Nechodte s nim vSak zpét, ale prolezte otvorem vedoucim do hor. Brzy
doputujete (a dojedete na snowboardu) do mySi vesnice. Zachramnte péar
mySakll a jdéte do stfedu vesnice ke kotli - dostanete instrukce, jak dal.
Z jednoho iglu vyjde mySi Zena, sledujte ji aZ na misto, kde vyhrabe diru
do zemé. Do diry skocCte, dostanete se tak k tovarné vyrdbéjici mutanty.
Zabijte Cerveného slona u vchodu, upusti klic¢. Jdéte dovnitf¥ a promluvte



si se slonem vpravo. Pockejte na misté, kde jste s nim mluvili, dokud
nespusti metro. Do metra nastupte, odveze vas do tovarny. V tovarné jdéte
do mistnosti s védcem stojicim u Zelenych kouli v jakémsi ndlevu. V této
mistnosti znicte koule poskakujici v prikopu, jsou to mutanti vajicka.
Dale v tovarné najdete védce, ktery hlidéd tti paky. AZ ho zabijete,
prehodte (z vaseho pohledu) prostfedni a pravou paku. Pak se miZete bud’
buginou nebo dirou vratit do myS$i vesnice. Jdéte opét ke kotli, vyjde
ndcelnik a podékuje vam za zneSkodnéni tovarny. Pak vas odvede k Mrkvové
Bradné a otevte ji, tim se dostanete na druhou polokouli Twinsunu.

PROTINOZCI

Od Mrkvové Bréany se dejte doleva. Na dal3i mapé projdéte pobitim vojakl
pevnosti a az z ni budete venku, dejte se znovu doleva, kde na nové mapée
najdete jezero ¢isté vody. Zahrajte u néj na flétnu a Cctvrty stupen magie
je vaS. Pak se vratte k pevnosti a naskoc¢te do vznadsedla. Plujte na
ostrov Tippett. Jdéte doprava a od chléapka v rtZovém si za dvacet penizkl
kupte informace o ,Cloning Center, a ,Teleportation Center, . Nové lokace
se vam zakresli na mapu. Jizné u vody si promluvte s rybarem. Ziskate
kli¢, pomoci kterého projdete do ulice Swindler Street. Zabijte dva
zlodéjské slony a projdeéte na diskotéku. Promluvite-1i si s myS$i na
jevisti, zjistite, Ze nutné pottebuje kytaru. Vratte se na prvni
polokouli (do myS$i vesnice, dirou k tovarné, stdle doleva az k vas$i lodi)
a plujte do zadkladny rebeld. Velitel v zdkopu vam povi o tajném spolku na
ostrové Tippett. V tento moment uZ s modrou kartou muZete dobyt
Funfrockovu pevnost na ostrové Principal. Véznény slon vam d& kli¢ od
trezoru, kde najdete Funfrockovu Savli a adresu architekta na ostrové
Citadel. Odejdéte ,tajnou chodbou, v cele véznéného mysSadka, jedte na
ostrov Citadel a promluvte si s obéma my$dky na mapé, kde se nachéazi
(nachédzel) va&s dtm. Jeden z nich vas pozve domd a did vam svoje ID, které
vam umozZni pFfistup do Teleportac¢niho centra. NeZ se tam pres cely svét
rozjedete, miuZete jedté osvobodit Citadelskou hospodu od Funfrockovych
vojakli. V jejim vinném sklepé pak najdete dals$i schranku na ¢&tyflistek.
Potom dojedte opét na poust Bilého Listku a vyménte flétnu za kytaru. Pak
se vydejte na sever. Nedélejte si prili§ wvelké starosti, jak se dostat
pres okupované hory zpét na severni polokouli. Stac¢i jit po zasnéZeném
pob¥ezi stale doprava, kde pfed vnéjsi brankou byvalé tovarny na mutanty
stoji vojadk. Dfive tomu tak nebylo, ale ted uZz mé klic¢, ktery branku
otevre. Hned za ni mtZete vyskdkat na ské&lu a skoc¢it do diry, kteréd vede
pfrimo do my3i vesnice. VznaSedlem jedte na ostrov Brundle a pomoci
Miesova ID vejdéte do Teleportac¢niho centra. Vylezte na terasu Zebtikem
vlevo a na zabilené znameni pouzijte roh. Uvnitf¥ v centru zabijte slona
po pravé strané, vypadne z néj kli¢. K1li¢ k dals$im zamcenym dvetrim je
schovan v sudu vedle nich. V centru samotném zabijte v3echny strazné,
rozbijte micem pocitac a agresivnim mbdédem rozttiskejte v3echny teleporty
u levé stény. Mistnost opustite tak, Ze prosko&ite rozbitou sténou v
dolnim rohu. Kdo m& s sebou Keypad a jednoho mechanického tucéndka, mize
si v teleportac¢nim centru jesSté trochu pohrat, ale neni to nutné. Jedte
na ostrov Trippet a kytaristovi vénujte kosmickou kytaru - barman véas
pusti do tajnych podzemnich stok. Pfes vodu pfejedte na zadech kraba a
projdéte az na konec podzemi, vylezte nahoru a najdete dino-draka, ktery
vds na svych zé&dech odveze aZ na Fortress Island.

VELKE FINALE



Podle rady rebelu ted vyradte hlidajici vojdky a tank pfed pevnosti -
mySadk vam vyhrabe diru do zemé, kudy prolezete do nitra pevnosti. Kdo
chce, mtzZe si promluvit se svou vé&znénou divkou, ale k nicemu to neni.
Vejdéte dirou do pevnosti a projdéte aZ na konec, kde uvidite celu se
svou vyvolenou. Co se pak stane, neprozradim, ale feknu, co délat dal. 2
vézeni (kam se dostanete, a j& neprozradim jak) uniknéte obvyklou cestou,
to je zabijte strazZce a vyjedte pryc¢, zabijte dalsi dva védce. Ve
vedlejsi mistnosti narazite na dalsi klon svoji divky, a tentokrat jej
budete muset zabit. Nalezenym klicem si odemknéte dvetre a ve skrini
seberte vSechny svoje véci. Jdéte do dalsi mistnosti, kde jsou montovani
klony a zatrubte na znameni - dostanete se do mistnosti s poslednim
runovym kamenem. Vylijte na néj cistou vodu a celd pevnost exploduje! Po
vybuchu prejdéte pres ruiny a jdéte na sever, na stavenisté spojujici
Fortress Island s Polar Islandem. Utikejte pred buldozerem a od délnika
si (in memoriam) vypuUjcCete klic¢. Pokracdujte na sever, az narazite na
slona, ktery vam da klic¢ od buldozeru. Tim nastartujete stojici buldozer
a projedete skrz zédval v jedné z mistnosti. V dal3i mistnosti, kam vés
doveze buldozer, musite probéhnout aZ na samy vrcholek stavenisté, kde od
jednoho z dé&lnikua ziskdte klic¢. Prvnimu buldozeru utelete preskdkanim po
cihléch vpravo od néj a pred druhym véds ochrédni mechanicky tucndk, ktery
prildkd jeho pozornost. S klic¢em odemknéte malou branku napravo a
ocitnete se ptred mytickou Studnou. Po Zebtiku vysSplhejte na vrcholek
studny, kde stoji jiZz vaSe prava divka spolu s Dr. Funfrockem. Chvili se
s nim poStuchujte 8avli, aZ nebohy doktor spadne dolt. Zatrubte na
znamenli a sestupte do nitra studny. Spolu s divkou propadnete m¥izi az do
posledni mistnosti, kde se znovu utkdte s Funfrockem. Tentokrdt ho vsSak
zabijte a vstupte do posledni mistnosti, kde vas cekd slavny, pfeslavny
konec. A to je v3echno.



