1) SOUKROME OCKO V AKCI

Zacinas ve sklepé a mas Sanci tady taky rychle skonc¢it, pokud se ti
nepodatri zneskodnit tikajici bombu na zemi. V haraburdi pod pavucéinou
mize$ najit drat a v Supliku u stolu kladivo. Na zemi vedle kotle se
jesté povaluje plechovka s trochou oleje. AZ té prestane bavit,pobihat po
sklepé jako Silenec a zkouSet marné "vSechno na v3echno" a vécné zacinat
znovu, tak té moZnd napadne (jako mé€) jesté jednou prozkoumat evidentné
prazdny Suplik. Kupodivu se tam najdou jesSté klesté, kterymi hladce
presStipnesS modry drat a bomba je zneSkodnéna. Seber dynamit a potom
naolejuj drat olejem z plechovky a pouzij ho na dvetre a - hurd ze sklepa
ven. P¥ed domem na tebe Ceka auto, kterym se po mésté dopravujed. Nejdfiv
ale seber suchy list, ktery poletuje po chodniku a z odpadkového kose
vytdhni stary Sedivy papir. Zkombinovanim papiru a suchého listu ziska$s
jednu pikantni "domovinku". PocCkej aZ na stromé€ vpravo mezi listim
vykoukne koc¢ka a Svihni po ni préazdnou plechovku. Spadlou koc¢ku pak
seber. Pak se jeSté podivej do hospody. Promluv s hostinskym a kdyz
teknes, Ze jsi soukromy detektiv, dozvis se uZitecné informace o vsech
tfech hostech. Kup si jedno pivo a promluv s hostem u baru. Nabidni mu
domovinku a zisk&s$ zapalovac. Jesté seber hrnecek se srdickem (je na
stole v pravém dolnim rohu). Vypij pivo (ikonou Pouzit), CimZ se ocitnesd
na zachytce. Pohovotr s pohlednou sesttickou typu "sumo" a ziskas péar
uklidnovacich tablet: Na zdi vedle umyvadla seber zdpalnou $ndru a pouzij
ji na dynamit. Jdi ven ze dvetri, pouZij auto a jed do kanceldfe. Na stole
najdes$ pero, v zasuvkadch potom pistoli a nédboje (hned je nabij do
pistole). Otevii levé okno a vyhlédni do ulice. Tim zisk&3 lahev s
jakousi neidentifikovatelnou tekutinou. Prohlédni dtkladné knihy v
knihovné. Jednak najdes telefonni seznam, ve kterém je oznaceno Cislo
informdtora a potom dal$i drobné. Jed znovu do hospody a tentokrat
pokecej s hostem Uplné vpravo (notor). AZ mu vyschne v krku, nabidni mu
ldhev a pak ho znovu duakladné prokecej. Dozvi§ se dals$i podrobnosti o
tom, co se tu stalo a hlavné o podezrelém chlépkovi s jizvou. Jed znovu
do kancel&te, nyni muZe$ zavolat informatorovi a zeptat se ho na chlépka
s jizvou. Informdtor ovsem své informace prodd pouze za 2000 babek.

Jed do lékarny a promluv s lékarnikem. Zjistis, Ze bez pFfedpisu nic
nedostane$ a Ze m& 1lékarnik alergii na chlupy. Dej mu koc¢ku, kterd nahle
obZivne a utecCe. Objevi se majitel lékadrny, se kterym si sice (zatim) moc
nepokecéds, ale zase bude$ moct z pultu sebrat lahvic¢ku s projimadlem.
Nekolik tablet projimadla vysyp do hrnic¢ku se srdickem a kladivem je
roztlu¢ na prasek. Vrat se do hospody a promluv s hostem uprostted
(hra&) . Rekni, Ze si chced zahrat, ale at ti napfed ukadZe kostky. AZ Jje
hodi na stdl, pouZij na né ikonu "Zatlacit". AZ bude hrac¢ hledat kostky
pod stolem, rychle mu nasyp do sklenicky projimadlo z hrnku. Hrac bude
nucen uchylit se do vynuceného uUstrani a u stolu nechd penize, které se
ovSem tobé ndramné hodi. Jed do kanceléate a zavolej informétorovi. Znovu
do hospody, dej informatorovi penize a dostanes informace. Venku pred
hospodou si je predti a pred daldi cestou si ULOZ hru (F1 do menu). Na
mapé€ se objevila nova lokace - sklad. Jed tam a nyni musis$ jednat rychle.
Pouzij zklidrnovaci prasSky od sesttfic¢ky na zachytce a potom dvakrat
pistoli na obé gorily. MA&S pouze dva ndboje, takze se musisS pokazdé
trefit! Druhéd gorila zavold v padu o pomoc, takZe rychle pouzij zapalovac
na dynamit a ten potom hod na ptribihajici posily. AZ bude po vsSem, seber
kdmen vpravo u hromadky smeti a mtGzes$ konecé¢né jit do skladu. Nejprve
prohledej regédly vpravo. Najde$ plechovku s barvou, péac¢idlo, (které se
kdovipro¢ hlasi jako Zelezo) a kdyz prohledas spisy, tak ziskas i 3stétec.



Pouzij pacidlo na pravy horni 3uplik u stolu na pacidlo jesté kladivo. V
Supliku najde$ nédboje a sedit. Naboje hned nabij do pistole a sesit si
pre¢ti. Jdi ven a jed do lékarny. Chtéj mluvit s majitelem. Ze zacdtku mu
nerikej, zZe jsi detektiv, dozvis se od ného dals$i zajimavé informace. Na
mapé je nyni dal$i novad lokace - bar. Jed tam a pouzij 3tétec na barvu a
pak jim obarvi kolo auta, které stoji pfed barem. AZ bude$S hotov, jdi do
baru. Promluv s barmanem a potom s Homolou - to je host u stolku v
popfedi. Potom jdi z baru ven, odejdi do kterékoliv jiné lokace a vrat se
zpeét k baru. Auto je pry¢ a na ulici se tdhne modrad Smouha. Jed do
posledni lokace - cementdrny. Hned si ULOZ hru. Hod kdmen do okna
hlidacova domku vlevo a az hlidac¢ vyleze, tak ho rychle zastrel. Jdi
dovnit¥ a na spoutaného starostu pouzij klesti. To je vSe, ted uz staci
jenom jet do banky a jit do nyni otevreného trezoru (vlevo za prepazkami)
a pak uzZz jenom sledovat konec dobrodruzZstvi v Gothamu.

Rozdily v obtiZné&jsi verzi hry:
Vétdina rozdilu spolivd v tom, Ze nékteré informace, nebo véci ziskas
misto prozkoumanim sebrdnim a naopak, pfipadné vicenasobnym pouZitim
prislusné ikony. Hlavni rozdily, které jsem objevil jsou tyto:
- Nemas u sebe penize, musis pro né do kancelafte
- Na ubaleni cigarety pro hosta u baru potfebuje$ jesté navic
kousek svinstva z hromady ve sklepée.
- Na zachytku se dostane$ az po druhém pivu.

2) CHTEL BYCH BYT MEDVIDKEM

Ukol v téhle &&sti hry je jasny - zdrZet mravence a zachranit opici,
kterd méd skfipnuty ocas ve dvefrich. Pritom se ale nehraje na c¢as, Jjak by
se mohlo zdat. Mravenci se totiZ bliZi vzdy po vykonani urcitého utkonu a
tak, jestliZe pfehodis$ poradi jednotlivych akci, miZe se ti stéat, Ze =z
opice zbude préavé jenom ten prisktfipnuty ocas. Nejprve tedy prokecej
pavouka punkvouka a hned potom modrého zajic¢ka Cézurita. Mluv s nim tak
dlouho, aZz se ti ho povede sebrat. Jen tak, mezi ¥eci, bez pouziti
prislusné ikonky. Seber sponku a vrat se k punkvoukovi. Znovu ho prokecej
a pozadej ho, aby se pokusil vyrobit vlédkno. AZ zatlaci, tak mu rychle
pomoz (ikonou Tlacdit), protoZe m& zacpu. Ziskas vlakno, které zkombinuj
se sponkou a vysledek pouZij na obtfi nohu.

Vy8plhej nahoru na zidli. Zatlac¢ na bagr a prokecej Tygra. Potom otevii
zdchod a vyrachej v ném zajicka Cézurita. Vrat se doll a pouzij
"naparfémovaného" Cézurita na punkvouka. Tim je vyfizena prvni cast tkolu
- pozdrzet mravence. JeSté jednou vylez nahoru na zidli a znovu namoc
Cézurita do zachodu. Nyni ho pouZij na Tygra. Tim ho omdmig, a muzed mu v
klidu vzit z bradky par chlupta. Jdi dol® a prokecej bagr. Otevri jeho
zadni kryt a vyndej baterku. Nyni p¥ejdi k zasuvce vpravo, pouzij na ni
chlupy z tygfi bradky a nédsledné baterku. Nabitou baterku potom vrat do
bagru, zavri kryt a opét s nim promluv. A to je vSe pratelé, druhd céast
je za nédmi ! V obtiZnéjsi verzi hry nejsou v této Casti Zadné rozdily.

3) BROUCI HISTORIE

Zkus si nejprve popovidat se vSemi ¢leny rodiny. Padlému bratrovi otevii
kryt na zé&dech a vyndej z ného baterku. Jdi doleva na mytinku s Lehkou
BerusSkou. Popovidej si s ni, ale protoze jsi bez penéz, tak o tebe Zadne]
velkej zdjem mit nebude. Seber ji (je opravdu lehkd) a taky seber



kaminek, ktery se hlasi zhruba uprostfed obrazovky. Potom pokracuj dal
doleva k ptribuznym. VSechny prokecej a pfedevsSim dona Hovna, ktery bude
chtit za jednu kouli podtadného hnoje sttevlikovu hlavu. Pfres mytinku
dojdes cestou nahote vlevo na rozcesti, kde si mazeS popovidat s
pomatenou sovou. Pak ji sesttel kamenem a nezapomen ho potom znovu
sebrat, bude$§ ho jesté pottebovat. Nyni jdi doprava k tesatrikovi
Borivojovi. Jdi do stromu a popovide]j si s tesarikem. Vénuj mu Berusku a
dostane$ za to motorovou pilu. Jdi ven a dvakrat doleva ke strevlikovi
Karlovi. Prokecej ho a prozkoumej radio. Dej do néj baterku a zkus na
stfevlika motorovou pilu. Po nelspéchu se porad se slunickem, Jjak by se
dala pila zprovoznit. Vrat se k tesatrikovu stromu, ujisti se, Ze je pila
otevtend a pouzij ji na vosi hnizdo. Tim ji polozis$ do travy pod hnizdo.
ULOZ si hru. Hod kamenem na vosi hnizdo a ZDRHEJ !! Uted aZ ke
stfevlikovi a opatrné nakoukni zpatky, Jjestli se vosy uz uklidnily.
ZkousSej to tak dlouho, dokud, nebudou vosy pry¢, a potom jdi jedté jednou
k vosimu hnizdu. Do tesafrikova domku se rad$i nedive]j, seber motorovou
pilu a zavri ji. Jdi ke stf¥evlikovi Karlovi a zkus na néj motorovou pilu.
Potom pust rédio a zkus to znova. Seber stfevlikovu hlavu a odnes ji donu
Hovnovi. Tak koneéné ziska$ vytouZenou kulicku hnoje a mGzes$ ji odnést
hladovéjici rodiné.

Ani v této ¢asti hry nejsou zadné rozdily v obtizZnéjsi verzi hry.

4) JESTE JSME NEBYLI V BUDOUCNOSTI ANEB IMPLANTOVANI PoCITACU, S.R.O.

1. UKOL - Prinést data z BioPC

V kancelat¥i prohledej Supliky. Najdes elektronicky did¥ a néjaké penize.
Vzadu ve skfini vedle dveti ven vidi§ sako. Prohledej ho a najdes
discmana. Jdi doprava do laboratote a prozkoumej lahve s benzenem (vpravo
dole). Ziské&s vizitku obchodnika se zbranémi. Pokud vizitka neni u lahvi
z benzenem, bude urdité schovand nékde jinde - maZe byt kdekoliv. Jesté
prohlédni sttl vzadu a zatlac¢ na néj. Stul se odSoupne a za nim najdes
Sroubovadk. Jdi ven a do metra. Nejprve jed do BioPC a v automatu si kup
jeden hamburger. MuZe$ si popovidat se sestrickou, ale pozor! V Zadném
pripadé zatim nezddej o implantovani poc¢itace, v této chvili bys to jesté
neptrezil ! Jed do baru a popovidej si se vSemi, kte¥i s tebou budou chtit
mluvit (nejprve barman a potom slec¢na s cigaretou a tequilou). Predevsim
se slec¢nou mluv velmi podrobné. Hlavné se ji zeptej na jeji zaliby a
aerobic a aZ prijde re¢ na jejiho otce a na to, co bere jako doping pfi
zadvodech, tak vytrvej a tak dlouho do ni rypej, az ti did jednu ampuli
pripravku na vyzkouSenou, aby se té zbavila. Nyni jed do Staré ctvrti.
Popovidej si s fetédkem a prohledej popelnice. Najde$ jeden vytisk Améra
(Amatérského rédia). Dale najdesS civku s dradtem a ve druhé popelnici
prazdnou flasku, kterou naplnis vodou z louZe pred kanceldtri. Potom se
vrat znovu k fetdkovi a nabidni mu ldhev s vodou jako "speSl roztok". Na
otadzku "Co za to ?" odpovéz "Vabec nic." Fetdk si vezme ldhev a prestane
hlidat svoji drogovou pistoli, takZe si ji mGze$ vzit a pouZit na ni
ampuli od slec¢ny v baru. Nabitou pistoli zatim nezkouSej pouzit, vrat se
do kanceléate a pouzij termindl. Odejdi a zase se vrat a tentokrat
termindl pouze prohlédni. Najde$ tam odpovéd od Pépého, Ze té cekd v
baru. Nyni jed opét do baru a najdes$S tam Pépého. Nejdrive ovSem musis
promluvit s barmanem a zeptat se ho na nového hosta, teprve potom buded
moct promluvit s Pépém. Potom jed do Obchodni c&tvrti a prokece]
obchodnika s lidskymi a umélymi orgéany.



Touto dobou uZz by mél byt hamburger spravni zkaZeny, takZe ho muZes
nabidnout obchodnikovi s oc¢ekdvanym vysledkem. Pozor - nikoliv ikonou
Pouzit, ale Podat! Jestli si, nejsi jist, zda je hamburger zkaZeny, tak
ho nejprve prohlédni a pokud neni, tak se jesté chvili projizdéj po
mésté, urcité to nebude trvat dlouho. AZ se obchodnik trochu vzpamatuje,
tak s nim znovu promluv a tentokrdt mu nabidni svou ruku k prodeji. Tak
ziskds jednak ruku umélou a jednak hromadu peniz.

Ted se podivej do BioPC, nejdtive pouzij fetdkovu pistoli s ampuli a
potom promluv se sesttrickou a tentokrat pozadej o implantovani pocitace.
Probered se na predoperacnim pokoji. Seber doktorsky plédst a oblékni si
ho (pouZitim). VSimni si karet s &isly na postelich a pouZitim karty na
kartu je prehod tak, aby na tvé posteli nebyla jednicka. Na umyvadle
seber sirky, otevii ko§ vedle umyvadla a pred nasledujici akci si radéji
ULOZ hru. PouZij sirky na otevieny ko3 a RYCHLE zase ko3 zav¥i ! Pokud
nebudes$ dost rychly, tak na tebe ptrijdou a konc¢is. KdyZz potom koS znovu
otevtes, najded uvnitf¥ pouze popel a néjaky Zelezny pfedmét, ktery
sebere$. Nyni se vénuj prosklené sk¥ini vzadu, ve které jsou tvoje véci.
Po pravé strané je zamek na magnetickou kartu. PouZij na néj Zelezo a
potom zamek pouzij. Dostanes$ se do schématu. Tady Jje potfeba nastavit
vystupy vlevo tak, aby se kontrolka vpravo rozsvitila a tim se prosklena
sk¥in otevfe. V jednodu$si verzi hry je to pomérné jednoducha zalezitost,
stac¢i nastavit vstupy vlevo tak, aby se rozsvitily vSechny malé kontrolky
a potom se rozsviti i velkd kontrolka vpravo. Pokud si nebudes védét
rady, zapojuj vstupy odshora takto : 2 x biléd, 4x Zlutd a 4x bild . V
obtiZnéjsi verzi hry je to ponékud komplikovanéjsi, viz. poznamky k
obtiZznéjsi verzi hry,na konci névodu. Nyni posbirej ze skt¥ini vSechny
svoje véci a mizZze$ jit na chodbu. Stédle doprava dojdes ke dverim do
politacového centra. Nejprve prohledej technika a najdi pfistupovou kartu
k termindlu a box s vyzivnym roztokem. Na zdi za technikem objevis jesté
listek, coz je vlastni kalenda?, ktery pravé ukazuje "néco kolem
23.11.2036". Ziskanou kartu pouZij na termindl vpravo a potom na né&j
mazes pripojit svij didt¥ R 4400 a pretdhnout do néj data. Jdi ven z
mistnosti, vytahem sjed do prizemi, pfed WC klikni ikonou Pouzit na svoje
Saty v inventari, ¢imZz se pfrevlékne$ a jdi do metra. Dojed do kancelarte,
pouzij videotelefon a je to. Je tady zaslouzend dovolen a konec.coocoo ?!7?

2. UKOL - Odhalit autora po&itadového viru

Kdo mohl vymyslet néco tak nechutného, jako je mobilni telefon ! Ale co
se da délat, Jjsi opét v kancelatri, prace jedté nekonci. Je treba
skoncovat s virem. Na radu bosse, Zze mad$ kontaktovat Pépého muzed v klidu
zapomenout, protoZe to jsme udélali uZ d¥ive. Nejprve pouzij termindl.
Otevtre se ti databédze 1idi, mezi nimiZz je i autor viru. Jeho jméno je
z¥ejmé kazdou hru jiné, prostuduj databdzi a najdi toho, kdo m& spravny
trestni rejsttik (hackerstvi, pocitacové piradtstvi). V mém ptripadé se
skryval mezi uklizeci a mél dost nepfrehlédnutelné jméno - Wasil
Tschernakov. Po3li mu provokativniho maila (volba Send) a jdi se podivat
vedle do laboratotre. V bedni vedle stolu najdes rozbusSky. Vrat se do
kanceldf¥e a prohlédni si termindl - najde$ vysmésSnou odpovéd od
Tschernakova. Jdi do metra a jed do Star c¢tvrti. Mezi popelnicemi najdes
nyni bombu od Pépého. Nyni jed metrem do nové lokace - Ultra Weapon
Industries (UWI). V hale prokecej strazného, ktery se sice tvari pf¥isni,
ale celkem bez problému z ného vytdhnes, Ze laboratotr je v 15. patte.



Pouzij vytah. Nejprve jed ale do suterénu (na ovladéni nastav patro 0 -
nula). Ze v3eho nejd¥iv si rozsvit "véci na zdi" vpravo od vytahu.
Prozkoumej sktfin a zatlac¢ na ni. Za ni objevid pléat ptrichyceny ke zdi
¢ty¥mi Sroubky. Nyni pouzij ikonu "Otevrit" na discmana a ziska&s baterie,
které pouzije$§ do Sroubovadku. Ted uz hladce odsroubujed ctytri Sroubky a
ziskds jednak plech a jednak tnikovou cestu, kterou pozdéji pouzijes. Jed
vytahem do 15. patra. AZ bude chtit ovladac¢ vytahu po tobé pristupové
heslo, klidni tam napi$ cokoliv, protoZe na tom vubec nezdlezi. Potom
pou?ij na ovladad& Zroubovak, ale pred daldi akci si ur&ité& ULOZ hru, bude
se ti to hodit.

Nyni pouzij na ovladac¢ vytahu svij elektronicky did¥, ¢imZz dosahnes toho,
Zze se dvere od vytahu otev¥ou. Okamzité musisS zast¥elit gorilu za stolem
a rychle utikat do dvetri vlevo - do laboratote. Neztrdcej Cas a stiskni
hldsi¢ poZaru - Cerveny knoflik na zdi. Tim se dvetre zablokuji, takZe méas
ted klid na dalsi préaci. Jdi doleva, v bordelu na stole (hlédsi se jako
"pracovni neporadek") najdi klicek a pouzij ho na levy zamek u poclitace.
Vrat se ke dvetrim a pouzij na ni bombu. Rychle utec¢ k pocitaci a po
vybuchu se podivej do pfedni mistnosti. Seber ruku na zemi, prozkoumej ji
a zjistis, Ze sviréd druhy klicek. PouZij ho na druhy zamek u pocitace,
pouzij pocital a seber trhavinu. Potom béZ do vytahu, ovladac opét oprav
Sroubovakem, sjed do suterénu a pouzij ptripravenou uUnikovou cestu.

Metrem jed do kancelafe, pouzij terminal a aZz ti po néjak chvili ptrijde
odpovéd, tak se seber a jed do baru. Promluv s chlapikem hned u dveti,
dej mu trhavinu a ziska$ néjak informace. Vrat se do kanceldfe a pouzij
videotelefon. Ukol je sice splné&n, ale dovolend se jedté& nekond , je tu
dalsi préce.

3. UKOL - Likvidace drogového gangu

Nejprve jed do BioPC a pofid si tu jeden hamburger. Na mapé mista se ti
nyni objevily dvé nové lokace. MuzZe$ se sice zajet podivat do Black
Alley, kde sidli drogovy gang, ale tam se zatim stejné neda nic délat,
takze jed do hracéského klubu Pyramida. Nejprve dikladné prohovo?¥ slecnu
za pultem a pak prozkoumej automaty. Zkus promluvit s pafanem, ale ten ti
toho moc nerekne. Ikonou "Podat" ukaZ pafanovi hamburger, on dostane hlad
a uvolni ti treti automat s Arkanoidem. Nyni je potfeba na jednom z
automatl uhrat rekord. Jsou na nich celkem jednoduché hry, které rychle
pochopis, ale uhrat rekord zase tak jednoduché nebude. Je to ov3em nutné,
protoZe to je jedind cesta, jak ziskat kartu pro vstup do klubu.

Mé se nejlépe darilo s Arkanoidem, takZe tady Jje par tipua, Jjak na néj.
Vibec na prvni obrazovce si muzes vybrat kliknutim my$i druh hry. Levé
tla¢itko - hra pro jednoho hrace, pravé tlac¢itko - pro dva hréace.
Osvéd¢ilo se mi pouZivat hru pro dva hréce, ptricemZ za jednoho jsem hral
"naostro", s plnym nasazenim a soust¥edénim a druhy byl tzv. odpodinkovy.
Ktery je ktery, to vidy - dfive nebo pozdéji - vyplyne z pribéhu hry. Na
druhé obrazovce si miZe$ plynulym pohybem my$i a nédslednym kliknutim
vybrat obrazovku, od které chces$ zacit hrat. Vyplatilo se mi zacinat od
4. obrazovky, &imZz jsem se vyhnul neptijemné tfeti obrazovce. Priprav se
na to, Ze na pokoreni rekordu je t¥eba projit kolem 11 obrazovek.
Pozornost vénuj hlavni Sedym valeCkim s pismenem "P" - kdyZz je chytis,
pridaji ti jednu palku navic.

Podatilo se ? Rekord padl ? Slava, maZeme jit dal! Hned si jdi promluvit
se slec¢nou za pultem a ¥ekni si o pfistupovou kartu do horniho patra



klubu. Kartu pouzij na Stérbinu vpravo vedle vytahu a vyjed nahoru. Tady
najdes jednak patriciho autora viru a jednak mezi "spoustou véci" na stole
ntZzky. Ty pouZij jednak na drat a jednak jimi miaZe$ odstfihnout Snaru od
discmana. Nyni jed do Staré Ctvrti za fetédkem. Nabidni mu drogovou
pistoli, ale pozor. Musi$ se ho zeptat, zda ji poznava a potom mu
namluvit, Zes ji na$el nékde v metru. Jediné touto kombinaci docilis
toho, Ze ti fetdk nakonec z vdécnosti sjednd schlizku se svym dealerem v
baru. Seber prazdnou lahev, jed ke kanceld?i a napli ladhev vodou z louze.
Vrat se k fetdkovi, dej mu ldhev s vodou opét jako "speSl roztok" a vezmi
si zpatky drogovou pistoli. Jed do baru, zeptej se barmana na nového
hosta a potom s nim promluv. Rekni, Z%e té& posild kamardd a ziskas od né&j
davku drogy. Tu pouzij na drogovou pistoli a jed do hréac¢ského klubu
Pyramida. Pouzij drogovou pistoli na autora viru a potom kus Zeleza na
jeho oko. Ziskané oko hned uloz do krabice s vyzivnym roztokem a jesté
jednou prozkoumej autora viru. Tim zisk&$ trhavinu, kterou jsi mu dal. Na
nyni uvolnéném pocitaci si mtZes zahrat hru Flappy.

AZ té to prestane bavit, tak se seber a jed do kanceldte a projdi dozadu
do laboratotre. Na poc¢ita¢ Make-O-Explotion pouzij nast¥ihany drét,
rozbusku a trhavinu, ptresné v tomto potradi. Ziské&3 hotovou bombu. Nyni
mize$ jet do Black Alley, kde sidli drogovy gang. Pouzij oko z krabice na
senzor a muzZe$ jit dovnitf¥. Robot u vchodu té ovS8em hned zastavi, protoZe
je zakdza&no vstoupit se zbrani. Jediny zpusob jak se ji zbavit je ten, Ze
ji nabidned fetdkovi ve Staré Ctvrti. Nyni uZ té& robot bez problémii pusti
d&l. Posledni, co zbyva udélat, je pouzit bombu na sloup vpravo. Hru
Hovnivalové jsi Uspésné dohrdl, ale muzesS se vratit k uloZené pozici a
hrat Flappy az do uUplného zblbnuti.

Rozdily v obtiznéjsi verzi hry
- Civka s dratem a rozbuSky se daji nalézt na uvedenych mistech,
ale aZz pozdéji béhem hry.
- Zamek na magnetickou kartu v predoperac¢ni mistnosti je "trochu"
sloZzitéjsi, velkych kontrolek vpravo je 8 a vstupa vlevo Jje celkem
34. Jsou uspotradané do skupinek 3, 6, 6 a 19 vstup. Ukolem je, aby
se vsechny kontrolky (LEDky) vpravo rozsvitily zluté. Toho se dé
docilit jediné prepinadnim vstupl vlevo, pricemz bild znamend
zapnuto a zlutd vypnuto. Nejprve pro odborniky : kli¢ k vyFXeSeni
této hédanky je v Casopise Amaro. Nyni trochu teorie pro ty, kteri
by to chtéli zkusit sami a nevédi, jak na to. Tu spoustu barevnych
zdrovek (ona jsou to hradla, ale nikomu to nefikejte) si tu
popisovat nebudeme, kaZdd z nich sice m& svij zpusob zapojeni, ale
neni to podstatné. Dulezité jsou aZ posledni c¢tytri Zarovky tésné
pred Svébem vlevo. Ty slouzi jako prepinaci a kombinad¢ni. Zleva k
nim vzZdy vede celd vétev zapojeni, kterd zac¢ind u bilozlutych
vstupl vlevo. Kazdd vétev = 1 segment. Poslednich 11 napéjecich
vstupl slouzi pro spravné nastaveni vstupu do Svabu. Staci je
nastavit jen jednou a pak uZ se s nimi nemusi hybat. Potom zapinej
a vypinej vidy celé segmenty. P¥i kazdé kombinaci se rozsviti jedna
LEDka. Dtlezité pravidlo : LEDky Jje t¥eba zapinat postupnég,
odshora, jinak se opét vypnou. Spravné zapnutd LEDka sviti Zluté a
uz nezhasne.
A nakonec postup zapojeni pro nas v3echny ostatni (B=bil, Z=
Nejprve nastavime poslednich 11 vstupt odspoda: B, 3x%Z, B, %, B,
2x%, B, Z. Nyni budeme postupné& zapinat jednotlivé LEDky.



1. LEDka (odshora) : %, B, %, B, Z, B, 3x4-7, 3xB, 3xZ, B-B,
2x%, B, 2xZ.
2. LEDka : ptrepnout 1. vstup na B
3. LEDka : pfepnout 1. na %, 11. na 7%
4. LEDka : pfepnout 1. na B
5. LEDka : pfepnout 1. na Z, 11. na B, 19. na B
6. LEDka : pfepnout 1. na B
7. LEDka : ptepnout 1. na Z, 11. na Z
8. LEDka : pfepnout 1. na B
|

Povedlo se ?7? Huré
- Technik v poc¢itacovad mistnosti neni bohuzel sympaticky v limbu
jako v jednodu$s$i verzi hry, takZe mu musi$ trochu pomoct. Klikni
ikonou Pouzit na klavesnici a potom na technika (zahlédsi se jako
Kladvesnice + Technik).
- Autor viru se v mé h¥e jmenoval Nicolas Chamfort
- Laboratof¥ v UWI se nachazi ve 13. patte
- Abys ziskal druhy klicek k poc¢itac¢i v laboratotri UWI, musi$ na
zavienou ruku pouzit Zelezo (to samé, co jsi pouZil na zémek v
BioPC) .
- Patana odlakas od Arkanoidu, kdyZz na hamburger klikne$§ ikonou
PouzZzit a nikoliv Podat jako v jednodu$$i verzi hry.
- Robot u vchodu do sidla drogového gangu té nepusti dovnitf?¥ ani s
bombou. Musis ji zamaskovat a to tak, Ze ji bud ukryjes do tloZniho
prostoru v umé€lé ruce, anebo Jji zamotds$ do 3nury od discmana.



