Ostrov lidoZroutu
I - Ostrov s téborem

Moje vypecena prazska rodinka vyrazi i se svym synkem Honzou, to jako
mnou, na ostrov v Pacifiku. Ukolem je zkoumat fléru, nicméné& opodal
Zijici domorodci jsou proti a rodinku unesou. Jediny Honza Majer alias
j&, velky to frajer, unikne utoku.

U sebe madm v tuto chvili jen kudlu a plechovku s pivem (mohu zkusit
pouzit kudlu na sebe, ale jen se ¥iznu nebo mohu zkusit na cokoli pouzit
pivo ale nechci plytvat - pokud vSak budu pivo zkouSet na néco opakovanég,
tak se akoradt sé&m napiju). Pivo taky mohu kdykoli pouZit na sebe a napit
se rovnou, jenzZe to stejné k nicemu neni. P¥ed stanem seberu lehatko a
kdmen (ten kousek od ohnidté). V3imnu si pf¥edniho stanového koliku (po
prohlédnuti zméni nazev na kolik Atsepicnu). Nahlédnu do stanu, kde se
vybavim sekerou, budikem a vrhaci Sipkou (m@Zu zkusit sekerou pretnout
ty¢ podpirajici stan ale nechci aby spadnul anebo mohu zkusit kudlou
odparat polstar, ale nechci ho, anebo mohu zkusit kudlou rozt¥iznout béagl,
ale nechci to délat). Ted se vydam doleva dolu a dojdu k lodi. Vlevo na
palmé si vSimnu kokosu (je dost schovany, ale je tam). Vejdu do lodi, kde
seberu pilu, brokovnici a ze stolu lahev. Lahev je prazdna, takZe ji mohu
s klidem rozbit sekerou nebo kamenem - zbyde mi sttep. Vyjdu ven a mrknu
na ten kokos (mohu ho zkusit sestf¥elit brockou, ale nechci plytvat naboji
nebo ho mohu zkusit shodit sekerou, ale bojim se, Ze mi spadne na hlavu).
Mrknu 1 na palmu co ho drzi (mohu ji zkusit pokacet sekerou nebo pilou,
ale je moc pevnd). VyuZiju kédmen a shodim kokos. Kémen si zase vezmu a
stejné tak kokos. Vratim se ke stanu (mohu zkusit stfepem zapalit ohnistée
ale neni nic na podpal anebo mohu zkusit pilkou ve stanu pretrezat tyc,
ale nechci aby stan spadnul).

Vydam se doprava do dZungle. Kolem mne prolétne opice na l1liédné. VSimnu si
papouska, s nimz promluvim. PapouSek se jmenuje Ldéra a znad lidojedy
Zijici na druhém ostrové. Poradi mi, abych postavil vor, ale mam dat
pozor na zraloka, kterého je treba znic¢it (mdZu zkusit Loru trefit
kamenem nebo Sipkou ale nechci mu ubliZit nebo mtZu zkusit Loru trefit
sekerou nebo broc¢kou, ale nechci ho zabit anebo mu mizu nabidnout kokos,
ale to on neji). Ze zemé& seberu lidnu a vsSimnu si smily na stromé& (mlizu
zkusit sm@ilu nabrat kudlou, ale nechci ji poleptat). D&l v dzungli
narazim na strom se spici opici (mohu zkusit opici trefit kamenem nebo
Sipkou, ale nechci ji budit nebo mohu zkusit opici trefit sekerou, ale
nechci ji provokovat anebo ji mohu zkusit pichnout kudlou, ale nechci aby
mé& ukousla nohu). Radéji popadnu rovnou brokovnici a opici zasttelim,
nacez si opici vezmu. Nedaleko se povaluje dalsi lidna, kterou si také
vezmu (mohu ji zkusit rozfezat kudlou, ale nechci ji ptlit). Dojdu k
jeskyni, v niz je jakasi Selma (mohu ji zkusit trefit kamenem nebo
Sipkou, ale chci aspon granadt anebo ji mohu zkusit trefit kudlou, ¢&i
sekerou, ale netroufnu si na to). Namirim na Selmu brokovnici a ona
utece. Jesté nez vejdu do jeskyné, vsimnu si popraskané kiry na padlém
stromu (mohu Jji zkusit odloupnout kamenem, pilou nebo Sipkou, ale chce to
ost¥ejsi véc). Sekerou ji odsStipnu a klru seberu. Uvnit?¥ jeskyné si
vSimnu hlavné truhly (mohu ji zkusit vypacdit kudlou ale je moc mald).
Sekerou urazim zamek na truhle a oteviu ji. Vezmu odtud zlatédky, sttelny
prach a zapalnou S$naru. VSimnu si podivného krapniku na stropé (mohu ho
zkusit shodit kamenem, ale je tu tma anebo ho mohu zkusit srazit sekerou,



ale je vysoko anebo ho mohu zkusit sesttelit brockou, ale nechci plytvat
nadboje). Promluvim si s kostlivcem.. ano, opravdu se to povede, ackoli
rozhovor je pomérné jednostranny (mohu zkusit kostlivce zabit kudlou,
sekerou nebo brokovnici, ale je uZz mrtvy). Vydam se dzungli dal az dojdu
na plaz. V dalce je vidét ostrov lidojedd, ale mezi mnou a ostrovem stoji
dva problémy — more a Zralok (maZu zkusit Zraloka zapichnout kudlou, ale
to je 3ilenstvi anebo ho mohu zkusit zabit sekerou, ale i1 to je smésné
anebo ho mohu zkusit zastfelit brockou, ale nechci ho nastvat anebo mu
mohu zkusit hodit opici, jenZe ho nechci krmit anebo po ném mohu zkusit
hodit stfelny prach, ale dojde mi, Ze to nesezere).

Zajdu zpatky ke stanu a vydadm se cestou nahoru, za stanem. Dojdu k mofti,
kde lezi hroch (mohu na néj zkusit hodit kamen, ale neucitil by to, anebo
na néj mazZu hodit Sipku, ale mi ptrijde zbyteéné anebo ho mazu zkusit
zranit kudlou, sekerou, ¢i pilou, ale nechci mu ublizit anebo ho taky
mazu zkusit zastfelit brockou, ale nechci ho zabit). Opoddl roste kfivy
strom (mohu ho zkusit pokécet pilou, ale je na to slabd). Popadnu sekeru
a pokacim krivy strom (mohu zkusit kmen rozsekat sekerou, ale nechci
délat tt¥isky). Pilou padly kmen roztrezZu na klady (mohu zkusit sekerou
nebo pilou zpracovat klady, ale nechci je zmenSovat anebo je mohu zkusit
svazat dlouhou lidnou ale je moc dlouhd). Klady svazu kratkou liénou a
vyrobim vor. Ted ptrivazu druhou lidnu k voru. Vezmu zbytek 1lidny a hodim
ji na hrocha. Nasledné do hrocha zabodnu Sipku. VydéSeny hroch se
rozutece po plézZi. Zajdu na pléZ k Zralokovi a vsimnu si, Ze tu mém vor.
Sekerou opracuji kiru a vyrobim padlo. V Zadném pripadé se vsak nevydam
na cestu vorem, kdyZ po motri pluje Zralok - sezral by mé. Kudlou udélam
diru do kokosu a ziské&m kokos s dirou. Do kokosu nacpu pytlik stfelného
prachu a mém kokos s prachem, na ktery pfipevnim zépalnou Snuru - vyrobim
kokosovou bombu (mohu ji zkusit hodit Zralokovi, ale utekl by anebo ji
mohu zkusit zapélit stfepem, ale nevim k &emu by to bylo). Kudlou vyvrhnu
opici, ¢imZz zisk&m rozfezanou opici a do jejich Utrob vloZim kokosovy

grandt - opic¢i bomba je na svété! Ted zbyvad bombu zapdlit st¥epem a hodit
ndloZ na zraloka (pokud to neudélém hned, S$nitdra zhasne a ja& ji musim
zapadlit znowvu). Zralok opici spotéddd a exploduje. Bud rovnou nasko&im na

vor nebo na néj pouziji padlo a vydam se vst¥ic ostrovu lidozroutu.

Ostrov lidoZroutt
IT - Ostrov lidojedu

Preplavim se na ostrov a rovnou se vydam po pésiné d&l. Je tu vesnice a
pred bréanou spici lidoZrout (mohu zkusit lidoZzrouta trefit kudlou,
kamenem nebo sekerou, ale nechci vidét krev anebo mohu zkusit lidozrouta
sejmout broc¢kou, ale nechci zastrelit c¢lovéka). Nebudu na lidoZrouta
mluvit a ani se nepokusim projit dal - probodl by mé osStépem. VSimnu si
lebek nad brédnou (mohu zkusit brockou sestfelit pét lebek, co nejsou nad
lidoZroutem, ale nechce se mi je st¥ilet). Brokovnici sesttelim lebku
primo nad lidoZzroutem, ta mu spadne na hlavu a usmrti jej. Vezmu oStép a
vstoupim do vesnice. Jakysi muz tu opracovava kus Sutru (mohu ho zkusit
napadnout kudlou, sekerou nebo oStépem, ale nechci ho zabit anebo ho mohu
zkusit zastfelit brockou, ale nemdm nédboje). Promluvim s nim a zjistim,
Ze je to trosecnik, ktery domorodctim nezachutnal a protoZe je to kuchaft,
tak si ho nechali. Slibi, Ze pomtZe, kdyZ mu najdu zlaty retizek, jez
pattfil snédenému kormidelnikovi Dominikovi. Podivém se nejprve do



chatrce. Na stolku vezmu rukavice a z podlahy lano. V3imnu si Skviry pod
posteli. OsStépem zpod postele vytdhnu napoprvé modry diamant a napodruhé
buzka (mohu zkusit oStépem propatrat postel znovu, ale uZ tam nic neni
anebo mohu zkusit kudlou rozpéarat btZka, ale nevim proc). Z navse se
vydadm doleva a narazim na ohnisté s kotlem. Pomoci oStépu vytdhnu z kotle
napoprvé lebku a napodruhé Yetizek. (mohu zkusit oStépem propadtrat kotel
znovu, ale uZz je prazdny). Oznamim trosecnikovi, Ze mam Yetizek a dam mu
ho (anebo mu ho dédm rovnou). Poradi mi, Ze zajatce vézni v kleci na Gtesu
a ze vesnice je ted prazdnad. Zajdu doprava k utesu. Cestu vsSak blokuje
brana (mohu zkusit na oltd¥ u brany dat sekeru, pilu nebo brokovnici, ale
nevidim ddavod). Ozndmim trosecnikovi, Ze tudy cesta nevede a on mi
poradi, abych vesnici obeSel.

Vyjdu z osady a vydam se doleva. U velkého stromu seberu Skrabku a pulku
kokosu (mohu zkusit velky strom pokdcet sekerou nebo pilou, ale je moc
tlusty) . Dojdu k prérvé nad kterou se tyc¢i strom (mohu zkusit strom
pokdcet pilou, ale pila na néj nestac¢i). Strom pokacim sekerou, nacez
kmen pfehradi propast a mohu ptrejit. Jedté si z vétvi padlého stromu
naldmu par klacika. Dorazim k hnizdu na némZ je uvolnénd sléma (mohu
zkusit hnizdo nebo slamu zapdlit st¥epem, ale nechci délat ohnicek).
Vezmu si uvolnénou sldmu a pujdu dal. DAl po svahu dold narazim na
vyhaslé ohnisté a pfedevs$im rozbitou lodku, kterou si prohlédnu (mohu
zkusit na ohnisté dat klacky, ale nemdm nic na podpal). Da&m na ohnisteé
slamu (mohu ji zkusit zapadlit stfepem, ale nechci, aby hned shotela).
Pridédm jesté klacky (mohu zkusit pfipravené ohnisté zapalit stfepem, ale
nevim pro¢ to délat). Vrdtim se za trosec¢nikem a pozadddm ho o radu. Povi
mi o specidlnim lepidle, které se sklada ze tt¥i pfisad a které je nutné
uvarit na otevreném ohni v lidské lebce. Doporuc¢i mi pouzit Dominika..
Prvni pfisada jsou Slzy stromd a madm Jje pry nabrat do kokosu. Ukéazu
trosec¢nikovi lebku a on mi potvrdi, Ze je to Dominik. Vratim se k voru a
preplavu se zpét na prvni ostrov.

Ostrov s tédborem (2. C&st)

Nejprve zajdu k jeskyni na které roste kytka (mohu zkusit kytku shodit
oStépem ale nechci na ni sahat anebo ji mohu zkusit vzit rukavicemi ale
nechci na ni sahat). Vejdu do jeskyné, kde je stédle podivny krapnik.
Pomoci oStépu ho srazim (mohu zkusit osStépem shodit druhy krapnik, ale
prijde mi to zbytecdné anebo mohu zkusit ostépem vrazit do zbytkld po
divném krédpniku, ale uZ neni co shodit). Ze spadlého krédpniku vypadl
¢erveny diamant, ktery si hned vezmu. Zajdu k Léfe a v3imnu si smlly
vytékajici ze stromu. Pfedtim nebylo jak ji sebrat, ale ted médm Skrabku,
kterou smilu naberu a okamzité pfihodim do kokosu — médm kokos se smiilou
(pokud jesté nevim o lepidle, mohu zkusit smilu seSkrabat, ale nevidim
dtvod, anebo to pokud o lepidle vim, ale kokos jesté nemém, miZu zkusit
smilu seSkrabat, ale nemdm Jji do ¢eho dat anebo to pokud uZ smilu mém,
mohu zkusit seSkrdbat dalsi, ale nechci ji tolik). Tim by bylo v3e hotovo
a mohu se zase vratit po voru na druhy ostrov.

Ostrov lidozroutud (2. céast)

Zajdu za trosednikem a ukdZu mu smilu v kokosu. Rekne mi, abych si
vyrobil misku z lebky (pokud jsem tak jiZ neucinil). Sekerou tedy
rozseknu Dominikovu lebku na pltlku lebky a ukdZu trosecnikovi smtlu.



Naridi mi, abych pfisadu hodil do lebky, coZ ucinim a mém pulku lebku s
¢imsi. Promluvim si s trosecénikem a ten mi sdéli, Ze druhd prisada Jje
Krev bohti. Tohle bude rychlé. Kudlou provrtadm btZka a tekutinu z jeho
utrob vlozim do kokosu - mam kokos s tekutinou. Kokos ukdzu trosecnikovi,
ktery pfrisadu schvali a ja Jji pfihodim do lebky. Opét promluvim s
trosecCnikem a ten mi sdéli, Ze ttreti prisadou je Prichut mote. Zacnu tim,
ze naberu do kokosu motrskou vodu a to bud na prvnim ostrové (v oblasti s
vorem) anebo zde v zadtoce (u rozbité lodi) - tim ziskdm kokos s vodou.
Uka&zu prisadu trosecénikovi, ktery mi ale sdéli, Ze to neni ono. NuZe, co
d&l? Zajdu k hrnci a vSimnu si ohynku pod nim (mohu zkusit na ohynek
vylit vodu z kokosu, ale nechci hasit). Na ohynek pod nim polozim kamen.
Na tento kédmen vyliji mofskou vodu z kokosu, kterd se odpatri a zlstane
sl (mGzZu jit zkusit nabrat do kokosu dals$i vodu, ale nechci ji potrad
prenadset) . Kamen je vsak rozzhaveny a kdyZ ho zkusim sebrat, jen se
popdlim. Nastésti mam rukavice, kterymi posoleny kamen vezmu. Kokosem
seSkrabu sl z kamene a mam kokos se soli. Zajdu prisadu ukézat
trosecnikovi, ktery ji schvédli a j& ji ptrihodim do lebky. Je Cas lepidlo
uvafrit a na to potfebuji ohnidté u zatoky (ohnisté v tédbofe pouzZit
nejde) . Zajdu k ohnisti (mohu ho zkusit zapdlit st¥epem, ale chci nejprve
pripravit lebku anebo mohu zkusit nabrat do kokosu dal$i vodu, ale uz k
ni¢emu neni). PolozZzim lebku na pripravené ohnisté, nacez ohnicek zapadlim
a uvarim lepidlo — mém lebku s lepidlem!. Mazu zajit za trosecnikem a
lepidlo mu ukazat, ale ten to okomentuje jen jako sajrajt. Lepidlem
spravim lodku a pfrepluji k paté skadly na nizZz je klec. Ovdem.. ani odtud se
ke kleci neda dostat. Zavoldm na lidi v kleci, ale kromé huldkani se nic
nedozvim. Vratim se zase zpatky a dale do vesnice.

Nic neni ztraceno - zajdu k brané pfred kleci a vSimnu si dvou barevnych
prohlubni na rukou sochy. Do prohlubni vloZim drahokamy (mohu zkusit
vlozit Cerveny drahokam do modré prohlubné nebo modry do Cervené, ale je
to Spatnd barva). Po vloZeni drahokamd se bréna konecné otevrie, ale v
momenté, kdy zkusim projit, se zase uzavfe s varovanim, Ze Jje tteba
odlozZit vdechny vétsi kovové predméty. PoloZim proto kovové predméty
(pilu, brokovnici a sekeru) na oltd¥ a koneéné projdu. Promluvim si se
svou rodinkou, ov3em jak je vidno, ani rodinka na tom neni po strénce
inteligence kdovijak dobfe. P¥eci jen z nich ale vypadne dobra rada -
prefezat klec. K noze klece (ta vlevo) polozim lano. Vyjdu pfed branu a
vSechny véci si zase vezmu. Ted zajdu az k zatoce a lodi pfepluji k paté
skdly. Na provaz, ktery tu visi pfivédZu pilu (mohu zkusit privazat
sekeru, ale nejde to). Zase se vratim aZ nahoru ke kleci (odloZim kovové
predméty) a provaz s pilou vytdhnu. Zbyva jedno jediné - prefezat pilou
nohu klece. Rodinka je zachréanénéd, c&ekd néds néavrat.

Sidlo mafiéna

Po prepadeni nas$i lodi se probudim v hlidaném pokoji a s prazdnymi
kapsami. Seberu Zidli a promluvim se stréZnym. Zjistim, Ze se jmenuje
Eduardo a Ze mé& ani za nic nehodld pustit ven (maZu ho zkusit prastit
zidli, ale neptijde mi to jako dobry napad). Zase si lehnu na postel a
proberu se v momenté, kdy strazny spi. PrasStim ho zidli a prohledam jeho
omracené télo. Najdu péasek. V Zadném pripadé se nevydam dal na chodbu -
jak bych doSel do haly, Eduardo by se vzbudil, nasel by mne a zasttelil.
Svazu gorilu paskem a mohu nerusené odejit. Na chodbé vezmu kosSté a
prézdnou lahviéku od &isticiho prosttredku. Lahvicku prozkoumdm a najdu na



ni nesrozumitelnou etiketu. V3imnu si okna (mohu zkusit ¢&imkoli otevrit
okno, ale radéji to nechci zkouset). Dojdu do haly, kde je uklizecka.
Promluvim s ni a zjistim tadu informaci. Nachédzim se v sidle mafiéna
Floriana Andrease, ktery uvéznil tatu, aby mu z kytek vyrobil novou
drogu. Uklizecka Mary byla kdysi jeho milenkou, ale nasSel si jinou a
hez¢&¢i. Prozkoumdm bustu a najdu v ni maly klicek. Vstoupim do dveri
vedle, kde je kuchyné. Chrape tu oskliva svalnatd kuchatrka a v ruce drzi
lahev. Predev8im je tu spousta véci. Vezmu ze zemé& jed (na krysy) a lahev
coly, no a z linky jesSté nabéracku a valecek (mohu zkusit valeckem
prastit kuchatrku, ale nechci ji zabit). Vyjdu ven a vydam se do obyvaciho
pokoje (za kobercem). Tady seberu barovou stolic¢ku a bowlingovou kouli.
Dvete ven na zahradu jsou bohuZel zamcené. Odejdu dé&l na chodbu, kde je
skalka a vedle ni vazicka. Hrdlo je moc uzké, ale nastésti mam nabéracku,
kterou z vazy vytahnu maly klicek (mohu zkusit vazicku prohledat
nabérackou znovu, ale uZz je préazdnd). Dvetre s cedulkou jsou zamcené, ale
druhé dvefe nastésti ne. Je tu loZnice s Hi-fi vézZi a samozfejmé posteli,
u které se povaluje polsStarek. Vradtim se do haly a vyjdu nahoru po
schodech.

Ve vané tu lezi bossova milenka Barbara. MaZu si vS$imnout jeji bradavky.
Promluvim s Barbarou a ona po mé chce donést alkohol. Mary pry poradi..
Barbara mi nedovoli posbirat ze zemé jeji obleceni a ani otevrit okno.
Mohu v3ak z bidetu vylovit svoji plechovku s pivem (mohu zkusit Barbate
nabidnout pivko, ale nechci o néj ptrijit). Malym klickem z vazicky
odemknu Suplik vedle okna a najdu v ném arasidy. Zajdu za Mary, ale ta mi
sdéli, Ze Barbara mé svojil zasobu alkoholu v koupelné. Tedy zpé€t nahoru
za Barbarou, ktera mi fekne, Ze vSechen alkohol vypila. Musim zase za
Mary, kterd mi konecné poradi, Ze by daldi alkohol mohl byt ve sklepé a
hodi mi klic¢ od sklepa, ktery seberu. Promluvim si s Mary znovu. KdyZ ji
pomiZzu vycistit skvrnu, pry mi doopravdy pomiZe se odtud dostat. Nabidnu
Mary lahev od ¢istice, ale fekne mi, Ze je prazdnd. Po prozkouméni lahve
zjistim, Ze je tam jakysi cizi text a mohu ukazat lahev Barbatre a poZéadat
o preloZeni, ale ta neni ochotné& pomoct. Nezbyvéd neZ vyrazit do sklepa
(dvefe s ceduli), ktery odemknu a sejdu dolti. Dole si vSimnu zvlastniho
k¥esla (mohu zkusit kF¥eslo odsunout kostétem, ale nechci ho zlomit).
Uplné& vpredu hned za sudy je lahev vina, kterou si vezmu. Zajdu za
Barbarou a vino ji pfedadm. Konecné mi dovoli posbirat ze zemé obleceni
(punc¢ochy, druhé puncochy a podprsenku) a oteviit okno. Stdle mi vSak
odmitd preloZit navod na c¢istidlo. Promluvim si s Barbarou, kterd mi
sdéli ten samy ptribéh jako v pfripadé Mary - uklizecka, co se stala
milenkou. Svazu obé puncochy k sobé a svadzané puncochy pfripevnim na
bidet, zatimco volny konec nechém vézt ven z okna. Vylezu ven a seSplhém
po punc¢ochach. BohuZzel cesta to je jen jednosmérna, ale Jjsem venku!

Nejprve se vydam doleva a dostanu se k bazénu, kde lezi kostlivec.. no,
vlastné zahradnik. BohuZel zahradnik je totdlné zmateny a nedozvim se od
néj prakticky nic. Vezmu si asponl Zeb¥ik opreny o zed a vydam se zpatky.
Zeb¥ik op¥u o zed pod oknem koupelny a mém tak zajidté&nou cestu zpatky do
domu. Nejprve v3ak prozkoumédm zbytek zahrady. Cestou dorazim k brané, u
které je poStovni schranka, ale zamCend. Dam se vlevo a dorazim ke
gardzim pred kterymi stoji fadro (mazu zkusit auto odemknout klicem z
busty, ale nepasuje). Uvnit?¥ gardze je mechanik, kterému se predstavim
jako kontrolor topeni a vyhnu se potiZim. Mechanik se se mnou bavit
nechce, ovsSem pokud budu z gardZe odchdzet a zase se vracet, mechanik se



mé bude asi 6x vyptadvat na to, co zde jesdté pohleddvém. Z podlahy v
garazi vezmu Sroubovak a kladivo. Vratim se na krizZzovatku k brané a pajdu
d&l doprava podél zdi. Kousek ode zdi seberu z trédvy kdmen. Cesta vede ke
kilné, kterd je vsSak zamcend (mGZu zkusit zémek kllny urazit kladivem
nebo Sroubovadkem, ale je moc pevny). Pred kiilnou seberu lezici plechovku.
V&imnu si traktoru, ktery nastartuji klickem (z busty v hale). Traktorem
prorazim zamcené dvere a jsem v kulné. Ze zemé seberu pacidlo a lano.
VySplhdm na pudu ktlny, kde si vSimnu rozbité vysilacky a zamceného
trezoru. Vratim se az k brédné a zacénu se vénovat postovni schrénce (mohu
zkusit schrénku rozbit kladivem, ale nechci ho posSkodit anebo mohu zkusit
schranku otevtit Sroubovadkem, ale neni co Sroubovat anebo mohu zkusit
schranku ulomit pac¢idlem, ale neni kam strcit). PoStovni schranku rozbiju
kamenem a vezmu dopis, co ze schréanky vypadnul - prohlédnu si ho a
zjistim, Ze je od dals3i milenky bosse Floriana, kterd ho zadéa, aby se
zbavil Barbary. Je ¢as vratit se do vily (pfes zebtfik u stény).

Zac¢nu tim, Ze dopis predédm Barbate (respektive Jji ho ptrectu). Barbara se
nasdtve a je ochotnd mi pomoci. Konec¢né ji mohu ukazat lahvicku od
¢istidla a ona mi prelozi slozeni - voda, sul a Colovod. Colovod jest
Cola a vodka. Zajdu do kuchyné ke kucha¥ce (mohu zkusit kucharku prastit
kladivem, ale nechci ji zabit). Na hlavu kuchatky polozZim polStadfek (mohu
zkusit kuchatku prastit kladivem pres polsStarek, ale nechci znicit
kladivo) . Valeckem kuchatrku ptres polsta¥ek majznu a omracim. Z ruky ji
vypadne prazdnad ldhev od absintu - vezmu si ji a rovnou do ni naliji jed,
abych mél ldhev s jedem. P&kné svinstvo, che, che (m@Zu zkusit lahev s
jedem nabidnout Barbate, ale tak silné piti nechce). Zaskodim zase ven k
bazénu a nabidnu zahradnikovi absint (jed). On se napije, poklidné zemre
a ja& si vezmu jeho lédhev vodky. Vratim se do vily a sejdu do ptrizemi.
Zajdu do loznice k Hi-fi vé&zi (mohu ji zkusit rozdélat Sroubovakem, ale
je pribitd). Kladivem rozmlatim Hi-fi véZ aZ z ni vypadne kondenzéator,
ktery vezmu. Ted sejdu do sklepa a pomoci pac¢idla odtlac¢im kteslo. Za nim
je schované tlacitko, po jehoZ stisknuti se odsune tajnd sténa. Ocitnu se
pred dvefmi a na koberci si vSimnu tady trhlin (mGzu zkusit ptrivazat lano
na kliku dvetri, ale jesté se mi do toho nechce). Podivam se oknem za
dvete. Je tam laboratof a dalSi svalovec tam drzi fotf¥ika. V mistnosti
jsou také dva pruchody. J& se vydém tim prvnim (vpfedu).

Ostrov s téborem

Jsem zpédtky na prvnim ostrové! Respektive v jeskyni na ostrové. Zajdu na
plédZ s vyhledem na druhy ostrov. Povaluje se tu balvan, ktery si vezmu. A
jak se zd&, uZz tu neni Zadny vor, takZe timto zpusobem se na ostrov
lidojedl nedostanu. Zajdu za Lérou a promluvim s nim. Kromé pozdravu mi
ale nic nového netekne. Dam Lbéte arasidy a papousSek mi na opléatku vénuje
drat, ktery si vezmu ze zemé. Mohu se podivat jesté dal - tabor je tu
stdle a lod také! Pak se vratim do Jjeskyné a zpatky do vily, kde se
nebudu zdrZovat a rovnou prejdu druhou chodbou na druhy ostrov.

Ostrov lidojedu

A ted jsem u zatoky! Lodka tu uZ ale neni. Vydédm se k vesnici a cestou si
vSimnu, Ze strédZny pred branou tu uZ také neni a zmizel 1 trosecnik.
Zajdu ke kotli, kde se povaluje poleno. Ptjdu k Utesu, kde zase leZi



prkno (i to si vezmu). Poleno spojim s prknem a vytvorim houpacku. Bréna
ke kleci je zavtrena, takze nezbyvad nez se vratit do vily.

Sidlo mafidna (2.C4ast)

Je nacCase vyrobit ¢istidlo. Naliju do lédhve od ¢istidla Colu, vodku a
slanou vodu, kterou naberu z mofe a to bud na prvnim ostrové v misté kde
staval vor anebo na druhém ostrové v zatoce (mohu zkusit nékterou prisadu
dadt do ¢&¢istidla znovu, ale uZ to tam je). Smichdnim vyrobim plnou
lahvic¢ku s ¢istidlem. Zajdu za Mary a vycCistim skvrnu (nestaci jej predat
Mary) . Mary mi za odménu sdéli, Ze tatu drzi v laboratofri podlej Eda, ale
Zze existuje past, kterd mad kazdého, kdo z laboratofe vyjde zlikvidovat.
UklizecCka mi hodi na zem podivny klicek a zmizi. Vratim se k laborce a
zacnu sestrojovat past. Do diry umistim kosSté a opfu ho o dvere - mam
spousStéc¢ pasti. Na zadplatu polozZim barovou stolicku a na ni umistim
kouli. Na kliku dvefi p¥ivazZu lano, &imZz umoZnim shozeni stolicky v
momenté&, kdy se dvefe oteviou. Na ryvhu pak poloZim houpacku na ni umistim
balvan. Past je hotova! Zbyva svalovce vylakat. Oknem v koupelné se vydam
ven.

PGjdu aZ na stfechu klGlny a klickem od Mary odemknu trezor - vytdhnu
odtud listinu a zvonek. Listinu prohlédnu a zjistim, Ze popisuje
sestrojeni pasti, respektive vé&ci k tomu pottrebné. Pokud uZ jsem past
sestrojil, obsah listiny mi moc nepomuZe, ale pokud mé to jesté ceki,
mohu si ujasnit, co je k sestrojeni pasti zapotrebi..

Stolicka - v obyvacim pokoji (jde o barovou stolicku)

Détska houpacka - spojeni prkna a polena (oboji na ostrové lidojedt)
Kémen olbfimich rozmérd - na prvnim ostrové (tam, kde stéaval vor)

Lano - z kGlny (vedle traktoru)

Koule - z obyvaciho pokoje u krbu

Ty&¢ - jde o kosté z chodby u pokoje

ZvonecCek - byl v listiné

Vratim se k laborce a pokud mi néco zbyvad k dokonceni pasti, udélém to.
Jinak rovnou zazvonim zvonecCkem Svalovec Eda otevfe dvefe a vystteleny
Sutr ho sejme. Fottik vyjde ven a predd mi baterky na vysilacku.

Vydam se zpatky na zahradu a dale do ktlny. Do vysilacky umistim baterie
(od fottika), kondenzadtor (z Hi-fi véZe) a drat (od Loéry). Zbyva zavolat
o pomoc. Do vily dorazi komando, které mafidny uvézni a nas osvobodi. A
to je konec ptibéhu!



