Z odpadkového kontejneru se dostante tak, Ze vykopnete viko. Odejdéte z
mistnosti smérem doprava a zkuste nasednout na motorku. Nic, nejsou
kli¢ky. Kopnutim vyrazte dvefre od baru. Debatovadnim z barmana klicky
nedostanete, takZe tlustocha hezky pékné chytte "pod nosem" a klicky jsou
na svété. SkocCte na motorku a vrrr na dalnici. Brzy ptrijde prvni
motorkadfrsky souboj, tentokradt to je nadtésti jen docela slaby ¢len gangu
Rottwheelert. Motorku ovladejte Sipkami doleva a doprava a Enterem na
num. kl&vesnici bouchejte protivnika pésti. Brzy spadne do prachu
ddlnice, pokud spadnete do prachu vy, nevadi, mate neomezené mnozstvi
pokusl na to, aby se vam to povedlo. Pak hra chvili hybe pfibéhem sama az
do neptijemné nehody, kterou mé€lo na svédomi umyslné povoleni vidlice
vaseho motocyklu.

Z omraceni se proberete v dilné slic¢né montérky Maureen. Zrovna vam dava
dohromady vas$i posSkozenou motorku. Z krdtkého rozhovoru se dozvite, Ze
nevyjedete na silnici d¥ive, dokud neseZenete svar¥ecku, benzin a novou
vidlici na pfedni kolo. V dilné jesSté seberte prazdny kanistr a hadicku a
popovidejte si s Maureen o obrazku visicim na sténé u dveri. Vyjdéte ven,
promluvte si s novindtkou a opustte mistnost na mapku vesnicky Melonweed.
Svarecku vystopujete rychle podle jisk¥ivych zédbleskd ve st¥edni ¢&ésti
mapy. Jdéte tam. Zabouchejte na dvete a pockejte, azZ se prisourd majitel
tohoto zvléastniho obydli. Jakmile zacne zlodéj svarecCky brucet své
uhranc¢ivé nesmysly, pokuste se mu o svarecku fict. Nikam to ale nevede,
takZe rychle (dokud neodejde) vykopnéte dvete, coZ chlapika odhodi na zem
a omraci. Uvnitf¥ jeho minikralovstvi vyndejte ze sk¥inky na levé sténé
pakli¢ a z lednic¢ky ukradnéte maso. Na zemi u stény pobliz dveri je
svétlejsi obdélnik, jehoz seSlapnutim sjedete do "umélecké" pracovny.
Popadnéte svatrecku, YO, prvni predmét je vas!

Vydejte se k benzinové vézZi v pravé horni Casti mapy. Visaci zamek na
dvetich vycvaknéte paklic¢em a seberte ho. Projdéte dvefmi. Dotknéte se
Zebriku a upalujte do levé horni &&sti obrazovky, kde schovejte Bena za
jakési harampddi. Prilétnuvdi policie pfistane u paty véZe a pujde si véz
obhlédnout. Na policejnim vznadsSedle se nachdzi nddrZ s benzinem, kterd
vam usnadni praci. Zastr&te do ni hadicku, pouzitim poloZte kanistr a
ikonou UGst nasajte do hadic¢ky benzin. Pro posledni vécicku potfebnou k
opravé motorky si zajdéte na smetisté v levém hornim rohu mapy. Hned u
brany smetisté vas &ekd pékny chytdk. Visacim zamkem totiZ musite
zamknout petlici rolovacich dve¥i a vylézt na "hradbu" smetisté po lané
vedoucim ke kladce. Uvnit? smetisté, v jeho levé &asti se nachazi
osvétlené misto, jehoZ prozkoumdnim odhalite kyZenou vidlici. Zkusite-1i
ji ale vzit, p¥ifiti se rozc¢ileny pes a vyZene vas zpét na hradbu. AZ pes
odpajdé pry¢, slezte z hradby doll a jdéte doprava aZz na malou skladku s
magnetickym jefdbem. Do tmavémodrého automobilu primo pred vami hodte
fladk masa nalezeny v lednic¢ce "umélce". Pes se do auta pfresune a zacne
zvykat. Vratte se na hradby a jdéte po nich doprava, a pak nahoru do
kabiny magnetického jerdbu. Pouzivanim dvou pacek v levé Casti ovladaciho
panelu (leva packa ovladad vysSku magnetu a packa prava jeho pohyb) najedte
magnetickym ramenem tésné nad auto se psem a stisknéte tlacitko vpravo od
pacek, &imz se auto prilne k magnetu. Ted prosté zdvihnéte auto do vyse,
¢imZz jste psa vyradili ze hry. Ted se v klidu mlZete vratit do predni
casti smetisté pro vidlici. Maureen vam opravi motorku. Jakmile ale Ben
opusti vesnicku, uvidi za&tarasu policajtt, ktetri ¢ihaji na vytrznika,
jenz se dobyval do benzinové vézZe (kdo to asi byl). Vratte se tedy zase k



vézi a opét se dotknéte zZzebriku. Tim je prozatim nad polisi vyhradno a Ben
se vyda na cestu za dalsSmi nesnazemi.

Hra odvine kus pt*ibéhu a vyvrhne Bena zpét do vesnicky Melonville. Jdéte
do dilny Maureen a prozkoumejte hromadu smeti na zemi vpravo od vchodu.
Najdete obrazek malé Maureen a jejiho strejdy, o kterém jste si s Maureen
povidali pt¥i spravovani motorky. Presunte se na mapu a jedte po silnici
smérem nahoru, tedy na druhou stranu od mista vrazdy. Dojedete ke znamému
baru. Podivejte se na kamion zaparkovany pred vchodem a jdéte za bar k
odpadkovému kontejneru. V kontejneru je schovand novinédtrka, které
vyfotila vrazdu. Po kratké diskusi vam pfenechad faleSnou identifikacni
kartu federdlni policie. Jdéte do baru, ukazZte barmanovi fotografii
nalezenou u Maureen a pokecejte s ridic¢em kamionu. KdyZ mu ukazete
federalni ID, proveze vas policejni zatarasou do rance Uncle Pete's Mink
Ranch. Na rozlouc¢enou si s sebou bohuzel vezme privodovku paliva z vasi
motorky. Vejdéte do rance. Uvnitf?¥ se podivejte pod polstadr. Najdete tam
zelezo, kterym vylomte zamek na truhle vedle postele. V ni najdete
ndhradni ptrivodovku paliva do motorky. Kola p¥ibéhu se roztolili a vy se
ocitnete na misté nehody kamionu, ktery véads vezl skrze policejni zataras.
Sestupte z motorky a Zelezem uvolnéte kola kamionu. Ze zemé& naberte
trochu Zlutého sajrajtu a pak do kamionu strcte symbolem ruky, aby se
vSechen jeho obsah vylil na silnici. Po této klasické ukdzce vandalizmu
jedte zpatky na ranc¢ Uncle Pete's. Z1li chlépkové se za vami pusti, ale
diky vylitému hnojivu nabouraji. Jedte a misto nehody tak, Ze stisknete
Enter na numerické klédvesnici v momenté, kdy se v rohu obrazovky objevi
znac¢ka STOP. Pokud toto misto minete, nevadi, na konci silnice se obratte
a jedte zpatky.

Na misté nehody mtZete v zadni Casti nabouraného auta vypacit desku
Zelezem z rance. Najdete pod ni vznéd3edlo, které rovnou namontujte do své
motorky a jedte dadl po dalnici. U rozbitého mostu na jejim konci opét
sestupte z motorky a pozorné si prectéte napisy na tabuli. Dozvite se, zZe
jakysi Ricky Myran zvany Létajici Pochoden preskoc¢il karion jesté v dobég,
kdy (nyni zborceny) most nestdl. Dosdhl toho tak, Ze na svoji motorku
namontoval Super urychlovaé¢ a nadnidsSe¢ a tésné pred katon si pro skok
pripravil specidlni skokanskou rampu. 7 vyjmenovanych véci jiZ mate
vznédsedlo a Super urychlovaé¢, ktery vadm na motorku nainstalovala Maureen,
ale v ném bohuZel nemdte Zadné palivo. Pojedete-1i po délnici zpéatky,
narazite na dvé odbocky k podzemnim doldm, kam gang Slepejsta (Cavefish)
odtédhl skokanskou rampu, kterd je nutnd ke skoku pres karnon. Jednou z
téchto odbocek sjedte na uzkou silnici, kterd je bitevnim polem motorkaru
vieho druhu. Brzy potkate Torqueho, byvalého viadce vasSeho gangu. Jakmile
s nim prohodite limitovany pocet otézek, zméni se dosavadni adventura na
akéni teZbu. K jisté velkému udivu ptriznivcd adventur je tato teZba
pomérné komplikovand bez moZnosti nastavit obtiZnost nebo tuto
nepfijemnou pasdz Uplné preskoclit. Ale coZ, nebrecme nad rozlitym
Sprajtem a dejme se systematicky do boje. Boj probihd v urcité
hierarchii. Na zac¢atku mate pouze své pésti, kozené boty a zZelezo z
rande, ale zabijenim protivnik@ ziskavate jejich siln&jsi zbrané&. Z&dna z
téchto lepsSich zbrani vsSak nevydrzi dlouho - df¥ive nebo pozdéji se
rozbije a védm zlstanou jen prazné ruce. Proto musite postupovat
systematicky a lep3i zbrané si Setfit na sloZitejsi protivniky. Urcité
vads zajima, proc¢ tohleto vSechno musite podstoupit, co je toho cilem.
Cilem souboju je a) zmlatit protivnika, ktery obcCas velkou rychlosti



ujede z boje a precerpat si z jeho motorky palivo do Super urychlovace a
b) prastit prknem SlepejsSe jezdiciho hlavou dolt na specidlni motorce a
vzit mu jeho specidlni bryle, coz neni nic jednoduchého. Znovu opakuji,
ze je lepsSi motorku ovlddat z kldvesnice nez mySi. Zaruceny zpusob jak
nékoho vyhodit ze sedla (madte-1i na néj dostate&né dobrou zbran) je drzet
Sipku doprava a mackat Enter na num. klavesnici coby Fire. Vzestupné
podle sily ted vyjmenuji vSechny dostupné bojové prostredky: pést, bota,
zelezo z rance, zluté hnojivové kulicky, Ffetéz, prkno, palcadt a motorova
pila. Nejjednodussi postup je asi dokopat se k tetézu, tim umlatit
tlustocha s palcédtem a palcétem zmlétit tlustocha s prknem. Jediné prknem
totiZ mlZete dostat Slepejse jedouciho hlavou doll a to tak, Ze se
opatrné ptribliZite k jeho motorce, rychle uhnete, aZ vam bude chtit
vst¥iknout olej pod kola a pak opravdu hodné rychle strhnete motorku k
nému a prasdtite ho prknem pres hlavu. Pokud se to povede, bryle Jjsou
vaSe. Mozna vas zajima, zdali je mozné znic¢it rusou Zenskou s motorovou
pilou. Odpovéd je ano, ale je to moZné pouze hazenim hnojivovych kulicek.
Bez motorové pily se ale klidné obejdete, takZe si s ni nemusite délat
starost. AZ budete mit jak palivo do Super urychlovace tak i bryle,
musite najit tajny vchod do jeskyni Slepejdu. Dale jezdéte po silnici a
bojujte s protivniky, ale kdykoliv se v pravém hornim rohu obrazovky
objevi ikona bryli, madkejte stf¥elu. Casem se strefite a tajnym vchodem
vjedete do podzemnich prostor.

Jedte aZ na konec silnice, tam sestupte a ikonou ruky dvakrat kliknéte na
skokanskou rampu, ¢imZz Jjej Ben pfipevni na motorku. Vratte se o obrazovku
zpatky do mistnosti se zadkrutou. Sestupte z motorky a opét kliknéte
ikonou ruky na rampu. Ben s ni uvolni ze silnice ukazatele, kterymi se
orientuji Slepejsi a odjede ke zborcenému mostu. A ted uZ nezbyvad neZ se
pomodlit k bohu, kterého zrovna vyznavate a hrdinsky preskocdit kanon.

Na druhé strané vas &ekd nova scenérie. Dominuje ji tovarna Corley Motors
a sportovni stadion. Jdéte doprava dold ke stadionu. Cesta vas ale dovede
k uschlému muzikovi proddvajicimu suvenyry. Ikonou ruky popadnéte
joystick leZici na stéanku a jezdéte s autickem, dokud mu nedojdou
baterie. Pak poclkejte, az se muzik na chvili oto¢i zady a ukradnéte
zlutého plySového kréalicka. Vratte se k tovarné, hupsnéte na motorku a
jedte smérem nahoru k doupéti gangu Supt. Cestu vam okamzité& zkrizi
neptrijemné minové pole. Pustte na néj krdlicka a seberte vypadnuvsi
baterii. Vratte se ke stanku se suvenyry, vloZte baterii do auticka a
dédlkovym ovladanim jim vyjedte z mistnosti nahoru ke vchodu do stadionu.
Navedte ho do zablokovanych toc¢itych dvef¥i a sledujte, jak muzik
vystartuje. Pak popadnéte krabici kralicka z jeho stéanku a vratte se s ni
na minové pole. Krdliky na pole pustte a jakmile se vysypou z bedny,
okamzité je zacnéte sbirat! Pak jednoho po druhém poustéjte na pole,
pockejte az bouchne a jdéte na misto, kde poSel. Budete-1i mit Stésti,
prejdete takto celé pole, pokud ne, mizete si dojit pro dals$i bednu
krdlickt do sténku se suvenyry a zkusit celou akci "Zlutej hledd minu"
znova. Na konci pole uZ na Bena &ekaji supi, méd chuddk dalsi problém. AZ
budete natazeni mezi motorkami, volte nasledujici odpovédi: ... I'1ll call
your names... Timto zplUsobem se z potiZi svizné vykecéte.

Tlustéd vidkyné Supu vymysli Sileny pléan Jjak vyhrdt Maureenu motorku v
zdvodech v aréné. Nasleduje dalsi neblahd akéni scéna, tentokrit jesté
nudnéjsi nez scéna prvni, nastésti ale neni tak komplikovand. V aréné



musite najet a skocit z levé skokanské rampy tak, abyste pristdli na
kapoté jiného automobilu, ¢imz ho docasné ochromite. Pak takto ochromeny
automobil dostrkejte do pravé Casti arény POD skokanskou rampu ptrilepenou
k pravé zdi. Po této rampé se ted rozjedte a spadnéte na pripravené
ochromené auto. Hra by si v tento moment méla prevzit kontrolu sama aZz do
momentu, kdy se objevite jako hofici postavicka na rozpadlém vraku. V
této scéné musite preskocit na auto, které na vas Gtoc¢i v momenté, kdy se
bude nachdzet tésné u vas. Na auté pak setrvejte, dokud nedojede k ohni
do dolni ¢asti arény. Tam seskolte a do ohné vbéhnéte. Z nésledujiciho
ohnostroje se proberete az v doupé&ti supt, kde se Maureen pravé hrabe v
soucadstkach vyhraného motocyklu. Pec¢livé si s ni promluvte, abyste se
zorientovali v ¢im d4l tim slozitéjsSim pribéhu a podivejte se na
soucéastky. Nékteré z nich je mozZno otevirat. Na vét$iné soucidstek jsou
vylisovanana vyrobni c¢isla. Vas zajimaji takova ¢isla, kterd jsou
Sestimistnd a neobsahuji pismena. Tyto ¢isla si zapidte pro ptripad, Ze by
vase verze hry ukazovala jiné Cisla neZ verze moje.

Jedte zpét k tovarné Corley Motors a jdéte pésky ZA ni, do mistnosti, o
které jsem se zatim nezminoval. V levé Casti této mistnosti se nachéazi
nékolik ukazatel® spotteby elektrického proudu. V dolni c¢asti zidky
tdhnouci se ptres celou mistnost ted musite najit urcitou prasklinu a
kopnout do ni, aby se vam otevrel tajny vchod do Corleyovy kancelédte. Do
této pukliny musite kopnout ptresné v momenté, kdy vSechny ukazatele
vykazuji nulovou spotfebu proudu. V kanceld?i neni nic zajimavého kromé
sejfu v podlaze. Podivejte se na néj. Kb&d k sejfu je Sestimistny a
neobsahuje pismena. V mém pripadé bylo kédem Eislo 154492. V sejfu
najdete magnetickou kartu a film-zdvet jehoZ obsahem je odkazani tovarny
Corleyové dceti Maureen. Jdéte doprava na chodbu, vlozZte kartu do &teciho
zatizeni a vejdéte do prvnich dvef¥i. V této mistnosti je t¥eba pohnout
levou pakou jednou a pravou dvakrat, aby promitacka znic¢ila film. Pak
jdéte zpét na chodbu a zvolte prostfedni dvere. Nasadte film se zavéti na
promitacku. Pribéh opét pojede didl a vyvrhne vas do velkého prtsvihu,
primo na kapotu Ripburgerova kamionu. Mtzu vam ¥ict, Ze tady jsem kysnul
pomérné dlouho. Na predku automobilu musite otevirat poklop tésné pod
prednim sklem tak dlouho, dokud se vam nepodafi popadnout htlku, kterou
Ripburger poklop zaviréd. Pak otevite dalsi poklop pod otvorem prvnim a
vétrak zaseknéte ukradenou hulkou. Za kabinou auta vypaclte Zelezem z
ranée nastavovanou trubku s palivem. Uvnitf¥ "letadla" vylezte po Zebfiku
do kabiny a stisknutim tla¢itka uprostt¥ed pultu aktivujte ovladani.
"Letadlo" se vam podatri zastavit navolenim p¥ikazt TAKE OFF, POST TAKE-
OFF, GEAR a RAISE GEAR. AZ budete zpadtky na Ripburgerové autombilu,
podivejte se do kabiny a na monitoru zvolte pfikazy MAIN MENU, DEFENCE
MENU, MACHINE GUNS, CONTROL a SYSTEM OFF. Zpatky v letadle rychle bézZte
doleva a popadnéte motorku. Timto madte Full Throttle za sebou a mazZete si
vychutnat bezvadné zakonceni.



