Mise 1 : THE BANK JOB

Va8e prvni nasazeni do akce. Jedna se o relativné snadnou misi, ve které
budete mit za ukol vyzvednout par chlapika, kteri se zrovna vraceji z
ndkupu v mistni bance. Sta¢l se drZet zobrazovaného smeé€ru (na sever) a
brzy dorazite k oné inkriminované bance, kde naloZite gang zlodéjt a
odvezete je na misto urceni (Cervenou Sipkou). Cestou davejte pozor na
policajty a hlavné na to, aby se v cilové lokaci zadny policejni vz
nenachézel, protoZe by v tomto pripadé &lenové gangu odmitali z
pochopitelnych davodd vystoupit a mise by byla ztracena. A to prece
nechcete.

MISE 2 : HIDE THE EVIDENCE

Kazdej polda na ulici véam ted bude v patach, protoze néjake] trouba na
vas prasknut jisté kompromitujici informace. Musite najit chlapika jménem
Phil Mitchell, aby za véds vykonal pottebnou préaci. Nastésti bydli kousek
od vasi pozice v "North Bal Harbouru". Ve skutecCnosti je to na druhé
strané mésta. Cokoliv udélate, nepoustéjte se ulici "Tuttle Causeway ",
protoze by se tam na vas poldové pékné nalepili. Snazte se dostat do doku
a za kazdou cenu se zbavte vSech téch zavésu, dokud je &as, protoZe to v
zavéru pujde velice tézko.

MISE 3 : TICCO'S RIDE

Ticco mé& pro vas praci. Evidentné mu néjaky typek dluZzi prachy a Ticco je
chce zpatky. Vasim tkolem bude lokalizovat Ticclv bordel a odvalet se
smérem ke "Coral Gables" lokaci. Vyvarujte se kontaktu s policajty, Ticco
je nemd rad.

MISE 4 : CASE FOR A KEY

Nyni vas ocCekavd choulostivd mise délici se na nékolik &éasti, ve kterych
vads$ viz dostane poraddné zabrat. SnaZte se splnit prvni sekci s co
nejmen3im podkozenim to ptjde. Usp&3nost v daldich fazich bude zaviset na
tom, jak jste si vedli v té prvni a kolik poldd se vam podarilo na sebe
nabalit. Politejte s tim, Ze vas na mosté na "Dodge Island" bude ocekéavat
zdtaras, ktery bez Skrdbnuti velmi tézZzko prorazite. TakZe, nejprve si to
zami¥te na "South Miami Beach" a vyzvednéte klic&, poté to vezméte zpatky
naptri¢ zélivem k druhému naloZeni v pristavu. Touto dobou se jiZ na véas
patrné napojila kopa otravnych poldd, tak se jich pokuste zbavit. AZ to
bude v klidu, zamif*te na "Dodge Island", kde mise konci.

MISE 5 : THE CLEAN UP

Zakladnim problémem v této misi bude vyhybani se dotérné policii. Néjaky
hlupédk nechal své auto pfred domem policejniho komisafe a vas ukol bude
tento vtz odvést do bezpeci. PouZijte c¢tyfproudou dalnici, abyste se
vratili zpét do malé gardze na vychod od centra Miami.

MISE 6 : TANNER MEETS RUFUS

Cekd vas jedna z prost3ich misi hry. Stac¢i rychle projet MacArturovou
ulici a spojit se s Rufusem na vychodé "Miami Beach". Hlavné davejte
pozor, aby se na vas nepovésili poldové, protoze byste tim Rufuse moc
nepotésili a znamenalo by to opakovani mise.

MISE 7 : BUST OUT JEAN-PAUL
Pocitejte s tim, Ze se v této misi patrné chvilku zdrZite (tedy
samozfejmeé pouze v pripade€, Ze vas nepodpori vaSe Stastné ponozky).



Tercem snazeni je dodavka prevadzejici vézné. Chce to predvést bleskovou
akci, vybourat dodavku a nalozit v ten okamZik uprchlého trestance.
Problém je hlavné v tom, Ze ridic¢i téchto vozu jsou vétSinou tvrdaci a
budete muset byt sakra rychli, abyste je sundali. NejlepSi je nahnat je
do uzké ulice typu MacArthur, kde se d& velice snadno pred povédét jejich
nasledujici akt a hlavné prijemné vyuzijete mantineld jako ndraznikd mezi
vami a nebohym vozem.

MISE 8 : PAYBACK

Vypadéd to na liby zvuk vydéracstvi v nedélni odpoledne. Tato mise pusobi
na prvni pohled komplikovanéji, neZ jakd ve skuteéné je. VyraZte do ulic
a "uklidte" pét kavaren patticich Alexovi Bomperinimu, ktery ziskal
pocit, Ze jiz déle nepotrebuje vasi "ochranu". Jeho restaurace naleznete
velice snadno, budete-1i sledovat mapu a radar. Par jich objevite v
centru mésta, jednu v lokaci "Downtown", dals$i v "Coral Gables" a
posledni se schovava v "Coconut Grove" lokaci. Po prvnim zaparkovani v
kavarné zkuste jesté dalsi vypad, pfi kterém znicite vétsi cast vybaveni,
¢imZz ziskate vice bonusovych vterin.

MISE 9 : SUPERFLY DRIVE

Té31 se na véas docela tuhd mise, utédhnéte si péasy! Obzvlasté pokud
zvolite Spatnou cestu. Lakava se bude zdadt ta krat$i a rychlejsi pres
"Tuttle Causeway" po druhé strané zatoky. Problémem této cesty ale je, Ze
poldové s ni tak trosSku po¢itaji a nachystali si na vas celou Yadu
neptrijemnych zatarast. Timto zplsobem pochopitelné neni vyloucené misi
dokonc¢it, ale docela se zapotite. LepS$i je zvolit Sirsi cestu, kterd vam
zaru€li sice zdlouhavé, ale zato snadné a téme¥ jisté vitézstvi. Volba je
tedy pouze na Vvas.

MISE 10 : A SHIPMENT'S COMING IN

Tohle bude pro zménu zase jedna relativné snadnéd zéleZitost, prestoze
opét budete muset protahovat svaj viz skrze uzké ulicky vedouci na "Dodge
Island". NasStésti se o vas poldové nebudou moc zajimat, ¢ili natocte
motor na plné obratky a projedte bleskové "Causeway" t¥idu, dokud si vas
nikdo nev$imé&. Pokud budete dostateéné rychli, nesetkidte se na cesté s
zaddnymi zatarasy a méli byste se do cile dostat hladce. Na ostrové staci
"rozrazit" krabice se zasilkou a upalovat stejnou cestou zpét.

MISE 11 : BAIT FOR A TRAP

Zde si uzijete docela dost legrace s presnym casovanim. Va3im cilem bude
se dostat alesporl do vzdélené lokace "Bal Harbour" v tak kratkém case,
jak to bude jen mozZné. Opét pojede skrze tradic¢ni MacArthurovu tfidu -
mize to byt sice delsi, ale mélo by to zabréanit silnié¢nim zacpam v podobé
policajti. Na misté to napalte do zadku c¢erného vozu, ¢imZ ho postvete
proti sobé. Uhdnéjte podél pobfezi a davejte pozor na to, aby vas
neztratil. Jakmile dosdhnete Miami pobt¥ezi, nadsledujte c¢ervenou Sipku a
pak uz jen sledujte smutnou nehodu, ptri které se rozbije baseballova
pélka o chlapikovu nesStastnou hlavu. Smutny to konec nékoho, kdo se vés
snazil dostat.

MISE 12 : TAKE OUT DI'ANGI'S CAR

Ocekavéd véas dalsi snadny ukol, ve kterém budete muset uklidit z cesty
protivnikovo auto. Podstata je ale v tom, Ze tento ¥idi& je mnohem
zku3enéjsi, nezli onen chuddk v pfedchozim pripad€. OvSem myslim, Ze tak



zkusSeni *idic¢i, jak v tuto chvili jiz urcéité budete vy, ani s timto
chlapikem nebudou mit vaZné problémy. AZ jeho viz poleti vzduchem, bude
jiZz patrné ptrilis pozdé na jakoukoliv mirovou cestu.

MISE 13 : THE INFORMANT

Docela zédketrnd mise, hlavné diky zatri vody rozprostirajici se na
silnicich. S destém mlaskajicim ve vSech c¢astech mésta a policajty v
zddech si uzijete poctivy kus legrace. VasSim cilem v tomto destivém dni
bude sledovani vlaku, coZ nebude nic slozZitého. Po krat$i jizdé wvlak
zastavi a Cervend Sipka vam ukdzZze, kde pfesné zastavit, abyste nalozili
dtlezitého informdtora. Tim vasSe putovani ulicemi Miami konc¢i, pripravte
se na San Francisco.

MISE 14 : THE CASINO JOB

Té€31 se na véas dald3i z relativné snadnych misi, ¢ili se nemusite ani
pripoutévat. Nejprve si to zamifte do kasina umisténého na jih od "Nob
Hill" lokace. Vyzvednéte néjaké kukly a jedte do skladisté v jizZnim
"Downtownu". Davejte pozor na poldy, kte¥fi jsou v tomto mésté na trosSku
vy$si Grovni nezli v Miami, a hlavné na komplikovanéjsi systém méstskych
silnic a silnicek (spousta nevhodné nastraZenych slepych ulicek a tramvaj
k tomu). Cestou do skladisté si uzijete dlouhé vyhlidkové jizdy, ale
neméjte strach, prehlédnout ¢ervenou Sipku oznacdujici cilovou budovu je
zhola nemozné. OvsSem jak se do skladu dostanete, je véc druhd. Vjezd
naleznete na jizZni strané, kde projedete skrze krabice a vydate se ve
sméru hodinovych rucicek kolem budovy a pak? Net¥eba dalsich komentaru.

MISE 15 : THE BRIEFCASE

Jedté predtim, neZ se setkdte se "svym" muZem, budete muset lokalizovat
t¥i mista. Prvni je "Levy's", kterouZto lokaci naleznete v "Downtown"
Cadsti mapy. Druhou zastdvkou bude lihovy obchtidek v "Nob Hillu" a treti
navstéva v "Russian Hill" ¢&sti San Francisca. Na cCervenych Sipkach
nezastavujte, stac¢i skrze né proletét rychlosti blesku a ukol bude
splnén. Maupina naleznete v lokaci "Presidio", coZz se zaroven bude hodit
pro druhou ¢ast mise. Nezapomente se pokochat cestou pfes znamy "Golden
Gate Bridge".

MISE 16 : GUNS IN THE TRUNK

A mame tu dal8i jednoduchou "zasilkovou" akci. Jedte k "Fisherman's
Wharfovi", vyzvednéte balicek s brokovnicemi a odvezte je k Jimmymu. Tak
jako vzdy se vyvarujte zbyteénych kontaktt s policisty, protoZe to
posledni, &im byste je potésSili, je plny kufr munice a zbrani (respektive
policajty moznéd ano, ale svého $éfa urc¢ité ne). S Casem nebudete mit
problémy, takZe se nebojte pfipadné chvilku pockat, nez si to poldové
nevédomky projedou kolem vés.

MISE 17 : VISIT TO THE MAIL

Nasmérujte si to do obchodniho centra za rychlou demoliéni a <&dérkaF¥skou
praci. Precizné naplénované cCasovani je velmi dialezité, zejména pri
utéku. Jakmile se prokousSete ven, pripravte se na docela dlouhou cestu
domt, ptri které si davejte hlavné pozor na poskozeni svého vozu.
Pocitejte s tim, Ze témétr po celou dobu vam bude v patéch rozezlend tlupa
policajtda. Snazte se vyuzZivat tramvaji jako ndvnad, do kterych se i ten
nejzrué¢néjsi zastupce zakona nakonec chyti.



MISE 18 : TAXI !

Ze vSech jednoduchych misi ve hfe se bez vét3ich komplikaci stane ta
osmnactéd kréalem. Dostanete do vozu jednoho protivného chlapika, kterého
budete muset "trosku" postrasit. Nyni mate moZnost predvést své ridicské
uméni, aby si typek pridélal néco do kalhot. Naucte ho t¥eba, jak se déléa
takova ttristadedeséatka, nebo si dejte trodku agresivnéjsi honicku s
policii a uvidite, ze zacne nakonec mluvit, ale urcité si ucpéte nosy.

MISE 19 : IN THE PICKUP

Pripravte se na potraddnou kopu legrace, protoZe néjaky vtipadlek po vés
chce, abyste prevezli silné explozivni ndklad pfes mésto. V této misi
plati jako v z&dné jiné zvySend obezfetnost. Prosté nemliZete tradicné
laskovat s policisty, protoZe staci trocha neopatrnosti a vas naklad,
vcéetné vaseho vozu, poleti vzduchem a my vam garantujeme, Ze to bude

hodné vysoko.

MISE 20 : COSY TO THE CHOPPER

Nejprve vyzvednéte Cosyho, coZ vzhledem k tomu, Ze je v podstaté za
rohem, nebude velky problém. OvSem dal$i Cést mise bude patrné z Casovych
dtvodd trosku zake¥néjsi. Cesta k pristavaci plose je vcelku dlouhéd a
vlhkd silnice rovnéZ nebude obnidsSet nic moc prijemného. Budete se muset
nauc¢it osttre trezat zatdlky a nespousStét oli ze stopek. Policajti se
nasStésti nebudou moc plést do cesty, takZe je pustte z hlavy (mozna v
zdvéru mise zadnou tropit problémy) .

MISE 21 : THE CHINATOWN PICKUP

Prvni "vyzvedavka" je relativné snadnéd, ale ptresto proslépnéte pedily,
abyste se nakonec dostali rychle do severni Céasti "Downtownu". Zde
vyzvednéte zasilku pfed pawn shopem a pfevezte ji celou tu dalku zpatky
do "Russian Hill"™ a "Chinatown" lokace mésta. Jako vidy se vyvarujte
kontaktu s policii, pak by to mélo jit hladce.

MISE 22 : THE MERCY MISSION

Mojo se dostal do vaznych probléml a vypadd to, Ze véc zustane klasicky
na Tannerovi, aby ho z toho opét vysekal. Pripravte se na honicku za
tfemi telefony s docela tésnym Casovym limitem. Nejprve se odvalte na
severni konec "Downtownu", druhy ocekdvejte na dalekém jihu rovnéz v
"Downtownu" a nakonec zajedte zpatky do "Nob Hill" casti mésta a
vyzvednéte zuboZeného Moja. Kofenem této mise je rychlost a bezpecna
jizda, pokud dodrZite tyto predpoklady, vSe ptjde velice hladce.

MISE 23 : THE SETUP

Prvnim problémem, na ktery v této misi narazite, bude velice Spatné
pocasi, které se hravé postard o nadstandardni tanec vasSeho vozu.
Dostante se do mnohopodlazniho parkovisté v "Downtownu" a vezméte to
pfimo nahoru. Patrné si vSimnete, Ze vam kola budou solidné podkluzovat,
prestoze zde je jiz Uplné sucho a za tu dobu by mohly byt suché i vase
pneumatiky. V&S cil se nachazi na samotném vrcholu bardku, ale brzy
narazite na hordu policajtd brousici si na vas zuby. Zkuste to néjak
za¥ridit, ale vézte, Ze mate v patach snad cely policejni sbor San
Franciska.

MISE 24 : THE HYDE STREET PICKUP



Takovad maléd obdoba taxikdtrské mise z Miami. Staci, abyste nalozili
chlapika vystupujiciho z tramvaje v ulici "Hyde", a jisté vas uz
nepfekvapi nabuzend kupa policajta, kterd se vam v tom bude snazZit
zabranit.

MISE 25 : STEAL A COP CAR

Z jistého nezdkonného zdroje se vam podatrilo ziskat policejni vtz (takova
mald delikatni zalezZzitost). Za Ukol nemdte nic komplikovanéjsiho neZ ho
ve sluSném stavu dopravit na misto urceni oznacené na mape. Jedna se o
uvitaci misi do Mésta Andélu, takZe nepocitejte s nélim tuhym a
nezapomerite obc¢as houknout sirénou na protivné ridice.

MISE 26 : TANNER AND SLATER

Cekd vas dal3i pom&fovani sil s docela vytvrdlym protivnikem. Slater neni
zadny salat, takzZe pocditejte v této misi s mensSim zdrZenim. Jediné, co
vam mizu doporucit, je byt prosté lep$i neZ on, jinak to nejde.

MISE 27 : LUCKY TO THE DOC'S

Jeden vas kédmo3 mé& nemalé problémy. Kdosi ho na ulici stt¥elil do nohy a
vaSim ukolem bude rychle ho dopravit do nemocnice. Sidlo gangu naleznete
v jizni ¢&sti mésta a ¢asu je velice mdlo, ¢ili se zbytecdné nezdrZujte na
pokecu s policajty, jinak vam ten chuddk vykrvaci.

MISE 28 : THE CHASE

Vypada to na dalsi misi sloZenou pfevéaZné z horkych honicéek v ulicich Los
Angeles, ve kterych budete prondsledovat mistra mafidésu Duvala. Ovsem
vas8i zasadni vyvhodou v této ¢asti hry je, Ze vzdy velice snadno zjistite,
jakym smérem vaSe obé&t prcha. Podivejte se do mapy k lokaci "LAX", kde si
povdimnéte ulicky smérujici k letisti, pf¥fimo zrozené k takové nedtastné
nehodé, co tikate?

MISE 29 : MAYA

Mise zplozena pt¥imo z andlt filmu Pulp Fiction. Prvni ¢ast mise je velice
prosté, stac¢i jet, co nejrychleji to jde, a neziskat za sebe zadny zavés.
S Mayou v sedadle uhé&néjte do oznacené nemocnice a zapomernite na to, Ze
existuje n&co jako Servend na kr¥iZovatce. Casu budete mit velice malo a
policajti by zpusobovali jenom zbytecné trable, tak je neberte.

MISE 30 : THE MADDOX HIT

Hned zpocatku vyzvednéte jednotlivé &leny prepadové skupiny. Sice jsou
rozhédzeni do vsech koutd mésta, ale nemél by to byt problém, Jjen se
snazte co nejméné hazardovat a likvidovat svaj vaz. Jakmile je budete mit
vSechny pod kapotou, jedte do cilového obchodu a na stfechu. V druhé
Casti mise zavezte tym do ulice "Sunset Boulevard", pfimo do divadla. Po
efektni pfesttelce budete mit zase jednou v zadech cely policejni sbor,
takZe upalujte, co to da, do bezpeci.

MISE 31 : LUCKY TO THE CRIB

Opét budete muset nejprve posbirat jednotlivé ¢leny skupiny pohézené
skoro po celém mésté a prekvapivé zase tahat Luckyho z malért. Po
vyzvednuti posledniho ¢lena tymu budete mit pouze minutu na to, abyste
dorazili na misto urceni, jinak klicovy chlédpek chytne jednu kulku do
hlavy a konec mise na sebe nenechd dlouho ¢ekat. Hlavné si davejte pozor



na policajty, aby vas nezmerc¢ili, protoze v zavéru mise nebudete mit cas
na to, abyste se jich zbavili.

MISE 32 : THE BEVERLEY HILLS G ETAWAY

Mate pred sebou "prazdniny" v krédsném, bohatstvim téch nejvétsich snobu
planety vyzdobeném Beverly Hills. V prvni sekci si hned povSimnete, zZe
jakékoliv dopravni prestupky hned znamenaji policejni za&vés za vas vuz.
Napln mise je velice prostd, opét budete muset nékoho kamsi prevést a
Casu bude velice méalo. Jen nebudte ptekvapeni, Ze si na vas v Santa
Monice poc¢ihéd cely kordon policajtu.

MISE 33 : THE TEST RUN

Prestoze se jednd o zavérecnou misi v Los Angeles, bude aZ smésné
jednoduchéda. Jedte na plny motor z jedné Casti mésta do druhé a vyzvednéte
zdsilku. Na dalsi misto urceni jedte budto pfes centrum, nebo to vezméte
pfes "Santa Monica" dalnici. Problém je pouze v tom, Ze Jje LA obrovské
mésto a ¢asu neni nazbyt, ale pokud zvolite spravnou cestu, cil naleznete
v severozapadnim rohu mésta.

MISE 34 : THE GRAND CENTRAL STATION SWITCH

Prvni véc v New Yorku nebude komplikovanéd, spise se jednd o dlouhou
poznavaci cestu po vlhkych ulicich mé&sto. Svij kontakt potkdte pred
budovou pfipominajici radnici a budete ho muset zavést na vzdaleny
jihovychodni blok mé&sta. Casu je docela dost i na cestu zpatky, jen
policajti a z1li chlapkové trosku pritvrdili, takZe to po této strance
bude ost¥ejsi nezli v LA.

MISE 35 : LUTHER' S HEAP OF JUNK

Pfipravte se na relativné nudnou misi, ve které dostanete k dispozici
lehce v rozsekané auto. Stac¢i dvakrat neopatrné vyjet z ulice a mise Jje
skonc¢ena, ¢ili *idte velmi, ale velmi opatrné. Pojedete ze severni casti
mésta az do vzdadlené lokace "East River" na malinkaty ostrtvek. Sice méate
pred sebou dlouhou cestu, ale neni zde zadny ¢asovy limit, takze
policajty klidné objizdéjte velkym obloukem.

MISE 36 : THE ACCIDENT

Pripoutejte se ve svém policejnim voze a vyrazZte na sledovacku Grangera.
Uvidite ho zdrhat pted vjezdem, kde se nendpadné schovavite, &ili udette
v pravy okamzik. Nastésti jeho vz neni moc odolny, ¢ili par dobre
mifenych ndrazt ho snadno vyradi ze hry. RovnéZ neni moc mazany chlapec a
predpovédét jeho budouci kroky je v podstaté hracka, takZe dalsSi prosim.

MISE 37 : THE RESCUE

Vase dals$i préace bude zahrnovat osvobozeni jistého typka z rukou
proradnych policisti. Jisté nemusim podotykat, Ze policajti nemaji réadi,
kdyZz jim nékdo krade vézné&, ¢ili poclitejte s docela sludnou legraci. V
prvni fazi mise si dadvejte velky pozor na zavésy, protoze byste se jich
pozdéji nezbavili. S chlapkem v zadni ¢asti vozu pofadné proslépnéte
pedédl, protoze pljde do tuhého. Jakmile se dostanete na délnici, snazZte
se na jejim konci mit méné nezli polovicéni poSkozeni, protozZe byste to
déle nedotéhli.

MISE 38 : TAKE A CAB



Dalsi jednoduchy Utkol klepe na dvete vasSeho ,taxiku", tedy pokud zvolite
tu spréavnou cestu. Taxik, ktery tidite, je ze zvlastnich davodu velice
midlo odolny, a staci par nesStastnych nadraza, a je po vSem. NasStésti mise
neobsahuje Zadny ¢asovy limit, ale i tak radsSi nepouZivejte Brooklynsky
most, protozZe by vads tam mohli cekat nemalé trable.

MISE 39 : TRASH GRANDER' S WHEELS

Ani cil nésledujici mise nebude predstavovat vazné problémy.
Prondsledovanému ridic¢i stac¢i nékolikrat tuknout z boku do kapoty a
ztrati prehled o situaci na silnici. Problémy zacnou teprve v okamziku,
kdy se budete snazit prchnout z obkliceni policajtli. Bude to vyZadovat
notnou davku zruénosti, ale nakonec byste se p¥eci jenom méli dostat do
Central parku.

MISE 40 : TAKE OUT G. BOYS

Cekd vas dal3i pronédsledovacka, kterd se ovSem diky faktu, Ze budete
muset dostat hned ¢tyti vozy najednou, projevi jako nad miru komplikovana
zdleZzitost a veskeré tridicdské uméni pfijde v tuto chvili vhod. Nejlepsi
zpusob, jak se zbavit téchto otravnych vozu, obnd3i zapojeni i okolnich
struktur do hry (vlastni, vz se snaZte Setfit, jak to puajde, a s
podporou policie taky moc nepocitejte).

MISE 41 : THE NEGATIVES

A ptrichézi na tadu dal&i pronédsledovaci akce. Tentokrat budete mit za
ukol dostat jednoho vcelku schopného typka. Docela neptijemnym faktem je
skutecné Spatné pocasi, které vam zapoleni rozhodné neusnadni. SnaZte se
ho dostat co nejdfive, protozZze &im déle to budete natahovat, tim vétsi
trable vam to zpusobi.

MISE 42 : RITE OF PASSAGE

Je proklaté obtiZnéd mise. Béhem Ctyt minut budete muset profrcet skoro
ptes cely NY a feknu vam na rovinu, vazné to neni Zadnad legrace. Do
minuty musite byt na Brooklynském mosté a poté jet na sever, kde nakonec
odboc¢ite na vychod. Tato sekce védm d& zabrat patrné ze vSech nejvice.
Chce to byt sakra rychli, abyste to stihli vSechno ve stanoveném cCase.

MISE 43 : THE ALI SITUATION

Sprosté jednoduchd mise &ekd na gentlemana vaseho formatu. Nakopnéte

motor a vezméte to pfes mésto do motelu. Za pasazéra dostanete mladou
zenu, takZe predvedte, co je ve vasich fidic¢skych silach (bohuzel to

holka neoceni a zavezte ji tam, kam bude chtit).

MISE 44 : THE PRESIDENT'S RUN

Findlni mise je pripravena. Predvedete se p¥i zachrané samotného
prezidenta ze spart temného podsvéti a myslim, Ze jak vSichni spravné
predpokladéate, nebude to nic snadného. Povezete ho ze zédpadni Céasti mésta
do podzemniho parkovisté na vychodé. OvSem viz, ktery vam na tenhle ukol
prisili, je extrémné néchylny k rozpadu a jakdkoliv neopatrnost se hnedle
projevi v technické zéavadé. Budete muset jednat s celym policejnim
oddélenim (vcetné tajnych) a jesté navic s kopou najatych krimindlnikt.
Hlavné si nezapomeinite vyménit nervy za néjaké skuteéné ocelové, protoze
jestli vSechny pfedchozi, tak tuhle misi rozhodné nedohrajete napoprvé.



