ENTRYWAY - secret 100 %

1. Na zacatku hry se otocte doleva a jdéte si pro motorovou pilu.

2. Vejdéte do prvnich dveti co potkédte a zmacknéte tlacitko na pravém
sloupu. Tim se v rohu otevfe mistnost s armorem a energii.

3. V hnédém sdlu vyjedte vytahem napravo a na jeho konci otevtete tajné
dvete, za kterymi je tlacitko které otevre dvetre na druhém konci
mistnosti, vpravo. Dostanete se tak na dvlr s brokovnici a néboji.

4. Kdyz z vySe zminéného vytahu skocite na Gtvar co je pfed nim, tak se v
mistnosti kde byli health bonusy (modré lahvicky s jednou energii)
zp¥istupni RPG.

5. Naproti vytahu (malinko vpravo) jsou dal$i tajné dvefe a za nimi malé
lékarnicka.

UNDERHALLS - secret 100 %
1. Na konci schodl které vedou k Cervené karté je vlevo tajnd mistnost s
megarmorem, energii a teleportem na zacatek kola.

THE GANTLET - secret 100 %

1. AZ si na velkém naddvofri postavite mistek k teleportu, tak si na né&j
stoupnéte zady k teleportu, rozebéhnéte se a aZ zastavite, tak asi budete
pot¥febovat jit malinko doleva. Tam kam spadnete vas ocekdva supercharge,
neviditelnost, nédboje a megarmor.

THE FOCUS - secret 100 %

1. AZ vylezete ze zacCitecni mistnosti, tak jisté vSimnete brokovnicaru
nalevo :-). Dostanete se k nim tak, Ze zahnete doleva a otevrete tajné
dvefe, na kterych jsou takové modré Sipky.

2. Cestou k modré karté si v kyseliné v3imnéte nesrovnané textury - Jjsou
to tajné dvetre a za nimi cekd dvouhlavrniovka s naboji.

THE WASTE TUNNELS - secret 100 %

1. KdyZz na zacatku vlezete do mistnosti kde se na vas usmiva supercharge,
tak vpravo i vlevo, u zdi ze které vylezete, jsou vytahy a za nimi, kromé
Impta, nadboje, armor a energie.

2. 7 vy$e uvedené mistnosti sjedte vytahem do zatméné chodby a hned
nalevo otevrete dvetre, dojdéte k supercharge a za ni otevrete tajné
mistecko s berserkem.

3. Kdyz vlezete do Cervenych dvefi a vyjdete po schodech, tak po pravé
strané uvidite zeleny svicen, USEnéte ho a aZ uslySite zvuk vytahu, tak
rychle vbéhnéte do okénka vedle a béZte furt rovné, aZ spadnete k
plasmovce kterd je i z chodby popsané v pfedchozim bodu.

4. AZ v mistnosti za modrymi dvefmi posttilite Cacodemony, tak skocte na
jejich stanovisté a seberte naboje - musite stat soubéZné s teleportem,
vychytat si vzdé&lenost od néj, rozbéhnout se a je to.

THE CRUSHER - secret 66 %

1. V mistnosti s c¢ervenou kartou je vyklenek s rotac¢déniky (na automapé
je to sektor Uplné vlevo-nahofe). V jeho zadni ¢asti jsou tajné dvere (Jje
na nich znak blesku) a za nimi batoh, RPG, nédboje, megasphera a megarmor.
Dostanete se tam tak, Ze vylezete po schodech a na ptredposlednim schodu
pred posledni zatdclkou doleva se zastavite, stoupnete si na pravou pulku
schodu, rozbéhnete se a asi v pllce posledniho schodu k béhu pridéate
ukrok doprava. Tato operace se nedd presné popsat, kazdy si to musi
trochu vybavit a vychytat.



DEAD SIMPLE - secret 100 %
V tomto kole neni nic tajného.

TRICKS AND TRAPS - secret 100 %

1. V mistnosti kde z vyklenku vyleze hromada Cacodémont, vzadu za sloupy
zmacknéte cudlik. Potom v hale s hromadou prasat zmacknéte tlacitko ve
vyklenku vpravo (pokud stojite Celem k vyklenkum) a za RPG se otevre
chodba se supercharge a nékolika batohy.

2. KdyZz v této chodbé pujdete k supercharge, tak se za vami otevrou dvé
mistnosti s hordou prasat a v jedné je na zdi pentagram s oblicejem
Satana - strelte do néj nécim z ceho 1étd olovo a ziskédte BFG 9000.

3. V malé mistnosti ve které jsou dva teleporty a mezi nimi, za m¥iZemi,
dalsi, sttelte do rozsviceného xichtu na zdi a zp¥istupni se vam ten
zam¥izovany. VSemi t¥emi teleporty se dostanete do té samé mistnosti, ale
tim uprosttfed se octnete na Utvaru za kyselinou, kde jsou nédboje a
energie.

4. Ve vySe zminéné mistnosti, v kyseliné, je tajnéd chodba a v ni
neviditelnost, skafandr a néboje.

5. Uprostfed této mistnosti je také sloup do kterého se da z obou stran
st¥elit, ¢imZ oteviete dvé komurky s chaingunem a nadboji, ovsem
spolec¢nost vam budou délat lebkosraci.

THE PIT - secret 100 %

1. Na na&dvori vpravo-nahofe (viz. automapa) skocte do kyseliny, tim sjede
vytah uprost¥ed a az s nim vyjedete, tak otevfete dvefe ke kterym se
dostanete. Napravo je kousek zdi co u podlahy sviti, to jsou tajné dvete
a za nimi BFG 9000.

2. V nejvyssim pattfe tohoto kola se skrz lebky prosttfilejte na konec
chodby, kde najdete supercharge a tlacitko které otevte zed, za kterou je
na ostruvku RPG. SkocCte do kyseliny, ¢imZz si k nému postavite most. Pozor
na brokovnice, objevi se jakmile seberete zbran. Bacha také na

-----

rotacacniky, ti prijdou, kdyZ vlezete na plo$inu s brokovnicari.

REFUELING BASE - secret 100 %

1. Napravo od startovni pozice jsou tajné dvefe a za nimi brokovnice s
naboji.

2. V mistnosti precpané vojaky (na automapé€ je to vpravo-nahore) je pét
vyklenkd s odlidnou texturou (nadpis UAC je tam jen Jjednou a ve vétsSim
provedeni), kdyZ do nich str¥elite, tak se otevfou. Dohromady ve vSech
péti mistnostech ziskate: supercharge, megarmor, bryle, naboje, berserk,
batoh.

3. Na konci tajné mistnosti co Jje naproti Zluté karté, za batohem, jsou
tajné dvete; kdyZ je otevrete, tak uvidite do mistnosti ve které byly
mraky vojakt, ale kdyz pajdete dadl, tak se teleportujete na misto odkud
vyborné prekvapite Cyberdemona.

4. V mistnosti se dvéma kyselinovymi louZemi ve kterych Jjsou sloupy Jjdéte
k trojthelniku nakresleném na zdi vedle vchodu - tim se otevfe chodba v
kyseliné se dvéma sloupy a dostanete se tak k megasphere.

5. KdyZ od startovni pozice puajdete doprava, tak se dostanete na velké
nadvori se &tyfmi velkymi sloupy - daji se oteviit a v kazdém z nich Jje
hromada nepratel, ndboje a energie. Jejich otevfeni zalezi na tom, kudy
do tohoto sectoru ptrijdete: kdyZz pujdete k jedinym dverim které tam jsou,



tak se otevriou ty uprostred. KdyZz pfrijdete jednou z chodeb na kraji, tak
se otevre sloup co Jje na opacné strané.

6. Ve velké zatméné hale s hromadou nepridtel (hlavné pavoukl) a modrou
kartou je na stropé modry cCtverec a pod nim Usek o néco svétlejsi, nez
okolni podlaha - kdyZ na né&j Slapnete, tak se otevfou dvé mistnustky s
ndboji, energii a BFG 9000.

7. Ve stejné hale jako v predchozim bodé je v jednom rohu odlisny kousek
zdi - to jsou tajné dvefe a za nimi chodba vedouci do dal$i mistnosti.
Jsou zde bryle a energie.

8. Kdyz vyse popsanou chodbou dojdete do té druhé mistnosti a ptjdete
doprava, tak uvidite dva zelené sloupy, mezi kterymi jsou tajné dvere a
za nimi berserk, ndboje a hromada armor bonusu.

9. Pokud chcete vzit supercharge a plasmovku co jsou na opacné strané
vy$e uvedené mistnosti, tak musite pred zmacknutim cudliku na snizZeni
vytahu vlézt do kouta naproti tomu cudliku.

10. Ve vy3e zminéné mistnosti jsou dalsi dvefe, za kterymi je vlevo
plosina s Impy - je to vytah na kterém jsou nédboje.

CIRCLE OF DEATH - secret 100 %

1. Cestou k modré karté budete muset jit ptres zahradu s pavouky, ktera
slouzi téz jako nasSlapné misto pro spusSténi vytahu vedle schodi&té po
kterém jste se sem dostali. Nahote je rotacak.

2. KdyZz vyjedete timto vytahem, tak mlZete jit do tajnych dvefi nalevo,
za kterymi je chodba a na jejim konci, po mirném skoku, ochoz s
neviditelnosti.

3. Kdyz vlezete do mistnosti s modrou kartou, tak se dole v kyseliné
otevfe mistnost s nédboji a teleportem co vede k ndbojlim na ochozu ve
vnit¥ni ¢&sti kruhu, odkud vas na zacdtku odstfeloval Imp.

4. Hned za cCervenymi dvefmi si mt@Zete vlevo vSimnout nesmrtelnosti.
Dostanete si k ni tajnymi dvefmi nalevo od m¥iZi co jsou napravo od
dveri.

THE FACTORY - secret 100 %

1. K supercharge co je v nejvét3i budové se dostanete teleportem v budové
vlevo-dole (viz. automapa). Doporucuji se pfed teleportovanim potradné
nazrat energie a vzit si plasmovku.

2. V budové vlevo-dole (viz. automapa) si stoupnéte zady k teleportu,
poraddné se rozbéhnéte a skolte na ploSinu co je pfed schody, potom
preskocte na dalsi plo$inu a mlZete bud vytahem pro chaingun, nebo skocit
pro berserk.

DOWNTOWN - secret 100 %

1. Po schodech co na né ukazuje velkéd Sipka na zemi vejdéte do budovy
vlevo-dole (viz. automapa) a jdéte doleva, kde je pdka otevirajici wvchod
na dvorecek s energii a ndboji. KdyZz USEnete bednu za tou pakou, tak se
objevi dalsi péka, kterd slouZi k postaveni schodd k teleportu na opacné
strané beden za kterymi pravé jste. Ten teleport vas pfenese na zed
nalevo od startovni pozice, odkud se s rozbéhem dostanete k supercharge
co je vidét na zacatku.

2. Na zadni strané budovy s cCervenou kartou (v tmavé ulicCce) otevrete
tajné dvere a dostanete se k megarmoru.

THE INMOST DENS - secret 0 %
Na konci kola se vam pokazdé napisSe SECRET 0 %.



1. VSude mozné jsou ve vodé za zadbradlim vystupky s vojaky, to jsou
vétSinou vytahy které propojuji ruzné casti kola.

2. Na zacatku, v mistnosti s megarmorem, jsou mezi schodistémi tajné
dvere a za nimi néboje.

3. Kdyz prijdete pfed modré dvetre, tak jdéte doleva, az na konec ochozu,
otevtete tajné dvete, nemile prekvapte brokovnicdte a vezméte si energii.

INDUSTRIAL ZONE - secret 90 %

1. Pokud se nechcete zdrzovat hleddnim cervené karty, stac¢i skoc¢it do
kyselinového prikopu, ve kterém je teleport ktery vas pfepravi do budovy
uprosttred kola, odkud se skokem dostanete za prikop.

2. KdyZ se ocitnete vedle teleportu co vede k cCervené karté, tak se na
néj vyserte a jdéte po ochozu, skocte do diry a dopadnete na dal$i ochoz,
odkud se da skoc¢it pro chaingun a naboje.

3. Po vyjeti vytahem a projitim Cervenymi dvefmi muZete té&sné pred
zGzenim chodby vlevo oteviit tajné dvere, za kterymi je chodba s
kyselinou a na jejim konci batoh, nédboje a vytah co jede na ochoz na
severni strané budovy.

4. Kdyz vylezete na budovu uprostted kola, vymétrite si skok a skocite na
vystupek uprostted kyselinového pfikopu, kde zmacknete tlac¢itko, tak se
na konci prikopu otevie chodba s nesmrtelnosti. DuleZzitéjsi ovSem je, ze
skokem na tu ploSinu se za zlutymi dvefmi vlevo, v nejspodnéj$i chodbé
(viz. automapa) otevie dalsi chodbic¢ka, vedouci k teleportu do tajného
kola WOLFENSTEIN.

5. KdyZ cestou na hradby vylezete na prvni schodisté, tak USEnéte zed a
otevte se teleport co vede na jednu z budov ve druhé Céasti kola.

6. Napravo od schodisté co vede na hradby je dira, v ni maly Baron a
batoh.

7. Po vylezeni na hradby zmacknete c¢udlik vlevo a rychle skocte zase dolu
(ne ven, ale do mistnosti za Zzlutymi dve¥mi), béZte tam kde jste vzali
skafandr a uvidite Ze sjel vytah, ktery vas doveze k plasmovce.

8. V mistnosti za druhymi zZlutymi dvefmi jdéte smérem k oficidlnimu konci
kola, rychle vybéhnéte az k berserku, potad béZte a skolte do komiurky s
megaspherou.

9. Stejnou procedurou jako v minulém bodé dobéhnéte k berserku a spadnéte
dolt, opakujte vystup po schodech a narazite na otevrenou zed, za kterou
je tlacitko které otevre teleport, kterym se dostanete k motorové pile.
10. Jesté jednou jdéte k berserku z minulého bodu, ale ptred posledni
zatdcCkou doleva jdéte rovné, spadnéte do diry a ocitnete se v jeskyni s
kyselinou, nédboji a energii. Vychod sméfuje do kyselinového prikopu,
miZete ovSem bez probléml skoc¢it rovnou na suchou zem, odkud také mlzZete
do jeskyné vejit.

SUBURBS - secret 100 %

1. Vejdéte do mistnosti co vypadd jako knihovna, USEnéte Utvar na némz
jsou néboje do brokovnice, vyjedte s nim nahoru a sttelte do Cerveného
kousku mezi knihovnou, tim se vpravo otevfe megasphera.

2. V té samé mistnosti USEnéte louC na vystupku u zdi, ¢imZ se zvedne zed
po vasi pravici, potom nechte sjet zbytek té zdi, vyjedte nahoru a
st¥elte do oc¢i ve zdi. Otevfe se mistnost s batohem a néboji.

3. Do barédku vpravo jde vlézt dvefmi vpravo (viz. automapa). Uvnitf¥ je
napravo vytah - vyjedte s nim nahoru, skolte do kyseliny na druhé stranég,
zmacknéte tlacd¢itko a ziskadte BFG 9000, néaboje a energii.



4. Na okné kde seberete modry kli¢ je vypinac¢, ktery v mistnosti ze které
jste prisli otevre teleport, diky kterému se dostanete ke Ctyrem
plasmovkam.

TENEMENTS - secret 100 %

1. Na zac¢atku, po prejiti kyseliny, zahnéte doprava a dojdéte na konec
slepé ulicky, kde mGZete oteviit okno a pohodové zabit vSechno co je v
mistnosti za nim.

2. V mistnosti s modrou kartou skoc¢te do kyseliny napravo (pokud stojite
zaddy ke vchodu) a spustte vytah, ¢imZz se zpristupni chodba s vytahem co
vede do vyklenku odkud vybéhli Cacodémoni. Je tu chaingun a chodba
vedouci do prvni ¢asti kola.

3. KdyZz za zlutymi dvefmi ptGjdete potradd rovné, skocite do kyseliny,
snizite vytah (Sedd textura uprostted hnédé) a zmacknete tlac¢itko co se
zp¥istupni, tak se v této mistnosti oteviou dvere co vedou do chodby na
jejimz konci je BFG 9000.

4. Az privolate vytah co vede do posledni c¢asti kola, tak se natlacte na
zed vpravo a pordd se na ni mackejte. KdyZz se vytah rozjede, tak byste
méli dopadnout do chodby s megaspherou.

THE COURTYARD - secret 100 %

1. Kdyz prejdete celé hlavni nadvori kolem dokola a v obou smérech, tak
se vsSude mozZné pooteviraji mistnosti s mraky nepratel a rlznymi vécmi.
Dalsi tajné véci tohoto kola jsou popsédny za predpokladu, Ze bylo
provedeno to co je popsano v tomto bodé.

2. V misté kde je Zluty klic¢, je v rohu trochu tmav3i zem. Je to teleport
vedouci k automapé kola a energii na balkénku v kyselinovych chodbéach.

3. Vpravo-nahote (viz. automapa) Jje UGtvar ve tvaru ktiZe ktery mé& na
jedné strané texturu s oblicejem lva, sttelte do néj a otevirou se dvete
za kterymi je mistnost s naboji.

4. Na vnéjsi strané vySe zminéného uUtvaru je zelené tlacditko - zmacknéte
ho a béZte doprava, do mistnosti ze které prfedtim vybéhli nepratelé. Bude
tam teleport, kterym se dostanete k nédbojuim a lékarnadm na opaclné strané
nadvori. Dostanete se odtamtud tak, Ze zmacknete USEnete naproti
teleportu.

THE CITADEL - secret 100 %

1. Kdyz hlavnim vchodem vejdete do hradu, vyjdete po schodech a vlezete
do dveri vpravo, tak po postaveni schodd USEnéte vlevo, mezi dvéma
oblic¢eji na zdi. Dostanete se do mistnosti se dvéma tlacitky. Jedno
slouzi k vyvySeni podlahy napravo od schodd, to druhé k vyvySeni sloupu
po kterém bude mozno preskodit k batohu na druhé strané mistnosti. Musite
ho zmac¢knout tolikrat, dokud se sloup vyvySi do idedlni vySky.

2. KdyZz jdete chodbou v zépadni cé&sti hradu, tak narazite na Sedivy
kousek zdi, coz Jjsou dvefre za kterymi je vytah a chodba, ze které se
skdCe do hradniho pfikopu. Skolte a vejdéte do budovy s péti teleporty ve
tvaru hradu (tato Cést je nezbytnéd pro dokonceni kola), vlezte do toho
uprostted a octnete se v sloupu uprostt¥ed hlavniho nadvori, kde je RPG.

GOTCHA! - secret 100 %
Sezente si skafandr a probéhnéte celou kyselinu v kole. Najdete spoustu
zajimavych véci.



1. Na zacCadtku se otodte o 180° a skocdte do kyseliny, vytvori se cesta do
budovy, ze které na vas ¥fve Imp. AZ si otevrete, tak zlstante stat na
vytahu a vyjedte nahoru, potom skodte na balkdének s armorem a energii.

2. Na startovni pozici skocCte doprava a uvidite ve zdi chodbu. Na jejim
konci stfelte do zdi co blokuje cestu a dostanete se do prikopu zminéném
v bodé 4. Je to pouhd zkratka.

3. Obéhnéte budovu vpravo-nahofe (viz. automapa) a najdete teleport,
kterym se dostanete k megarmoru. Dale najdete schody po kterych dojdete k
dalSimu teleportu, ktery vas prenese k BFG 9000 a energii. V mistnosti
kam se dostanete Jje také tlacitko, které otevfe komirku se supercharge,
akorat Ze v cesté je teleport, ten se ovSem d& snadno obejit: po obou
strandch vedle komtGrky jsou tajné mistnlistky a v nich daldi dvere vedouci
k supercharge.

4. AZ skocCite do zatméné mistnosti v budové vpravo-nahofe (viz.
automapa), tak se drZte vlevo a dostanete se k dalsimu teleportu,
komunikujicimu s megaspherou na sloupu blizko teleportu kterym Jjste se
dostali sem.

5. V budové v pfikopu vpravo (viz. automapa) dojdéte aZ nakonec, tésné
pred teleportem, vlevo, USEnéte tajné dvefe a za nimi najdete dalsi
teleport. Nic dualezitého.

6. V mistnosti kde je na konci schodisté plasmovka, po jejimz sebrani se
na vas vyvalil tfi prdele Cacodémoni a lebkosrac¢u, Jje napravo od schodisté
kousek zdi s nakreslenym bleskem - to jsou tajné dvefe a za nimi
supercharge a nadboje. Pokud vas zajimaji nadboje do plasmovky, které jsou
na vystupku blizko zdi zpoza které se na vas vyvali nepratelé, tak vézte,
Zze stac¢i vylézt na tu zed, vyjet nahoru a sko¢it z ni pro naboje.

NIRVANA - secret 0 %

V tomto kole dostanete SECRET 0 % 1 kdyZz desetkrat vratite vasi vecertri
zpét do talife (nejlépe ciziho).

1. V mistnosti vlevo-dole (viz. automapa) vylezte na nejvys$si schod,
sebéhnéte doll ve sméru $ipky (viz. automapa) a ziskéte RPG.

THE CATACOMBS - secret 100 %

1. Napravo od startovni pozice jsou sloupy se svicny. USEnéte ten zeleny
uprostt¥ed, tim se vpravo otevre chodba co vede k plasmovce za sloupy. Je
oviem lep$i se tam dostat teleportem co je v tajné mistnosti za Cervenym
klic¢em vpravo (tajné dvefe maji texturu hlavy Cyberdemona) .

2. Nalevo od startovni pozice jsou tajné dvetre a za nimi supercharge,
armor a naboje.

BARRELS O'FUN - secret 100 %

1. Na konci tzkych chodbicek vedoucich do horni &&sti kola (viz.
automapa) skocte na vystupek mezi vychody, otodte se o 180° a uvidite
megaspheru a néboje.

2. Vpravo-nahote (viz. automapa), v chodbé s hromadou Impld a nédboju do
RPG otevrete tajné dvefe s texturou hlavy néjaké zrudy a ziskate
supercharge.

THE CHASM - secret 100 %

1. Na utvaru s hromadou Impu (napravo od startovni pozice) jdéte porad
doptredu a pomalu prelezte okraj. Misto do kyseliny dopadnete na plosSinku
s RPG.



2. Pokud se nechcete obtéZovat hledédnim modré karty, tak stac¢i jit od
startovni pozice porad doprava, azZz ke dverim za kterymi je ochoz, skocit
z né&j do kyseliny, projit ji celou aZ k jednomu z teleportd uplné vlevo-
nahote (viz. automapa) a vlézt na néj.

3. V chodbé napravo od startovni pozice, kam si musite postavit schody,
je vpravo bily Gtvar ktery kdyZz USEnete, tak vlevo sjede vytah kterym se
dostanete k ndbojuim a energii. KdyZ pujdete aZ nakonec chodby, tak
dojdete do mistnlistky se stejnym uGtvarem, také ho USEnéte a cestou zpét
potkadte nékolik otevrenych mistnlstek s energii a naboji.

BLOODFALLS - secret 0 %

V tomto kole budete mit SECRET 0 % wvzdy.

1. V dife nalevo od startovni pozice, nékde uprost¥ed schodisté, vpravo,
jsou tajné dvere a za nimi naboje.

2. V dite naproti startovni pozici je vpravo holograficky vodopédd a za
nim armor, chaingun, nédboje a energie.

3. V mistnosti za modrymi dvefmi vyjedte vytahem a zajdéte za roh, kde je
vlevo tajna mistnost.

THE ABBANDONED MINES - secret 100 %

1. Na startovni pozici se otodte o 180° a trochu vlevo oteviete tajné
dvete, za kterymi je mistnost s teleporty co vedou na sloupy s nédboji a
plasmovkou.

2. Zmacknéte tlacitko na zacadtku hry a po sniZeni vytahu otevrete tajné
dvetre vpravo, za kterymi je batoh a ndboje. Potom skodte do kyseliny a
vlezte do chodbic¢ky na druhé strané. Po sniZeni vytahu miZete na obou
stranach, tam kde jsou na zdech nakresleny blesky, otev¥it tajné dvere.
Jedny vedou do chodby kterd neni tajnéd, ty druhé do mistnosti kde je
vchod do dalsi mistnosti s teleportem co vede do oblasti vlevo-dole (viz.
automapa), kde je neviditelnost, energie a RPG. Na konci mistnosti s
teleportem jsou v rohu tajné dvete, vedouci na zacCatek kola.

3. Tésné za modrou kartou je mistnost s tla¢itkem co sniZi vytahy,
kterymi se dostanete do vyklenkd odkud vybéhnou Cacodemoni. V jednom je
néjaké tlac¢itko, v tom druhém megarmor a tajnd chodba k supercharge.

MONSTER CONDO - secret 75 %

1. V hale kde zac¢nete, je nékolik svétlych mist, na které kdyz S$lapnete,
tak se oteviou mistnosti s rlznymi predméty : bryle, energie, naboje.

2. Ve druhé velké hale (horni c¢éast automapy) je nalevo od vchodovych
dvetri utvar s tlacitkem. Zmacknéte ho a bézZte doleva, ke zdi ve které je
svicen - kus bude sniZen a na ném budou naboje a energie.

3. V mistnosti s modrym klicem sttelte do pentagramu naproti vchodovym
dvetrim. Jsou tu ndboje a tlacitko které otevre dverte.

4. V mistnosti co vypadd stejné jako ta s modrym klicem si otevrete si
dvete do chodby se tf¥emi slepymi ulic¢kami a v té prost¥edni najdete cestu
ven.

THE SPIRIT WORLD - secret 100 %

1. Na zacadtku jdéte do chodby vpravo a na jejim konci, vlevo, najdete
dvetre za kterymi je energie a munice.

2. KdyZ ptjdete do mistnosti na konci vyse zminéné chodby, tak se otevrou
komirky s neprateli. KazZzdéd komirka mé& Jjedny tajné dvefe a za nimi néco.
Dohromady Jje tu supercharge, batohy, berserk a lékérny.



3. Chodbou nalevo od startovni pozice dojdete na misto s lavou na zemi,
kde je skoro na konci, vlevo, holografickd sténa a za ni tocici se sloup,
kolem kterého jsou nakresleny satanské znaky - stfelte do nich. Jedna
runa nechd sjet sloup, na némz je RPG, druhd& otevre chodbu s cervenym
vypinac¢em a ta t¥eti chodbu co vede k zZlutému klic¢i. Nez k nému dojdete
tak potkédte dvé mistnosti za holografickymi sténami, odkud se vyhrnou
nepratelé a za kterymi jsou nadboje, energie a plasmovka.

THE LIVING END - secret 0 %

V tomhle kole budete mit pokazdé SECRET 0 %.

1. Na konci ochozu vlevo-dole (viz. automapa), u teleportu, skocte do
kyseliny a jdéte nahoru, po pravé strané narazite na chodbu s teleportem
co vede k rotacacéniklim, od nichZz dalsi teleport vede k nédbojim do
plasmovky.

ICON OF SIN - secret 0 %

V tomto kole neni nic tajného.

1. Jak dokonc¢it kolo : Po teleportu jdéte doleva, USEnéte pentagram na
zdi a po snizeni vytahu si to zopakujte na druhé strané. Az vyjedete
nahoru, tak USEnéte lebku ve vyklenku a poclkejte, nez v kyseliné vyjede
sloup, ktery nadsledné privolejte dolu (USEnéte ho), vyjedte s nim nahoru
a v pravou chvili napalte raketu do diry v Satanové cCele. Nejlepsi Jje
vystfelit, kdyZ je Spicka RPGCka tésné pod Satanovym nosem.

WOLFENSTEIN - secret 0 %

V tomto kole dostanete SECRET 0 % at délate co délate (cheaty nepomtGizou) .
1. Dojdéte do mistnosti Uplné vpravo-dole (viz. automapa), proklestéte si
cestu pres hromadu prasat a oteviete tajné dvete v poslednim vyklenku
vpravo (ptred kterym jsou nabodané lebky). Dostanete se k BFG 9000,
megasphete, dvouhlaviiovce a ¢tyrem batohlm.

2. Vylezte z prvni mistnosti a jdéte doleva, prejdéte mistnost s hnusnymi
obrazky na zdech a v té dalsi, v chodbicce vlevo, najdete tajné dvete, za
kterymi je RPG, nédboje a energie.

3. V mistnosti vlevo-nahotfe (viz. automapa) Jje obrazek Malého Adolfka -
tajné dvefe za kterymi je plasmovka.

4. Az vlezete do posledni mistnosti, tak bé&Zte hned doprava, otevrete
tajné dvete do mistnosti s lékédrnou a daldimi tajnymi dvetmi, co vedou do
mistnosti kde jsou dvefe k druhému tajnému kolu a dal$i tajné dvere se
supercharge.

GROSSE - secret 0 %

V tomto kole nedostanete SECRET 100 %, ani kdybyste se postavili na hlavu
a nosem vypili sud rumu.

1. V prvnich dvou a poslednich dvou sloupech ve velkém sdle jsou:
rotacdk, dvouhlavniovka, BFG 9000, nadboje a megasphera.

2. Uprostfed obou boc¢nich stén ve velkém sdle jsou tajné dvere (maji na
sobé dubovy vénec). V téch vpravo je nesmrtelnost a v téch vlevo energie
a naboje.



