Po rozhovoru se Serifem si prohlédnéte véci v mistnosti, ale nic zde
neberte. Vyjdéte z mistnosti do kuchyné a promluvte si s matkou. Seberte
magnet ve tvaru usmévavého ksichtu z lednicky a pokracujte dal do
obyvaku. Otevrete sktrinku a seberte z ni fotoaparadt. V koupelné kliknéte
na skrifiku a Mike si vezme léky (neobjevi se v inventari). Opustte dim a
promluvte si s Jackem, ktery pravé prijel. Nyni si projdéte jednotlivé
lokace ve mésté a promluvte si s lidmi (v obrazovce s cirkusem se da jit
vlevo i1 vpravo a v obrazovce s domacimi potfebami (hardware) se da jit
vpravo) . Dale jdéte do obrazovky s restauraci a kulec¢nikem a zajdéte tam,
jestli jste tam jesté nebyli. V kulecnikové herné si promluvte s Jimmym a
projdéte skrz hernu dozadu na dvir. Prohledejte koS a seberte z néj
raminko, které se vam bude v budoucnu hodit na otevirdni zamku. BéZte do
obrazovky s cirkusem a jdéte vlevo ke kostelu a zaklepejte na dvete.
Poradné si promluvte s pani Ramirez o smrti jejiho manZela. Vratte se na
predchozi obrazovku a jdéte vpravo. Prozkoumejte (pomoci look) kridovy
opis Ritina téla a poté kliknéte na kfovi, které se pohne. Promluvte si
se Slimem, ktery z kfovi vyleze a dostanete od néj listky na Ritinu
Skolni seSlost. Vratte se zpét na mapu a navstivte doktora Simse
(obrazovka s Hardware) a nechejte se od néj zhypnotizovat. Po snu, ktery
se vam bude zdat, se vratte k vasemu domu a sednéte si na lavicku u okna.
Po Jackové odchodu jdéte do domu a zapnéte televizi. Keeper of Scroll véam
d4 z Dark Worldu zpréavu spolu s listky do cirkusu. Jdéte tam, cirkus uz
bude otev¥en. Promluvte si s nemocnym SaSkem a ukazte mu listky. Jdéte
dovnit?¥ a uvnit?¥ doprava kolem prézdného stanu. Vlezte dovnitt¥ a pokuste
se sebrat medicinu pro klauna ze stolu. BohuZel na bedné leZzi tézka
kovadlina se kterou nehnete. Vratte se pred stan, dejte se vlevo a
projdéte si vSechny t¥i atrakce (mAZete si je 1 vyzkousSet). Vratte se
pred stan a vydejte se nahoru do dvetri s obludou. Projdéte kolem
zrcadlového bludisté do stanu vlevo. Promluvte si se siamskymi dvojcaty,
kterd posilaji dopisy mrtvym lidem a feknéte jim, Ze se ve vaSem pfipadé
zmylili. Pokracuijte d&l a promluvte si se sildkem Garganem a poproste ho,
aby vam sundal kovadlinu ze Saskovské mediciny. BohuZel je unaven, takze
pokrac¢ujte dal az k Pandofe. Promluvte si s ni o vSem, co lze. Promluvte
si s ni znovu a rozhovor ukoncete ,hogwash,. Odpovi vam, Ze se jisté
jesté vratite. Opustte mistnost a vratte se. Promluvte si s ni znovu a
reknéte, Ze potrebujete jeji pomoc ,need talents, . Zeptejte se ji na
vSechny 1idi z cirkusu (specié&lné na dvojcata). Dozvite se héadanku,
kterou v8ichni kromé& Mika znaji (rano ¢tyf¥i nohy, v poledne dvé a vecer
t¥i). Jedte k Serifovi a MUSITE z né&j dostat informaci o Doc Larsonovi,
Zze byl vyhozen z nemocnice (kicked off from a hospital...). Nyni mlzZete
jit vedle do marnice (Morgue) a zaklepejte na okénko. Rozhovor musite
udrzovat tak dlouho, dokud mu nebudete moci ¥ici, Ze byl vyhozen z
nemocnice. Larson se naStve a prasSti pésti do okna, &imZz otev¥e zavrené
dvete vlevo. Opustte madrnici a opét se do ni vratte a vejdéte do zadni
mistnosti. Prozkoumejte mrtvé télo a pokuste se vzit Fetizek s klicem.
Zatim to nejde. Prozkoumeijte kabinet vlevo a z lejster se dozvite odpovéd
na hadanku. Nyni maZete vzit kli¢ z krku mrtvého. Prozkoumejte znowvu
kabinet, dokud nenajdete cernou knihu s informacemi o Rité&. Pokracujte ve
¢teni v kabinetu, dokud se védm nebude stale objevovat hlaska (...AMA
notice...). Je3té otevfete mrazici box a podivejte se na Ritino télo
(néco tu chybi). Vratte se do cirkusu.

Jdéte do zrcadlového bludidté a snazte se dostat bludistém aZ k zrcadlu s
malym zamkem (v pravé dolni &asti). Pomoci klice z krku mrtvého zamek



otevtete a pokracujte dél do zdobené mistnosti. Skrz zrcadlo projdéte do
Dark Worldu. Promluvte si s Keeper of Light o vSem, co lze a vylezte ven
z bludisté (je to naposledy, v budoucnu jiZz bude stacit kliknout na
vychod, nebo na zdobenou mistnost). Vejdéte do velké hlavy. Zde je hlavni
pohon pro generdtor, ktery mad znic¢it néds svét. Prvni hlava je jiZz na svém
misté...

Pokracujte stadle doleva, dokud nedojdete k hlavé propichnuté zapinacim
Spendlikem. S hlavou si promluvte a pouzijte na ni magnet z lednicky,
¢imZz ovlivnite vyhru na kole 3tésti na pouti. Vydejte se tam a hru si
zahrajte. S péknym medvidkem se vratte zpét do Temného svéta a to v co se
medvidek proménil, vhodte do otvoru u prisSpendlené huby. Tim zastavite
stroj na vyrobu tézZkych drog. Vratte se k portalu s Ritinou hlavou a
vydejte se smérem k vam. Nic si nedélejte z toho, Ze se za vami zaklapla
m¥riz, pokracujte dal smérem k sobé&. Na mapé jdéte do lokace uprosttred
(obména baru a kuleénikové herny v normalnim svété). Jdéte do herny
vpravo a projdéte dozadu a promluvte si s umirajicim Gothem v Jjeho
jeskyni. Slibte mu, Ze mu pomlZete a prinesete mu néjaké drogy. Pri
zpadteéni cesté seberte v lokdle velkou st¥ibrnou véc ze stropu a jdéte
vedle do restaurace (vchod vlevo vedle kuleé&niku). Promluvte si s
,hostinskym, a seberte podivnou slizkou vé&c z pultu. Nyni byste se
pot¥febovali vratit do normdlniho svéta, ale bez pracovni karty to zatim
nejde. Na mape jdéte do Civic Centra (obraz vpravo dole) a zde pfimo do
prost¥ednich dveri (lze jit i vlevo a vpravo, ale to az pozdéji). V hale
spravedlnosti si promluvte se soudcem a feknéte mu, Ze Jjste Mike Dawson.
Budete ,,odsunuti, do odkladid3té mrtvol. Z obleku vlevo odtrhnéte Pracovni
kartu a seberte ji. Nyni se dotknéte svételného kuzZelu vlevo. Po
rozhovoru s Keeper of Souls se vratte do cirkusu. Sildkovi Garganovi
dejte velkou stfibrnou véc z Temného svéta a znovu ho poproste, aby vam
pomohl s kovadlinou. Dozvite se, Ze je to zbyted&né, protoZe klaun mezitim
zem¥el. Gargan vam did néjaké 1léky, které potfebuje Goth v Dark Worldu.
Doneste mu je a promluvte si s nim o vSem, co jde. U Gotha seberte jesté
kug se stény a vratte se zpét do cirkusu (miZete jit pfes zrcadlo na
mapé€) . Jdéte na atrakci UGplné vlevo (hazeni kruhu na kolik). Ku3i strelte
do sloupku a hru si zahrajte. Ziskdte tak dalsi hracku. Vratte se do
Temného svéta a hracku vhodte do pfistroje vlevo od propichnutych ust,
¢imZ jste zastavili ptrisun energie do Haly spravedlnosti. Jdéte tam
(soudce jiZz zde nebude) a ze sk¥iné vpravo seberte Scroll (prvni véc ke
zniceni generdtoru). Vyjdéte ven pred velkou hlavu a jdéte vlevo.
Promluvte si s Ikem a Ukem a dozvite se od nich, ze do vézenil budete
vpusténi az poté, co odpovite na jejich hadanku. Zkuste vSechny kombinace
a odpovédi a pak jdéte zpé€t na mapu a jdéte do lokace vpravo nahote.
Pokracuijte dvé obrazovky vpravo aZ na konec. Promluvte si s bio-robotem,
ktery hlidd vchod (kliknéte na robota, ne na vchod) a jestli jste se
dostateé¢né pobavili s Ikem a Ukem, méla by zde byt moZnost odvolat se na
jejich hédanku. JestliZe tomu tak je, ziskate odpovéd, kterou béZte tici
Tkovi a Ukovi, ktefi vés pusti do véznice. Tlustému prerostlému ditéti wve
véznici dejte humus, ktery jste nasSli na barovém stole a projdéte kolem
néj vpravo. Promluvte si s Keeper of Scrolls a zeptejte se ji na vSe, co
lze. Poté se vratte do normdlniho svéta a jdéte na mapé do obrazovky, kde
sidli Serif. Jestli Jjste se zeptali na vse Keeper of Scrolls, méli byste
venku potkat starostu. Promluvte si s nim, a az odejde, otevrete jeho
auto raminkem. V p¥ihraddce najdete porno fotky a mezi nimi i fotky Rity a
pétdk na telefon. Kruh podezfelych se jesSté roztahuje. P&tadk vhodte do



telefonniho automatu a zavolejte Serifovi. PouZijte odpovéd ,,...report a
robberty ...ATM,, C¢imz Serifa odldkate z kanceldfre. Uvnitt jeho kanceléare
vezméte ze stolu Ritinu fotku a noviny. Vratte se do svého domu a na
lavic¢ce pockejte na Jacka. V3e mu feknéte. Jdéte na obrazovku cirkusu a
jdéte doleva a opét si promluvte s Ramirezovou vdovou. Jdéte do
kule¢nikové herny a promluvte si s Jimmym a vratte se k vdové. Jimmy by
tam mé€l byt. Podivejte se dovnit? oknem a shlédnéte scénu, jak pani
Ramirezova plati Jimmymu za vrazdu jejiho manzZzela. Pouzijte fotoaparat na
okno a scénu vyfotte. Vydejte se na dalsi seanci k doktoru Simsovi.
Nechejte se opét zhypnotizovat. Poté jdéte domd a sednéte si na lavicku a
pockejte na Jacka a v3e mu reknéte. Dozvite se, Ze Jimmy Jje opét v herné.
V kulecnikové herné se strhne bitka. Po animaci jdéte dozadu, kde Jjste
na$li raminko a vejdéte do chatrce a promluvte si se Slimem, od kterého
dostanete Jimmovu pistoli a dopis. Jdéte do temného svéta a tam se dejte
na mapé do lokace vpravo nahotre (ve sloupu je dalsi hlava, starosta je
mrtev) . Jdéte do pravych dvefri a vyménte svou pistoli za temnou Bio
zbran. Jdéte do cirkusu a na stfelnici pouzijte zbran z Temného svéta.
Ziskate tak dal$i vyvhru. Starostovi, ktery ptrijde, dejte dopis a deélejte,
Zze nevite, Ze je starosta mrtev. Vratte se do Dark Worldu a hracku dejte
do posledniho slotu v obrazovce vlevo od sloupu. Timto Jjste vyfadili
vyrobu zbrani. Jdéte do lokace, kde jste vyménili se zbrojifem zbran, ale
jdéte dvefmi vlevo, které jdou uZ otevrit. Ze stolu seberte vettelce.
Vratte se do normalniho svéta a jdéte na dalsi seanci s doktorem. Po
hypndéze budete zadrzZzeni agentem FBI, kterého Mike bleskové zneSkodni.
Vratte se doml a pockejte na lavicce na Jacka a v3e mu reknéte. Jdéte do
lokace s doktorem a pokracujte vpravo k Paulovu domu. PouzZijte vetrelce
na hydrant, z kterého Paul kropi zahradu, ¢&imZ se vam povede dostat do
jeho domu. Prvni mistnosti jen projdéte a v loZnici prozkoumejte podlahu
pfed knihovnou. Knihovnou otocte a vstupte do tajné mistnosti. V
mistnosti nejprve prozkoumejte VSECHNY vé&ci a pak seberte klide z vé&3aku.
Budete pristizeni Paulem, ale vSe se zvrtne a vy ho zabijete. Ziskejte od
néj co nejvice informaci neZ zemf¥e. Dozvite se, Ze to s Ritou nebylo az
tak v poraddku a Ze byla zapletena do temnych ritudlu. Vratte se zpét na
obrazovku s doktorovou ordinaci a pomoci klic¢u otevrete obchod. Kliknéte
na poplasné zatizeni na sténé, ¢imZz vylédkdte serzZzanta od Ritina domu.
Jdéte tam (vpravo od Paulova domu). Nejprve si prectéte dopis na stole.
Konec¢né vsSe do sebe zapadd a vy se citite jako oklamany hlupak.
Pokracuijte d&l do loZnice, kde vezméte listek ze zrcadla. Jdéte do
cirkusu a dejte Pandote listek z Ritina zrcadla. UkdZe vam za to Cast z
vasi minulosti.

A nyni nastava velké findle. Vé&ci zac¢nou mit rychly spad. Jdéte do svého
domu a promluvte si s matkou. Pokradujte do svého pokoje a projdéte
zrcadlem v mistnosti, kterd je jiz otev¥ena. Seberte meé spravedlnosti a
prozkoumejte krabici s krvavymi botami vlevo. Promluvte si s matkou a
zeptejte se ji, pro¢ to vSe délala a zeptejte se ji na zkrvavené boty. Po
jeji ,nehodé, vyplave z hrnce hlava Rity, z kterou si potradné promluvte.
Casu je mdlo a vy musite zastavit Behemotha, aby se nedostal do vadeho
svéta. Jdéte doprava a vyjdéte pred dim. Na mapé jdéte k portdlu a
pokradujte k zrcadlovému bludidti, do kterého ale VSTUPTE OPACNYM SMEREM.
Rychle se musite dostat do mistnosti se zrcadlem, které vas prendsSi mezi
svéty. Jestli jste vstoupili spravnym vchodem, ocitédte v levém vchodu.
Dollli se dostanete ptres zrcadlo, pres které nedlo v minulosti jit (m& na
sobé& nepatrny zamek, jako to, které jste otev¥eli). V mistnosti,



dorazite-1i tam jako prvni, zabijete meCem Behemotha a mate z poloviny
vyhradno. Nyni jesSté musite znilit generator. Na mape jdéte do lokace
vpravo dole (jak jste byli v hale spravedlnosti), ale nejdéte do
prosttr¥ednich dveti, ale vlevo. Prejdéte pres propast a hlidac¢i ukazte
pracovni kartu a on vam dovoli sebrat svétlo pravdy. Vratte se k portalu
s hlavami a do pfistroje na levé strané dejte doleva svétlo pravdy a
doprava Scroll. Kabel na pravé strané preseknéte mecem. A to je konec.
Jako Jack vyjdete ven a to je v3e. Konec byl sice mirné zmateny, ale
stalo to za to.



