UVOD DO DEJA:

Dej je opisovany/hrany na $tyl veleuspednej Ceskej hry MAFIA. TieZ Jje tam
hlavnd postava ako rozpravac¢, no a vy hranim tvorite dej. Ten sa v hre
Zlodej (a.k.a. the clue) zacina prichodom hlavnej postavy (Matt
Stuvysunt) na najvacsiu Londynsku Zeleznic¢nu stanicu Victoria station,
kde sa struc¢ne dozviete Co-to o tom, kde ste a ¢o sa tam vlastne robi.
Hned ako doc¢itate, vyjdite na Holland street.

UBYTOVANIE:

Odtial si budete musiet zohnat nieaky noclah, a tak zamierte do Ugley dog
Hotel. Tam recepc¢nému (ak nechcete ako somdr platit) poviete, Ze ste si
objednal izbu na meno Marc Goldberg a za to dostanete kluce od izby ¢islo
8. Hned po prichode tam zavoladte svojej mame, ktora Vam da kontakt na
Herberta Briggsa, pomerne uspesného zlodeja. Dozviete sa, Ze sa s nim
mate stretntt vo Fat man's pube. Je to na Holland street. Chodte tam a
ndsledne dostanete pokyny na svoju prva (a neskutoéne jednoduchu) lupez.

STANEK:

Ide o malic¢ku trafiku, v ktorej sa nachddza Va§ zadkladny kapital.
Policajtov tu necCakajte, ide tu iba o pochopenie principu hry a jej
ovlédania. Najprv skoCte do taxiku, kde sa dozviete, Ze ste 1 000 000
zdkaznik a preto sa smiete vozit rok zadarmo po Londyne (kolké to
Stastie) . Zavezte sa na Watling street, odtial sa pe3obusom dopravte do
obchodu s néradim a odneste si odtial Zeleznu paku (jedno z
najpouzivanejsich nédradi) aj s vetrom v penlazenke, lebo stdla 7 libier
(zac¢iatky kapitalizmu). Zistite Ze na Watling street je dalSie
starinarstvo, v ktorom budete mbct predavat ultpent korist (Mrs. Parker),
dalej policajnéd stanica (ha ha, zastavte sa tam a prijmite 10 libier a
inSpektorov policajny odznak), uzZ spominany obchod s naradim a Walrus,
najvacsia kréma v hre. V krémach stretnete komplicov, ktori Vam pomdZu
pri vldmani (sam sa nemdzete vladmat nikde, nemdte vodicské znalosti). Na
prvé vldmanie odporuc¢am Justin White, m& 49% znalosti &ut, ¢o Vam bohato
stac¢i. Uz sme teda zohnali komplica i néradie, uZ treba len zohnat auto.
Vy ste naStastie dostali Fiat Topolino 1942 od Herberta Briggsa. Je to
sice druhy najvac¢si ¢rep v hre (okrem Fiata Topolino '36), no na tento
ucel by stac¢il aj skateboard. Teraz potrebujete naplénovat akciu. Chodte
teda do svoje]j izby, kde sa dozviete Ze ste dostali list/reklamny letdk
¢o su v podstate titulky k hre (ozaj origindlny nédpad). Zvolte moZnost
Plénovat, aby ste konecne mohli vypracovat svoj prvy plén. Hra sa prepne
do Stylu GTA 1 a vy za pomoci zeleznej péaky vyrabujete stanok bez
akychkolvek problémov. Potom si svoj plan uloZte a vratte sa spat do
svojej izby. Vyberte moZnost Vldmanie, hra sa opat prepne do toho GTA
rezimu, vy si zvolite plén podla ktorého sa mé& vlamanie uskutodnit a
potom uz len sledujete plody svojho tGsilia.

Po tejto lupeZi nasleduje eSte jedna vtipnéd animécia, a to ked sa miestny
inSpektor John Guldo prezlecCie za bezdomovca a pyta sa ¢i by ste mu
nepredali tu korist. Ak budete suhlasit, bez pardédnu Vas zavra do basy a
hra sa kon¢i. Preto sa tvarte Ze vy nic.

Tip ¢&. 1.: Ukradnutt korist moZete predédvat trom obchodnikom:



1. Mrs. Helen Parker na Watling street - za touto damou sa oplati chodit
ako prvou, pretoze ked od nej odidete bez toho aby ste jej nieco predali,
nabudice Vam ponukne vys$siu sumu. U nej preddvate najvyhodnejsSie obrazy,
kuriozity a sochy.

2. Mr. Eric Pooly na Holland street - pomerne suchédrsky typ, ktory da
najviac len pri vynimo¢nych prilezitostiach. Ale aj tak sa za nim
zakazdym zastavte - dokazZze prekvapit.

3. Mr. Frank Maloya na Holland street - Jediny prechovéavac, ktorého méte
moznost zobrat ako svojho komplica. Dokd&ze Soférovat a je opatrny. Bude
Vagim zdrojom prijmov na zaciatku hry. Najlep$ie plati za peniaze (ja
viem, predéavat peniaze je trochu cudné), spotrebny tovar a rdzne vynimky,
ako napriklad Pancucha na peniaze (kolo 729 libier).

Tip ¢. 2.: Po kazZde]j akcii stratite znamosti s komplicom, ktory sa na nej
zGCastnil. Ak ho stretnete opat v kréme, ponuknite mu opatovnu
spolupracu. Ale pozor! Nechodte do kazdej akcie s tym istym timom, po
kazdom tGspeSnom vldmani sa hromadia zaznamy o nich na policajnej stanici.
MozZnosti mate dost. Do akcie mbZete vziat 2-4 ITudi vratane seba (seba
musite vziat), zaleZi od auta. Kazdy lupi¢ mé& vak kam pocas vlédmania
schovava predmety ktoré ukradne. Tento vak mé& iba obmedzent kapacitu. Pri
kazdom predmete ktory beriete je objem v cm kubickych, wvaha a cena daného
predmetu. Sochy st najobjemnejSie predmety, jeden lupic¢ s prazdnym vakom
unesie len 2 - 3, plus nieaké tie obrazy. Preto budete musiet na vldmania
kde pdjde o soch vziat viac komplicov. V jednej budove byvaju najviac 4
sochy, preto keep smiling. Po kazdom dokonceni planu sa musia stretnut
vSetci komplici u auta, aby mohli utiect. Pocas vladmania mdzete dat
hocikedy prikaz na okamZity utek, ale pouZivajte to len v krajnych
pripadoch (napriklad misia o kradnuti pozostatkov Karla Marxa sa bez neho
prejst nedd). A eSte poslednd vec: komplicov vyberajte podla schopnosti,
ale aj podla nervov. Ak je niektory komplic prilis psychycky labilny, je
pravdepodobné, Ze pri krizovom policajnom vyslochu vSetko prizna. Nikdy
neberte do akcie Roberta Bulla ani Marca Smitha, sU to bonzéaci.

Tip ¢. 3.: Autd - su neodmyslitelné pri uteku. Nové/ojazdené autd mozZete
kupovat / predavat / opravovat / prelakovat na Cars & Vans, Wellington
Road. Pri tteku v meste sa zamerajte hlavne na akceleridciu auta, pri
Uteku na otvorenej ceste na najvysSsiu rychlost. Pokial VaSe auto po akcii
nédjde policia, uz ho nikdy neuvidite.

Tip ¢. 4.: Nezabudajte Ze pri taz3ich vlédmaniach uz st v budove
straznici. Na ich omracenie potrebujete chloroform a komplica skiseného v
boji. Cim lepdie su vydkoleni strainici, tym lep$iu bojaschopnost
potrebuje VA4S komplic. Po kazdej uUspesSnej akcii sa vaSe aj komplicovské
schopnosti zlepSuju. Po par vldmaniach budete mat naprikad Zamky na 100%.
Nezabudajte aj na to, ze &¢im je viac komplicov, tym je men$i zisk. Kazdy
komplic po oznameni podtu osob v akcii ozndmi svoju poziadavku v % z
koristi, vy ju mdézZete schvalit, alebo zamietnut.

Teraz méte niekolko moZnosti, ako pokracovat dalej. Doporucujem poradie:
Obchod t. Emy, Obchod s kuriozitami, Cintorin (Hrbitov) atd. Teraz ku
kuriéznym problémom pri vlémani.



STAROBINEC:

Tu hned ako vojdete, chodte nalavo do druhej miestnosti zlava zhora. Tam
to rychlo prekutrajte aZ nédjdete Pancuchu na peniaze. Potom uZ berte
hocico, ale rychlo, lebo Vas kazdu chvilu prekvapi dedko karatista a
zazenie Va&s na ustup.

CINTORIN:

Tu sa musite zakraddat za strédZnikom, ked pdjde okolo Véas, tak sa skryte
za hrob(y) a potom Zeleznou pakou vypaclte hrob Karla Marxa. Vezmite
ostatky, ale kedZe by ste uZ nestihli ujst, musite sa pohnut do lava (ked
uZz zoberete kosti) a potom pouzit tlad¢itko "Prchat". Policia, ak bude
vSetko OK, nic¢ nezaregistruje.

Postupom cCasu sa zoznamite so Sabien Pardo, buchnete sa do nej, ale
strach z Mafie a policie Matta vyZenie na vidiek, kde c¢akd a nudi sa az
do chvile, ked sa nezjavi Herbert Briggs a nezobere Véds do akcie pri
kradnuti korunovac¢nych klenotov z Tower of London. Prekvapenie, ¢o sa
stane Vam ale nepokazim.



