BAT (NETOPYR)
Nejcastéji 1léta ve skupinkach poté, co otevrete néjaké dvere nebo kryptu.
Neni moc nebezpeclny, ale 1 presto vas muze zranit.

RAT (KRYSA)

Nachézi se ve skupinkdch v okoli hrobt, v zastréenych kryptéch, sklepich,
ale narazite na né tfeba i po otevfeni boxli na mrtvoly v madrnicich. Ve
vétsi skupiné miZe ubliZit. D& se roz$lapnout. Jedté dodatek, neumi
vylézt na schody ani vystupky, takZe ve vySce jste v bezpeci.

SPIDER (PAVOUK)

Klasicky pavouk, kterého maZete potkat v nékolika ruznych zbarvenich. D&
se stejné jako krysa rozSlapnout, vétSinou vas ale staci kousnout a
otravit a vy se pak potédcite né€kolik vtet¥in jako opili. TakZe rychle
zlikvidovat. Také neumi 1ézt po schodech, stejné jako krysa.

MOTHER OF SPIDERS (MATKA PAVOUKU)

Ob¢as narazite na velkou verzi pavouka, je to vlastné takovy mini boss.
Padaji z néj mali pavouci a vydrZi docela dost. Narozdil od svych déti
umi chodit po schodech.

BONE EEL (KOSTLIVY UHOR)

M&lo nebezpeclny nepritel. Tuto rybu najdete jen ve vodé, kde plave a miaZe
vads pokousat. Likvidace je snadnéd, pripadné pokud se do vas zakousne,
vybéhnéte na b¥eh, ¢imZ ji vynesete ven a ona chcipne.

GILL BEAST (MONSTRUM SE ZABRAMI)

Dalsi vodni Zivocich. Je velky, hrozné hluc¢ny ale neni moc nebezpeclny.
Narozdil od kostlivého tho¥e se miZe pohybovat i na sou$i, takZe jakmile
prijdete k néjaké vodni ploSe, ocCekavejte i1 Gtok z wvody.

GARGOYLE (CHRLIC)

Chrlic¢ vétsinou 1étd ve vzduchu a jakmile se pribliZite, snese se na zem
a GtocCi. Zdalky po vas hdzZe kosti a zblizka na véas Gtoci svymi patéaty.
Dost Casto Gtoci ve dvojici. Obcas se maskuje jako kamenny chrli&, ktery
ozije, kdyZz se pribliZite. Vydavéa zvlastni zvuky a podle nich se da
identifikovat, je$té neZ ho spattite.

STONE GARGOYLE (KAMENNY CHRLIC)

Dal8i z mini bossu, ktery dokdze opravdu hodné zatopit. Je vétSi neZ
normalni chrli¢, velice odolny a z oc¢i dokadZe metat modré blesky, kterymi
vam dokdZe sebrat velkou Cast Zivota. Hodné dobf¥e si s nim poradi Tesla
Cannon.

CULTIST (MNICH)

Silenci v plastich (nosi Zluté a Sedivé) s kapi, kte?i do vas kropi
samopalem a vyjimecné po vas hazi dynamit. Jsou to asi nejcastéjsi
nepratelé. Likvidujte je z dalky, pokud na vas vylezou za rohem a staci
vystfelit, mlzZzete zem¥it velmi rychle.

AXE ZOMBIE (ZOMBIE SE SEKEROU)

Notoricky znamé& zombie z jinych her. Tady ale umi chodit rychle jako
¢lovék a v ruce trimé velkou sekeru. Narazite na né vsude, vylézaji z
hrobu, ze zemé (misto, kde vyleze se da poznat podle toho, Ze kus sekery



vétSinou koukd ven) a na jeho likvidaci byva potfeba vice ran. Neni ale
moc nebezpedny.

FAT ZOMBIE (TLUSTA ZOMBIE)

Tlusty zombik, ktery diky své védze néco vydrzi. Vypadad jako opilec a jeho
zbrani na ddlku je plivani otradvenych slin. Nablizko m& v ruce sekacek,
kterym se vas bude snazit rozsekat. Je ale dost pomaly, takzZe ho vétSinou
staCite zlikvidovat nez se vubec priblizi.

HELL HOUND (PEKELNY PES)

Dalsi nebezpecna potvora. Rychle béZi proti vam (obcCas vybéhne z mista,
odkud byste to vubec necekali) a pak vas podpadli. Proto jedind Sance je
zlikvidovat jej z dalky, protoze Uték nemd& smysl. Opét pouzivejte
osvédceny Tesla Cannon.

HELL HAND (PEKELNA RUKA)

B&h4 po zemi a je velmi lehké ji pfehlédnout. Sko¢i po vas a zacne vas
Skrtit. Zbavite se ji stisknutim klavesy SPACE (vyskok) a pak ji mlGzZete
zlikvidovat, neZ na vas skoCi znovu. Nevybé&hne ani do schodu, ani
nevysko¢i na vystupky nebo stoly.

PHANTASM (PRIZRAK)

Ze se blizi prizrak poznate podle jeho zvlasdtniho zvukového projevu. Je
to jakysi smrtono$, dokédZe byt velmi nebezpecny. KdyZ se k vam blizi, je
prihledny a nedd se zlikvidovat. Jamile zacne Utocit, zhmotni se a
prichdzi vase chvile. Dokaze utoc¢it i z dalky, hazi po vas néjaké duchy.



