V jeskyni kde se zacind Jje nutno najit v hlinéné nadobé louce, ktesaci
kaminky a léc¢ivy ko¥inek. Chodbami probludte aZ nahoru - do kraje (cestou
vads budou obtéZzovat skfeti - bijte je na nejzranitelnéijs$i mista [napft.
hlava] a obcCerstvujte se 1léc¢ivymi kotrinky). Jdéte ke katapultu (je v lese
pred méstem), vemte ohlou kliku, doneste ji do mésta kovafovi a nechte ji

narovnat. Zajdéte do kasdren - seberte tam papir, co lezi na bednéch
vpravo a kliknéte s nim na ikonu 3titu na vaSem panelu. Potom jdéte ke
vchodu do jeskyni mezi tvrzi a velkou horou - tam najdete 3 kameny. Jdéte

ke katapultu, zastrcte do néj kliku, natdhnéte, nabijte kamen, kliknéte
na maly kotoucek uprostt¥ed katapultu, nastavte &. 8 a vypalte. Poté se
miZete vzdat do Stol za katapultem. Tam si délejte mapku (!). Projdéte
vSechny mistnosti - musite najit kbelik a uhli do néj, krumpac¢, kterym
narubete stt¥ibro ze st¥ibrné Zily, kli¢ schovany ve stole a 3 kofinky
Horbuldiku. Blizko vychodu je zamc¢end mincovna (odemcete nalezenym
klic¢em) - tam nasypte uhli do obou peci, zapalte ohen, pouzZijte
dmychadlo, nasypte do levé pece (vrchem) st¥ibro, zavrete vSechny dvitrka
a malym kolecCkem spustte. Seberte vyrobené mince a jdéte do hradu. Tam
pokecejte se vSema a jdéte do kasarny - pokecejte a vydejte se do kovarny
- kupte brnéni, mec¢, stit a helmu (dle vlastniho vybé&ru a penéz). Jdéte
zpét do kasdrny a vyslechnéte si zaddni ukolu. Vydejte se do tvrze -
padaci most se spusti po zatroubeni na roh, ktery visi pfed tvrzi. Ukazte
stradznikovy glejt, ktery vam dal kasdrnik a jdéte do vé&Ze - nahote
pouzijte kF¥esaci kameny na svicku a seberte klicek - tim odemcCete truhlu
dole a vezméte mosazny kli¢ a Eteron. Vydejte se do jeskyni, ze kterych
jste vy$li na zacatku hry a o 2 patra niZz odemknéte dvete mosaznym klicem
- zabijte baziliska (je nutné se po zabiti ocasu obcerstvit kofinky) -
vemte jeho hlavu a vratte se do kasédrny, kde vas pasujili na vojaka (nyni
jiz mtGZete do trunniho sé&lu). B&Zte do hradu a pohovofte s vézném 1
stradznikem, jdéte do mésta a Zebrakovi dejte 5 médaka - da vam za né
vyvrtku, kterou navrtate 3. sud v hradni hodovné. Ve mésté u obchodnika
kupte lahev a jdéte za kotfenadtrkou (sidli za méstem). Tam ji oredejte 3
Horbuldiky (pokud jste 3 nenasli - mGZete néjaké koupit u trpaslika v
jeskznich pod horou), za které vam di uspévaci prések. V hradni hodovné
naberte do lahve vino ze sudu a nasypte do néj spaci prasSek. Vino pak
dejte straznému u vézeni. Seberte mu maly klicek, kterym oteviete vézeni.
Mezi deskami napravo od Sibenice najdete maly papirek - vemte ho. Jdéte
do trunniho s&lu, projdéte knihovnou, potom po schodech aZz dojdete ke
stroji s tfemi ciferniky. Nastavte kéd podle toho, co vam fekl vézen a
prepisu kédd (je to mrizka, lomené pismeno S a znak Usecky - myslim).
Zatocte kolem a mélo by se ozvat zarachoceni zvedani poklopu. Sejdéte
doll po schodech a vejdéte do katakomb. Projdéte aZ na konec, otevrete
sarkofdg a vemte 2. Eteron. OtocCte se o 180 stupiit a dojdéte na nejblizsi
k¥izovatku, otoclte se doleva a dojdéte do mistnosti s nékolika nadobami -
otevrete 2. naddobu zprava a vemte svitek (douféam, Ze Jjsem se trefil).
Svitek si prectéte kliknutim na ikonu Stitu. Jdéte do jeskyni pod horou a
strdzného démona zapudte vyrknutim zatrikadla ze svitku. O patro vys
najdete dfevénou mistnost - dojdéte az ke kamennému stolci, otolte se
doprava a kliknéte na desku- po odsunuti jdéte dovnit?¥, kde na zemi
najdete Sroub. Nezapomente vzit penize z truhly se kterymi nalozte dle
svého uvaZeni. Prohledejte v patfe vSechny schranky na sténédch, méli
byste v nich najit denik a zahnutou ty&. Denik si prectéte. S holi se
vypravte ke krysi dife. Diru holi prohrdbnéte. Seberte Sroub. Vratte se k
vychodu z jeskyné. BéZte ke stavidlu, zde musite podle kapani potrubi
zprtchodnit odtok. BéZte k drive zatopenym schodim a sejdéte niZe. U T-



ktizovatky pokracujte doleva. Najdéte hrob, kde je podle deniku ulozZen
Sroub. Odsunte desku a Sroub je vas. P¥i navratu zpét jdéte nalevo
(vzhledem od hrobu). Vyjdéte 4 patra vysSe. Njadéte mistnost se suchym
stromem. Porazte tuhého dablika a z nadoby seberte posledni Sroub.
Vyjdéte o jedno patro vySe a do dér v mtfizZich nadSroubujte vsechny Srouby.
MtriZz otevrete. Nad okénkem se podivejte na napis. Pokud nejde precist
prectéte si nejdtrive svitek s starou abecedou. Ten je v knihovné v tajné
schrance. Vratte se do kraje a jdéte az do jeskyné za kotrenadtrkou. Dvetrim
feknéte heslo z napisu nad oknem. V hrobkdch najdéte sarkofdg, ten
otevrete a seberte mumii nédhrdelnik. Ted se vratte do hory do nejvy3siho
patra a zde vloZte ndhrdelnik od mumie do stény. Mate posledni eteron.
Vratte se na Uplny zacadtek hry a poloZte v3echny eterony na podstavce.
OUTRO. ..



