ZLODEJSKE POVOLANT

PrestoZe vSechna zlodéjskd povoldni maji schopnosti odemykdni zamki,
vybiradni kapes a kradeni véci, maji rtGznd odvétvi svoje vyhody i
nevyhody. Hlavnimi atributy pro vSechna zlodéjskd povoldni jsou mrStnost
(Agility) a inteligence. Rovnéz vysokd rychlost je u zlodéje a jeho
povolani velmi zadouci.

ZLODEJ (Thief)

Rychly, obratny, mazany. Zlodéjové pouzivaji svoji rychlost a obratnost
ke kradezim a preziti. Jsou vyborni v prekvapeni neptritele, zvédové, nebo
zdsahu kritickym tderem. Zlodéj ma urcitou Sanci za level postavy
zasdhnout protivnika kritickym uderem. Kriticky uder dosahuje 3x vétSiho
poSkozeni, neZ normdlni utok. Zlodéjové jsou nejrychlejsi v ziskavani
zkudenosti a novych levell. Zacinajli s 25 body zdravi plus dl0 ve zdravi.
Zlodéjové maji schopnosti odemykani zamkl a kradezi. Diky témto
schopnostem je zlodé&j schopen zvy$it svoji dosavadni UGroven.

Zbrané&: Dyka, Kratky Me&, Siroky Med&, Savle, Vale&nd Sekyra, Kratky Luk
Zbroj: Pouze koZena

Stit: Pouze Buckler (3titek, pé&stni 5tit)

Pocétec¢ni zdravi: 25 + dl10

LUPIC (Rogue)

Lupic¢ové Jsou odbornici v odemykani zamka a infiltraci rozlidnych
prostfedi. To také uméji ze vSech povoladni nejlépe. Diky svym dovednostem
jsou schopni najit cestu pfes mista, kde je to ¢asto zhola nemoZné. Jsou
velmi efektivni p¥i prohleddvéani novych dungeont, paldct, nebo ostatnich
prostfedi, kde mohou byt ostatni povolani zastavena zamcenymi dvefmi nebo
naptiklad truhlami. ProtoZe toto je delikatesa jejich préce. Lupic¢i jsou
ovSem omezeni zbroji a zbrani kterou mohou nosit, navic nemohou pouzZivat
Stit. Lupic¢i stejné tak dostdvaji za Jjejich UGroven $anci na provedeni
kritického tderu (3x vé&t$i poSkozeni) kdyZz Gtoci na nepfitele, ackoliv v
tom nejsou tak dobti jako zlodéjové.

Zbrané: Dyka, Kratky Mec¢, Tanto, Kratky Luk
Zbroj: Pouze koZena

Stit: Zadny

Pocétecni zdravi: 25 + d8

VRAH (Assassin)

Vrazi jsou temnou rukou noci, jejich dovednosti je pfimo urcuji k
zabijeni ostatnich 1lidi. V tom jsou také velci odbornici. Nadani v
nalezeni slabin nebo mist k UGtoku, protozZe Casto bojuji s protivnikem
mnohem silnéj$im nez jsou oni sami. Vrazi maji nejvétsi Sanci na
provedeni kritického tderu (3x poSkozeni). ProtozZze maji za sebou ndrolny
trénink, jsou vrazi schopni pouzivat v soubojich jakékoliv zbrané, ale
protoze pr¥i své praci potfebuji ¢asto pliZeni, nemohou pouzivat lep$i
zbroje nez je kozend a Stit by je v praci pouze brzdil.

Zbrané: Jakékoliv
Zbroj: Pouze koZena



Stit: Zadny
PoC4tec¢ni zdravi: 25 + dl2

DAREBAK (Burglar)

Darebaci jsou zlodéjové, kteti jsou lépe trénovani v ovladani zbrani a
zbroji. Kombinuji mrsStnost a prohnanost svych "bratri" s dovednostmi
vadlecnika. To je ¢ini velmi v8estranymi. V souboji Jjsou tedy rovni
kdejakému valecnikovi, ale stdle zlepSuji svoje dovednosti kradezi a
odemykéani zamkG. Darebdci jsou schopni obléknout krouzZkovou zbroj a v
souboji pouZit jakékoliv zbran& a 3titu kromé& Hradniho Stitu (Tower
Shield) . Darebédci maji malou 3anci na provedeni kritického uderu (3x
vét3i poskozeni).

Zbrané: Jakékoliv

Zbroj: Jakakoliv koZenad nebo krouzkova

Stit: VSechny krom& Tower (tower=hradebni 3tit)
Pocatecni zdravi: 25 + dl4

AKROBAT (Acrobat)

Akrobati jsou zlodéji, kteti vytrénovali svoji fyzickou dovednost
mrsStnosti na takovou uUroven, Ze jsou témé¥ nadpfirozeni ve zdolavéani zdi,
béhu, skoku a prekondvani prekazek. Akrobati také disponuji dovednosti
kritického tderu. RovnéZ maji dovednosti ke skoku na velkou vzdélenost a
zdolani zdi mnohem uc¢iné&ji a rychleji nez prumérny zlodé]j. Akrobati jsou
nejrychlejsi povolani v béhu. Kromé toho, protoZe jim to jejich hbitost
dovoluje snizuji urcité procento na zasah svym protivnikim, kdyZz jsou
zaméstndni bojem s nimi. To je ¢ini obtiZné€ zasaZitelnymi a nebezped&nymi
protivniky. ProtoZe potfebuji maximadlné vyuzit svlj potencidl v rychlosti
a obratnosti, mohou pouzivat pouze koZenou zbroj, nikdy ne 3tit a maji
primé¥eny vybér zbrani.

Zbran&: Dyka, Kratky Me&, Tanto, Kratky Luk, Siroky Mec
Zbroj: Pouze koZenéa

Stit: Zadny

Pocatecni zdravi: 25 + d8

BARD (Bard)

Bardi jsou znami odbornici obchodu. Jsou nadani vykondvat mnoho ukolu.
V&etné toho nemaji omezeni na: kriticky tder, dovednost pouzivat rozlicné
zbrané, odemykani zamkG/vybirani kapes, a magii. Je to velmi vSestranné
povolani, schopné prizplsobit se dané situaci. Bardi obdrzi urcity pocet
spell pointd rovnajici se jejich Inteligenci. Maji také obséhly vybér
zbrani, mohou nosit vSechny zbroje do krouzkové, a dokdzi pouzivat
vSechny druhy $titu kromé Hradniho. Bardova schopnost kritického tderu Jje
uzitecénd proti silnym protivniktm, ackoliv jeji Sance na uUspésné
provedeni neni tak velkd jako u ostatnich zlodéjskych povolani.

Zbrané&: Dyka, Kratky Me&, Siroky Me&, Savle, Vale&ni Sekyra, Kratky Luk,
Palcat

Zbroj: Jakdkoliv koZend nebo krouzkova

Stit: VSechny krom& Tower



Pocatecni zdravi: 25 + dl10

VALECNICKE POVOLANT

Valec¢nici a jejich povoladni jsou silnou oporou cisafrstvi. Jsou
mnohostranni a uZite&ni v mnoha situacich. Ridi se heslem, Ze v3echny
problémy se daji feSit mecem. Valeénik a jeho povolani nemohou nikdy
sesilat kouzla. Hlavnimi atributy valec¢niku a jeho povolani jsou Sila a
Odolnost. Vysokd mrStnost je také vhodnéd, protoze zvysSuje jejich Armor
Rating.

VALECNIK (Warrior)

Valec¢nici jsou zakladnim povolanim po celém svété Tamrielu. Jsou to velmi
vSestranné charaktery, schopni pouzit svoje dovednosti ve vétsiné
situaci. Dokazi pouzivat jakoukoliv zbran, zbroj nebo sStit . V&etné
VadleCnika jsou Rytifi a Rangeri Jjedinym povolédnim, ktefi dok&zi nosit
platovou zbroj. To je velmi dtlezité, protoZe jenom platova zbroj je dost
silnd na to aby mohla byt magicky vylepSena (enchanted). Proto jenom
Valec¢nici, Rytifi and Rangeri mohou pouZivat magicky vylep$enou zbroj.
Valecnici jsou druhym nejrychlej3im charakterem v ziskavani zkuSenosti.
Jedinymi rychlejsimi jsou zlodéjové.

Zbrané: Vsechny

Zbroj: Jakakoliv

Stit: Jakykoliv

Pocatec¢ni zdravi: 25 + d20

RYTIR (Knight)

Ryti¥i jsou uSlechtilymi bojovniky. Jsou vychovavani v uSlechtilosti,
galantnosti, odvaze a duastojnosti. Dok&zi pouzivat jakoukoliv zbratn,
nosit v3echny zbroje kromé koZené a nejsou nijak omezeni ve vybéru Stitu.
ProtoZe jsou rytifri silnymi postavami, Jjsou odolni vaci paralizaci, ale
mohou byt normdlné zasaZeni otravou nebo kouzlem. Ryti¥i disponuji
dovednosti opravovat posSkozené véci (zbrané, zbroje). Tato dovednost je
provadéna automaticky v Jjejich inventdf¥i na zbrani/zbroji. Rytifi ani
dalsi Vé&lec¢nicka povolani neziskdvaji zkusenosti tak rychle, jako samotny
ValecCnik.

Zbrané: VSechny

Zbroj: Jakakoliv, kromé kozené
Stit: Jakykoliv

Pocatecni zdravi: 25 + d18

HRANICAR (Ranger)
Rangefi jsou lesnici a lovci, vycviceni k preziti v divoké prirodé a k

nalezeni cesty. Range¥i mohou nosit jakoukoliv zbroj véetné platové, a
pouzit jakychkoliv zbrani. Rangefi jsou diky schopnostem stopovéani a



preziti v prirodé schopni automaticky snizit dobu cestovani mezi mésty.
Rangeti davaji svym protivnikim extra posSkozeni stejné hodnoty, jako je
jejich vlastni tGroven.

Zbrané: Vsechny

Zbroj: Jakakoliv

Stit: Jakykoliv, kromé& Tower
Pocatec¢ni zdravi: 25 + dl18

LUCISNIK (Archer)

Luc¢isnici jsou stfelci cisatstvi prizpusobivi pouzit jakoukékoliv
sttelecké zbrané, misto klasické na blizko. Mohou pouzivat pouze zbroje
do krouzkové a bojovat s jakoukoliv zbrani, ovsSem nemohou nosit Stit.
Luc¢isnici maji 3anci na zasah kritickym zé&sahem stfelnou zbrani (dlouhy
luk, kratky luk), kterd je odvijena od jejich levelu. Kriticky zésah méa
3x vétsi poSkozeni, nezZ by byl obycejny zasah.

Zbrané: VsSechny

Zbroj: Jakdkoliv kozZend nebo krouzkova
Stit: Jakykoliv, kromé& Tower

Pocatecni zdravi: 25 + dlé6

MNICH (Monk)

Mnigi pouzivaji disciplinu své mysli k proménéni svého téla v smrtici
ndstroj. Nemohou nosit Z&dnou zbroj ani Stit, ale mohou pouzit zbrané dle
vlastniho vybéru. MniSi maji Sanci na zasah kritickym tderem (3x
posSkozeni) p¥i souboji s nepfitelem. Tuto dovednost ovSem nemohou
pouzivat se stfelnymi zbranémi. Kromé&€ toho mnisi snizuji svému
protivnikovi Sanci na zasah za kazdou dosaZenou Uroven. ProtoZe je Jjejich
mentdlni disciplina na tak vysokém stupni, mohou redukovat zranéni které
by normdlné obdrzeli. Pokud dopadne uUspésné zachranny bod (save versus)
na kouzlo, neobdrzi Z&dné zranéni, oproti normdlnimu stavu, kdy obdrzi
pouze poloviéni zranéni.

Zbrané: VsSechny

Zbroj: Zadné

Stit: Zadny

Pocatecni zdravi: 25 + dl4

BARBAR (Barbarian)

Barbatri jsou valecnici, kte¥i jsou trénovani k boji o ptreziti v jejich
tvrdém nehostinném prostt¥edi. Barba¥i mohou nosit zbroj maximalné do
krouzkové a nejsou nijak omezeni ve vybéru zbrané ¢i Stitu. Barbati
za¢inaji s nejvétsi hodnotou pocdteéniho zdravi ze vSech povolani. Diky
jejich tvrdé vychové jsou od prirody imunni vic¢i otravé. Barbatri jsou
diky své obrovské fyzické zdatnosti schopni 1é&it svoje zdravi zavisejici
na jejich odolnosti.



Zbrané: Vsechny

Zbroj: Do krouzkové

Stit: Jakykoliv

Pocatec¢ni zdravi 25 + d30

KOUZELNICKE POVOLANT

Kouzelnici a jeho povoléni vladnou esenci magie, kterou pouzivaji. Na
vysokych Grovnich jsou to nejsilnéjsi postavy za které je mozné hrat,
protozZze maji obrovsky vybér kouzel, které mohou pouzit. Kouzelnici a jeho
povolani maji jako hlavni atributy Inteligenci a Magickou

silu (Willpower) .

MAG (Mage)

Magové se narodili a byli vychovani k ovléddani magie. Nemohou nosit zbroj
ani Stit a maji pouze omezeny vybér zbrani. Magové pouzZivaji nejen kouzla
k dGtoku, ale také k vlastni obrané (ofenzivni/defenzivni). Magové maji 2x
vice spell pointli,, neZ je hodnota jejich inteligence.

Zbrané: Dyka, Hul

Zbroj: Zadné

Stit: Pouze Buckler
Pocatec¢ni zdravi: 25 + d6

CARODEJ (Sorceror/Sorcerer)

Carodé&jové jsou zvlddtni sluZebnici magie. Jsou to jedinci, kte?i se jiZ
narodili s potencidlem k sesildni kouzel, ale bez moci regenerovat své
spell pointy. To je ovSem nedéld méné slab3imi; v podstaté maji
Carodéjové potencidl stédt se témi nejsilnéjsimi ze vsech kouzelnickych
povolani. To proto, %e maji unikdtni schopnost k ovladéni magie. Carodé&j
je v podstaté sam o sobé zasobarnou magické energie. DokdZe pohlcovat
spell pointy z kouzel na né&ho mifenych. Carod&j dokaZe pohltit aZ 3x vice
spell pointl@, neZ je jeho inteligence. Jakmile je kouzlo pohlceno,
¢arodé]j neobdrzi Z&dné zranéni, ale misto toho pfidé& spell pointy za
které bylo kouzlo vyvolano sobé&, v poméru s vlastnim levelem. Tyto spell
pointy jsou stdlé, dokud nejsou ¢arodéjém pouzity k seslani kouzla. Pokud
Carodéj v pohlceni kouzla selZe, obdrzi normdlni zranéni/efekt daného
kouzla. Carod&jové nemohou sami o sob& regenerovat svoje spell pointy ani
pohlcovat vlastné vyvolana kouzla. Pokud ¢arodéj pohlti spell pointy na
svoje maximum, je jiZ neschopny dale pohlcovat dals$i kouzla. Je-1i na néj
v tuto chvili sesléno kouzlo, obdrZzi zranéni/efekt jako kaZzdé jiné
povoldni. Navzdory témto omezenim maji carodéjové dovednost ke kouzleni
mnohem U¢inné&jsich kouzel, protoZe jakmile jsou plné nabiti, maji mnohem
vice spell pointl nez ostatni kouzelnické povolani. Proto tedy dokazi
sesilat mnohem G¢innéjsi kouzla na niZz$ich levelech, za predpokladu Ze
maji kouzlo ve svoji kouzelnické knize. Carod&jové maji rozsadhly vyb&r
zbrani a zbroje, ale nemohou pouzivat Stit. Mimo nabijeni spell pointtl
dokazi ovsSem rychle podlehnout fyzickym utoktm, pokud nemaji zkuSenosti s
obranou.



Zbrané: Vsechny

Zbroj: Do krouzkové

Stit: Zadny

Pocatec¢ni zdravi: 25 + d6

LECITEL (Healer)

Lécitelé jsou magové vycviceni k 1léceni zranéni, utéSeni bolesti a pomoci
tém kteti je pottebuji. Jejich schopnosti jsou silné k obranné magii
(defenzivni), ale slabé k magii Gtoc¢né (ofenzivni). Lécitelé maji
navySeny zakladni lec¢ici status (healing rate). Kromé& toho jsou lécici
kouzla pro lécitele ke koupi u Spellmakera levnéjsSi. Lécitel obdrzi 1.75x
vice spell pointd, neZ je hodnota jejich inteligence.

Zbrané: VsSechny

Zbroj: Pouze kozZena

Stit: Jakykoliv do Round shield (Kulaty 3tit)
Po¢atec¢ni zdravi: 25 + dl0

BOJOVY MAG (Battlemage)

Bojovi Magové jsou trénovani k manipulaci s esenci magie v boji. Maji
velkou dovednost v kouzleni Gto¢né magie v souboji s nepfitelem. Bojovy
Mag obdrzi 1.75x vice spell pointl, neZ je hodnota jeho inteligence.
Kromé toho jsou Gtoénéd kouzla pro bojového maga ke koupi u Spellmakera
levnéjsi.

Zbrané: VsSechny

Zbroj: Do krouzkové

Stit: Jakykoliv do Tower
Pocatecni zdravi: 25 + dl2

KOUzLICcI MEC (Spellsword)

Kouzlici Mece jsou jedni z méla magt, ktetri nas$li unikétni kombinaci
svych dovednosti: dokazi kouzlit s pouzitim zbroje a zbrané. Jsou to
vadle&nici-magové (neplést s bojovymi magy !), Jejich Zivot je spise nez
valecnickym soubojlm a technikdm zasvécen zkoumdnim sil magie a magické
moci. Nejsou nijak omezeni ve vybéru zbrané, mohou pouzivat vétsinu
zbroji a vsechny druhy $titd kromé tower. ProtoZe je Spellsword
dvojpovolanim, obdrzi pouze 1.5x vice spell pointd, nez je hodnota jeho
inteligence. Kouzlici Mec¢ také zacind s vy$3im pocltem pocadtec¢niho zdravi
nez obycejny mag, coZz je dusledek toho, Ze je z Casti valecnikem.

NOCNI CEPEL (Nightblade)

No¢nicepele jsou ti magové, kte¥i maji specialni vycvik k dovednostem
jako je infiltrace, S8piondz, a pliZeni. Jsou mnohem vice jako zlodéji nez
magové a C¢asto jsou nazyvani "stvofenimi noci". Schopni pouzit svych
znaénych sil k pomoci p¥i jejich noénich aktivitdch. V souboji maji



stejné jako zlodéjskd povolani Sanci za Uroven postavy na provedeni
kritického uderu (3x vét$Si posSkozeni). Nocénicepele dokazi odemykat zamky
stejné tak dobfe jako darebdci. Nocnicepel obdrzi 1.5x vice spell pointd,
nez je hodnota jeho inteligence.

Zbrané&: Dyka, H#l, kratky Luk, Kratky Me&, Savle
Zbroj: Pouze koZena

Stit: Pouze Buckler

Poc¢adtecni zdravi: 25 + d8



