STR (Strength) - Sila, tedy po3kozeni které napachédte béhem boje, kolik
unesete, Jje také faktorem uGnavy a délky skoku. Zasadni pro vSechny ttridy
bojovniku.

INT (Intelligence) - Inteligence, ovliviuje mnozstvi bodd v magii, S$Sance
na vyjednadvani, nebo Sance na odhaleni zamku. Zasadni pro kazdého maga
nebo zlodéje.

WIL (Willpower) - Psychickd odolnost, schopnost odolavat kouzltm,
schopnost vyjedndvat s obchodniky a hostinskymi. Dulezité pro postavy,
které chtéji byt odolné vidci magii.

AGI (Agility) - Hbitost, zvysSuje Sanci na fyzické i magické zasazeni
nepritele, zvy3uje i Sanci ukrast predmét, nebo odemknout zamek. Dulezité
pro postavy zlodéju.

SPD (Speed) - Rychlost, ptrimo ovlivriuje rychlost pohybu, rychlost
sttelby. Dllezité pro vSechny postavy.

END (Endurance) - Odolnost, urcuje jak jste zdravi, ovliviauje body
zdsahu, rychlost 1é¢eni, 1 tnavu. Ovliviuje také odolnost vud¢i Jjedam.
Dilezité pro bojovniky

PER (Personality) - Charisma, jak jste okouzlujici a spolecCensky
oblibeni. P¥imo ovliviuje schopnost vyjednavat. DuleZité pro vSechny co
chtéji hodné komunikovat.

LUC (Luck) - Sté&sti, zvedd statistiky viceméné& ve vech smé&rech. Utok,
obranu, kradeZ, nebo cokoli jiného. Pro kazdou postavu je dulezité,
nikoli vsak zésadni.



