1) Zahrada - PocCkej, aZz se typek zvedne a zlikviduj ho. ZtGstanou po ném 3
véci: Thompson, ndboje a lahvicka. VSechno posbirej a jdi d&l. DrzZ se
vpravo a az dojdes ke kotvé na podstavci, rychle ji odsun a jdi doprava
mezi zivé ploty. Pokud nebudes$ dost rychly, bude$ si to muset nejdriv
vytikat se dvéma pistolniky. V zeleném bludisti zahni nejprve doleva.
Zlikviduj dalsiho typka a seber fotku. Vrat se na hlavni cestu a jdi az
na krizZzovatku. Dej se doleva (cestou ke spodnimu okraji obrazovky) a pres
dalsiho typka dojde$ k mistu, kde jsou na zemi &ty¥i esa. Seber hék,
ktery leZzi opoda&l a stoupni na karové eso. Propadne$ se do podzemi.
Nejprve zlikviduj typka pfimo pfed sebou, pak jdi doprava az k truhle.
Postav se pf¥ed ni a potom na ni zleva zatlac¢. Vzadu u zdi se objevi oltéar
a pod truhlou najded kovové kdrové eso. Seber ho a poloZ na oltadtr. Zabij
ducha a seber Savli a vyjdi ven Zzebtrikem na druhém konci chodby (je u
ného lahvicka, kterou mizZes$ vypit). Nahore seber provaz a znovu prolez
podzemim ke Ctyfem esum. Nyni se dej doprava, na prvni odboclce doleva,
opatrné projdi kolem tvatre v zelené sténé a dalsi odbockou doleva (z
pohledu figury). Savli si prosekej cestu divokym vinem a po cesté& dojdes
az k sose. Tady zlikviduj typka s dfevénou nohou a vezmi si kus novin,
ktery po ném zbyde. Potom zkompletuj hdk s provazem a hod ho na vztycenou
ruku sochy. Otevie se tajny vchod do podzemi.

2) Podzemi, kuchyné a prvni patro - Nejprve seber minci (pred mustkem),
na mustku kliku a kousek d&l papirovy pytlik. Dojdi aZ k télu detektiva,
malinko ho odsuil a pod nim najded jeho poznamky a sadu paklica. Jdi k
zamCenym dvefim. Nejprve pouZij kus novin a potom paklice. K1iC spadne z
druhé strany na noviny a potom jim bude$ moci odemknout dve¥e. Uvnit?
nafoukni papirovy pytlik a jdi k velké padce na podlaze. Postav se mezi
padku a sud a bouchni pytlik. Tim upoutds$ hlidacovu pozornost. Pak staci
zatlac¢it na pédku a letici pytel vykond svou praci. Pokud se to nepovede,
musis hlidace "jednoduse" zabit. Seber, co po ném zbyde (puska, lahvicka
a manuskript) a jdi k hodinédm vzadu. Postav se za né, tak abys mohl
pouzit kliku. Tim se otevfe tajnd chodba. Projdi ji a v mistnosti za ni
zabij dalsiho typka, z kterého vypadne zlaty hak. Jdi dvefmi do dalsi
mistnosti. Zatim nevstupuj na schodisté vlevo, v protéjsim rohu seber
prkénko a jdi do dalsSich dvetri - strelnice. Zabij dva neZivaky, seber
krabici s nédboji a st¥ilej do tercu tak, aby s e na vSech ukéazaly kéara.
Tim se otevrou dvetre vpravo. Nejprve zlikviduj stréZce, ktefi z nich
vyjdou a pak muzes jit dovnit¥. Seber lahev whisky, lahvic¢ku na vypiti a
také zde maZe$ najit dvé knihy. Minci pouzij do automatu vedle dveri a
vypadnou ti dva zetony. Vrat se do stfelnice. Typkovi u zdi nabidni
whisky (postav ji pfed ného na zem) a aZ ho to sloZi, prohlédni jeho vak.
Najde$ kostym Santa Klause, ktery si hned obled&. Nyni mi@Ze$ jit nahoru po
drive zakdzaném schodisti.Opatrné jdi po bilych dlazdicich doprava kolem
dvojitych dvetri ke dverim do kuchyné. Pr¥ed nimi $14pni na ¢ervenou
dlazdici, socha v pozadi po tobé hodi trojzubec. Rychle ustup a trojzubec
vytidi dalsiho typka, co pravé vysSel ze dvetri. Pak jdi k soSe a seber
jeji korunu. Vstup do kuchyné. Na stole seber panvicku, se kterou vyridis
kuchate. Predtim jesté mtZeS snist vejce, kterd také lezi na talifi na
stole. Jdi z kuchyné ven a pouzij lédhev jedu na dvojité dvetre vedle
kuchyné. AZ bude$ moci, jdi dovnit¥. Pouzij nejprve zluty Zeton na
harmonium proti dvefim a vypadne zlatd mince. Potom pouzij c¢erveny Zeton
a oteviou se dvere vzadu do loZnice. V lozZnici posbirej nédboje a pudku a
jdi zpét do haly se sochou. Nyni se dej po schodech nahoru. Tam zlikviduj
pistolnika a vstup do dveri. Otev¥i dvefe uprostfed chodby a jsi v



mistnosti s kulecnikem. Zabij chléapka, seber po ném mec¢ a na kulecniku
pistoli. Vzadu v policich najde$ knihu a pualku pergamenu. Jdi ven a
otevri dvete v roz3iteném konci chodby. Pomoci ukotristéného mece ziskej
druhou pulku pergamenu, kterou hlidaji dvé ozbrojené ruce. V inventari
pergamen zkompletuj a mtzes$ (?) si ho precist. Najdi sochu (bystu) v
mistnosti a na jeji hlavu vloZz korunu. Tim se otevtou dvetre do tajné
mistnosti. Uvnit?¥ seber amulet a nech se teleportovat do dals$i céasti.

3) Za jednookym Jackem - V mistnosti, kde je konecna stanice teleportu
najdes lahvicku a zpréavu. Oteviri dvere a zabij akrobata a pirata. Z
jednoho vypadne grandt a z druhého klicek. Jdi do ptristénku a do krabice
se SaSkem hod zlatou minci. Dostane$ sttapec. Jdi zpét do mistnosti a do
dvetri vpravo. Zacne za tebou chodit Sasek. Postav se Celem ke dveXim do
mistnosti s hady a hod tam stfapec. Sasek plijde za nim a zmizi. Jdi do
mistnosti a do komina vpravo hod grandt a vlez dovnitt. Dole pobij
vSechny straZce a pod stromeckem si najdi bilidrovou kouli. Vrat se do
patra, do mistnosti s kule&nikem. Bilidrovou kouli pouzij na sktrinku
vlevo vedle kulec¢niku - tzv. Cinsky bilidr. Tim se odsune knihovna v rohu
a odkryje tajné dvete. Jdi k nim a odemkni je zlatym klicem. Vstup
dovnit¥. Podivej se na animaci, a potom si zam¥iZované dvefre otevii
zlatym hékem. Jdi do dvefi za Jednookym Jackem a potom po schodech dolt a
smérem ke kuchyni. Po dal$i animaci se octne$ ve vézeni na lodi a dalsi
¢ast buded hrat, jako divenka Grace Saundersova.

4) V roli Grace Saundersové - Jakmile bude$ moci, jdi k mensim dvetrim,
odsun kartdén a vstup do vedlejsdi mistnosti. NA zemi najdes$ pytlik se
zrnim, na stole sendvic (ten mtZe$ snist) a slanku. Zrni nasype]
papouskovi, dostane$ néjaké informace. Prohlédni si plének lodi na zdi
vedle dvetri a dvefmi vejdi do chodby. Rychle zahni doleva, probéhni
chodbickou a hned zahni doprava a schovej se v malém vyklenku pod schody.
A7 pirati zombidk pfrejde a zustane stat vepredu, zady k tobé&, rychle
utikej zpatky aZz k Zeb¥iku na konci chodby a vy Splhej nahoru. V
mezipalubi se nezdrzZzuj a po druhém Zebfiku vysSplhej aZ nahoru na palubu.
Obejdi prtlez a za zady krajniho pirdta vlevo opatrné projdi azZ k
zdbradli lodi. Kraj se pritom za bednami a sudy, aby té nespatrili.
Teprve az u zabradli se otoC doprava a stejné opatrné postupuj ke druhému
prulezu. Nezapomen cestou sebrat u posledniho sudu doutndk a potom rychle
vlez prulezem do kapitédnovy kajuty. Z truhly vyndej malé délo, z police
vadzu a vedle postele najdeS malé pac¢idlo. Postav se pred dvefe vpravo,
poloz na zem délo, a nasypej do néj pep¥. Vazu rozbij o zem a pockej, az
prijde pirat. Pak pouZzij doutndk na délo. Seber zvonek, ktery zlstane po
pirdtovi, dve¥mi vyjdi do chodby a hned jdi opatrné do protéjsSich dveri.
Na stole seber kufeci nohu a jdi k vytahu na jidlo vpravo od stolu.
Zazvon zvoneckem a azZ se vytah otevte, vezmi klicek a vlez do vytahu.
Vytah té odveze do kuchyné. Klickem otevii skrinku vedle dvefri a najdes
tam sirup a freezer. Zkus vyjit dvefmi do haly se sochou a hned se vrat.
Mezi dvere poloZz freezer a pockej az zombidk upadne a zmizi. Jdi do haly
a po schodech nahoru. Nad schody se zbav dal$iho strédZce pomoci sirupu a
jdi do mistnosti s kuleénikem. V otvoru v kulec¢novém stole najdes Zeton.
Projdi tajnymi dve¥mi do pokoje Jednookého Jacka a pacidlem otevii stul v
rohu mistnosti. Najde$ kli¢ a knihu. Nyni jdi do mistnosti s teleportem a
na desku pouzij pacidlo. Z haly jdi do kuchyné. Pokud sis cestu
nezablokoval freezerem, dostane$ se tam bez problémi. Jen tam nakoukni a
zase rychle vycouvej do haly. AZ se dalsi zombidk pferazi o freezer,



mazed Jit klidné do kuchyné a vytahem na jidlo se vratit do lodi, kde
skonc¢is§ opét ve vézeni.

5) Opét sé&m sebou - Chvili cvié¢ pravou Sipkou, az dosdhne$ na klic.
Odemkni si pouta a zabij zombidka. Seber Savli a jdi do mistnosti s
papouskem. Zabij dalsSiho zobmidka, ktery mad pusSku. Jdi ven do chodby a
doleva. Zabij tretiho typka (m& doutnédk) a dojdi az ke dvéma dverim.
Nejdtiv si vyber ty vpravo. Pirdta uvnit? zlikviduj Savli a ziskas, kromé
jiného, krouzZkovou kos$ili. Tu si hned oble¢ a odsun sud v kouté, abys
mohl sebrat druhou ko$ili, kterd visi nahote. Jdi ven na chodbu a podive]
se do druhych dveri. Zabij dalsSiho pirata a seber véci. Pak se vrat a jdi
chodbou na druhou stranu. U Zebtiku uprostted bude cekat dalsi pirat. AZ
ho zabijes§, jdi do dveri vpravo od Zebriku. Je to kovarna. Tady Jjsou dva
piradti a v protilehlych rozich mistnosti najde$ klic¢ a kleSté. Uprostrted
u pece seber Zhavé Zelezo. Jdi ven a naproti u druhého Zebtiku najdes
dvefe do prachérny. Tam bude hlida¢ o néco tuzsi, ale da se zvladnout.
Zbyde po ném kniha a soudek s prachem. Jdi ven a po Zebtiku vylez do
mezipalubi. Po jedné strané je loZnice piratda, do které vedou dvoje
dvete. Dej pozor, at je nevzbudis. Na druhé strané je mistnost s délem.
Vzbud hlidace déla a zabij ho. Pouzij kledté, abys predtipl fetéz u deéla.
Potom ho odtlac¢ smérem doleva. Je téZké najit presné misto, kde je
pot¥eba zatlac¢it, ale jde to. Vl1oz do déla doutndk. Vejdi protilehlymi
dvetfmi do loznice piratd a poloZ na zem soudek s prachem. Vrat se k délu
a zhavym Zelezem ho odpal. JeSté jednou jdi do lozZnice pirdtd a najdi
vadlek se zlatymi mincemi a lahvic¢ku. Jdi na chodbu a pouzij zlato pfed
dalsimi zamcenymi dve¥mi. Vybéhnou dva trpaslici. Zlikviduj je a béz
dovnit¥. Jsi v mistnosti s vytahem na jidlo. Obrat se doleva a jdi do
dalsich dveti (spiZz). Tady na tebe cekd Séfkuchat. AZ ho udoléas, vypadne
z néj kovova karta - kli¢. Jdi na chodbu a pouzij kli¢ u poslednich
zaméenych dver¥i naproti. VbéhneS dovnit¥ a jesSté jednou podlehnes
Elizabetinu kouzlu. Grace bude muset opét zasdhnout. Jdi s ni k cervené
soSe a pouZij pacidlo, které se zménilo v jakousi kouzelnou hulku. Vedle
se otevfou dvefre. Vejdi dovnit?¥ a pouzij kufeci nozicku. Elizabet
dohréla.

6) Findle - Nesnaz se bojovat s duchem, je p¥ilis§ silny. Utel dvefmi na
chodbu a doprava k Zebtiku na palubu. Tady zabij vSechno, co se hybe a
seber zlaty hak. Potom vylez nahoru na stoZidr se Zebfikem. Typka, ktery
tady cek&, se nejlip zbavis tak, Ze ho shodis dolt. Pak pouZij hék na
provaz, ktery vede od stoZaru kamsi Sikmo dold. Sjede$ po ném na rahno,
kde musi§ zlikvidovat skokana, a sice tak, Ze bude$§ Gtoc¢it vzdy prvni !
Potom sko& za nim dol® na palubu. Seber med kapitdna Nicholase a jdi ke
stoZaru, k né muZ je privazanéd Grace. Osvobod ji kle3témi, pFfiprav si
Nicholastuv me¢ a dej se do kone&éného boje s Jednookym Jackem. Bud stéle
ve st¥ehu a nenech se zmylit tim, Ze jednou upadne na palubu - Jjenom to
hraje. AZ ho konec¢né udoléas, mazes$ si vydechnout, protoZe to je KONEC!



