1. den - Jasmina

V prvni mistnosti své kanceldfe dtkladné prohledejte knihovnu, dokud
nenajdete opasek a krabic¢ku kondomt. Z vazy na psacim stole vyndejte
kytici. Ve vedleij$im pokoji vezméte z okna okenu. Vyjdéte ven a jdéte
stdle doleva na mapu, kde se vydejte do hotelu(rtzovy bardk u namésti) .V
hale si miZete z levého kvétinacle vyndat krabicku cigaret a v recepci
vlevo sundejte ze skoby kli¢. Po schodech vystupte do prvniho patra.V
prvnich dveri zprava-panské WC najdete krabic¢ku sirek. Od této chvile si
miZete obcas béhem hry zakoutrit,je to poucné.Vyjdéte zpét na chodbu a ve
ttetich dvetrich zprava si dvakradt promluvte s Jasminou.Svymi tecmi
urazite jejiho psa,kterého si ted musite udobfit.Jdéte do kSeftu vedle
vasi kanceldfe k Felixovy. Ten vam da na dluh psi Zradlo-Pedigree Secam a
Pedigree Pal. Vratte se k pokoji Jasminy. Prijde vam otevrit
pejsek,promluvte si s nim a dejte mu Pedigree Secam. Naprosto ho oddélate
a vstoupite dovnitt. V pokoji vezméte otradveného psa z kodiku, vylovte
rybu z akvaria a dvakradt si promluvte s Jasminou. Ve své kanceldtri
sundejte ze zdi klec s papouSkem a odneste ho jako ndhradu za mrtvého psa
Jasminé do hotelu. Ta se ze samé radosti odd& Vencové vasni. Za odménu
dostanete nédhrdelnik, sukni a podkolenky.

2. den - Trampolina

7 kanceldfe jdéte k bazénu, kde potkdte trampolinu. Promluvte si s ni a
az vam ftrekne, Ze se ji1 nechce odejit vhodte do bazénu rybu. Ryba vypusti
vodu a vy si znova promluvte z Trampolinou. Jdéte do hotelu do druhych
dvetri zleva. Ze sk¥iné seberte pohdr a naposled si promluvte s
Trampolinou. Vénuje vam druhy ndhrdelnik.

3. den - Karmina

V hotelu ve c¢tvrtych dvetri zprava najdete Karminu. Promluvte si s ni a ta
vas poSle pro cukrovinky. Zajdéte opét za Felixem, d& vam dort v prasku.
Vydejte se k bazénu, kde ve ktovi u zdi najdete hrnec. Ted vylezte na
kopec na farmu. Do pohdru podojte kravu a z pole pSenice utrhnéte par
klast. Zajdéte do své kanceldfe a najdete nové Leo, kterym zabavte
vratného v muzeu a proniknete dovnit¥ (velky Sedy bardk uprostfed dole).
V muzeu v horni mistnosti vlevo umelte na mlynadtském strojku psenici na
mouku. Ve spodni mistnosti vezméte Sroubovdk a mec¢. Nyni jdéte do své
kanceldfe. Do hrnce nasypte mouku, dort v préasku, nalijte mléko a strcte
hrnec do trouby. Troubu zapnéte a chvilku pocCkejte nezZ se dort upece.
Zbyva dort uz jen ozdobit, takZe jdéte do cirkusu, kde z kupky sena za
Sapitd vyndejte Tonduv prasSek a posypte jim dort. Jdéte za Karminou, ale
ta vas nebude chtit ani vidét. Jdéte do své kancelédte, kde na zéasuvku
pouzijte mrtvého psa. Stane se z néj elektromagnet. Dojdéte na farmu a
potradné si promluvte s Fandou. Zeptejte se hlavné na studnu. Jdéte ke
studni, dejte nabitého psa do védra s spustte ho do vody. AZ ho
vytdhnete, bude ke védru pfichycend 1zicka. Psa si zase vemte a celé to
opakujte tak dlouho, dokud ze studné neziskédte nebozez. S nebozezem
vlezte do vykopu pfed hotelem, vezméte lopatu a nebozez pouzijte na
potrubi vpravo. Na unikajici plyn dejte kondom a vyletite p¥imo do okna
ke Karminé. Dejte ji dort a je vasSe. Ted uZ mate tfreti ndhrdelnik a navic
jesté lodicky a kalhoty.

4. den - Filoména
Zajdéte do hotelu. Ve ctvrtych dvefrich zleva na Vencu ¢ekd s otevienou
ndruc¢i osklivd Filoména. Potrddné si s ni promluvte. Bude chtit Vencu, ale



je tak o8kliva, Ze Venca nebude moct. Jdéte proto za Felixem, ale ten vam
nedad uz nic, dokud nezaplatite dluh. Za cirkusem se zeptejte Tondy na
penize. Dojdéte do hotelu na panské WC a z koSe vyhrabte parte. Prectéte
si ho a octnete se na h¥bitové. Vylijte hrobnikovi do uGst okenu a na
hrob, kde lezel, pouzijte lopatu. Vykopete ruku. V kanceld?i prozkoumejte
psaci stul a meCem z muzea vypalte Supliky. Vezméte z nich hlavné
provazek a lepidlo. U Tondy pouzijte na ruku provazek, pak lepidlo a
stréte ji lvovi presné do tlamy. Vytdhnéte penize, sundejte je z ruky a
jdéte vyrovnat dluh u Felixe. D& vam whistu. Ted miZete jit klidné k
Filoméné, kde promluvenim s ni Venca vypije whisku a vrhne se na ni.
Kromé ¢tvrtého nahrdelniku obdrzite také tric¢ko a prsten s diamantem.

5. den - Hermina

Dneska chodte tak dlouho k holic¢i na namésti, dokud v kfesle nebude sedét
&ernovlasd divka. Z holidstvi musite odejit vidy aZ na mapu. Cernovlasce
vénujte kvétiny a vymluvte ji schlizku s Herminou. Zajdéte do hotelu na
znamé WC, az za zasténu. Bohuzel, na dokonalou Zenu vam stdle jeSté néco
chybi, takZe skocte do kSeftu a dostanete od Felixe melouny. Nez pljdete
zp&t na zachod, vlezte napted do vykopu. Sroubovidkem odSroubujte poklop
do kan&lu a prolezte do kotelny. Ze zemé seberte svicku, pouZijte ji na
opasek. Ted jdéte na WC a prevléknéte se za péknou holku. Zatukejte u
ttetich dvetri zleva a Hermina vés pusti dovnitt. Promluvte si s Herminou
a opakované na ni pouZijte upravenou svicku. Nakonec to Venca nevydrzZi a
sko¢i na Herminu sam. Paty ndhrdelnik je vas a k tomu jedté Sala.

6. den - Evelina

Z psaciho stolu vemte zmizik a v hotelu jdéte do druhych dvefi zprava.
Otevtre vam Evelina, kterd véas pos$le pro broz, co ji vypadla z okna a
zachytila se na fimse. Jdéte do muzea do zadni mistnosti vpravo.
Podivejte se na ceduli s nédpisem Strakapoud a za pomoci zmiziku vymazZte
koncovku poud. Na vitrinu pouzZijte prsten s diamantem a vyfiznéte sklo.
Vemte strac¢i vejce a na farmé si 2x promluvte s Fandou. Vyméni véam
Karmininy kalhotky za slepici. Vlevo od hotelu vloZte vejce do hnizda na
stromé a posadte na néj slepici. AZ se vylihne straka, odejdéte pryc¢ a
zase se vratte. Prohledejte hnizdo a najdete broz. Doneste ji Eveliné.
Nenechte se odbyt a zatukejte na jeji dvefe jesSté jednou. Da vam druhy
ukol. Na zachodé hledejte tak dlouho v ko$i, dokud nenajdete vizitku.
Prectéte si ji a v hale v recepci zavolejte na ¢islo, uvedené na vizitce.
Jdéte do muzea a v mistnosti vpravo, kde byl d¥ive opravadf¥, najdete
francouzsky kli¢. Dolezte kandlem do kotelny a na rozbité potrubi
pouZijte kus roury ze studny. Sedivym klidem odemkné&te sk¥in na rozvod
vody. Podivejte se dovnit¥ a francouzskym klicem dotdhnéte povolené
trubky. Malickym kohoutkem nalevo od spravené roury pustte vodu a jdéte
za Evelinou rovnou do koupelny. Ziskdte Sesty ndhrdelnik.

7. den - Rosalina

Zajdéte do hotelu, tentokrat do patych dveti, kde si nékolikrat promluvte
s Rosalinou. PoSle vas pro Modry diamant do otcova sejfu v jeskyni. Na
otevreni sejfu vsak pottrebujete nédhrdelnikll sedm a tak jdéte za Felixem,
ktery vam za prsten da jeden fale3ny. Vlevo na mapé€ najdete skalu s
jeskyni. Uvnitt? jeskyné nastrkejte v3ech sedm nédhrdelnikd ptresné do
otvoru na truhle vlevo. Ziskanym klicem odemknéte sejf vpravo. Diamant
odevzdejte Rosaliné. Dostanete odménu i od posledni ze sedmi dcer
Smithovych a také potrddnou naklédacku od jejich otce.



