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1.0.Licencni ujednani:
Phoenix Arts opraviiuji v souladu se zakonem €.247,/1390 Sb. v platném znéni nabyvatele k pouZivani
softwarového produktu Paranoia |l za t&chto podminek:

Je dovoleno:
B Provozovat kompletni hru na jediném pocitaci
B Terminal slouZici pro hru se spoluhraéem provozovat
neomezené na libovolném mnoZstvi pocitact

Neni dovoleno:
H Kopirovat distribuéni CD za Ucelem jejich komeréniho nebo nekomeraniho &ireni
B Provadét zmény a Upravy softwaru
B Zahrnovat software do jiného programavého produktu a Sifit software takto vznikly

Uzivatelim doporuéujeme bez prodleni "adné vyplnit a odeslat registracni kartu. Neregistrovany uZivatel
se jinak pripravuje o firemni podporu (informace, upgrade, pomoc pfi instalaci ap.)
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2.0.Hardwarové pozadavky

Minimalni konfigurace:

PC AT kompatibiini pocitac

Procesor 80486

SVGA videokarta podporuijici VESA standard

CD ROM mechanika

Harddisk (poZadované volné misto zaleZi na typu instalace)
3 MB volné paméti XMS

DOS verze 3.1

Pro plynuly chod a plné wuZiti hry doporucujeme:
® Procesor rady 586
M 7 MB volné paméti XMS
@ Barevny monitor 15”
B Zvukovou kartu

Obsah kompletu hry:
# CD s viastnim programem
# CD s originalnim hudebnim soundtrackem
B Tento manudl
B Registracni kartu

3.0.Instalace:

Spravna instalace je nezbytnou podminkou pro béh hry. Spusténi programu pitimo z CD neni mozne,
volbou vhodného typu instalace Ize v&ak minimalizovat misto, které hra zabird na harddisku. Instalaci
provadi program SETUP, ktery je na CD. Napriklad pokud méte CD-ROM jednotku nainstalovanou jako
disk D, sta&i na prikazové radce DOSu zadat pikaz D:\SETUP. Program SETUP umozni nastavit zakladni
parametry hry a nainstalovat hru na harddisk. Zména zde nastavenych parametri je mozna i dodatecné.
Volba probiha formou wbéru z nabizenych moznosti. Mezi moZnostmi Ize prechazet stiskem klaves pro
posun kurzoru, vybranou variantu je tfeba potvrdit stiskem klavesy [Enter] nebo mezerniku. Je mo?ny i
piimy wher jedné varianty stiskem klévesy s Eislici, ktera je uvedena pred danou variantou. Tam, kde jeto
mozné, program nabizi optimalni variantu, zjisténou z konfigurace vaseho pocitace. Volby, které nemaji v
dané konfiguraci smysl, jsou nepfistupné a jsou v menu preskakovany.

3.1.Nastaveni grafického rezimu:

Zde je mozno whbrat jeden ze t grafickych rezimii. V&SI rozliSeni klade v&tsi naroky na rychlost
poditade, schopnosti videokarty, volnou pamét XMS a na vlastnosti monitoru.Rezim 640x480, 256
barev je nejméné narocny, zobrazuje viak také nejmensi Gsek herniho pole. Je vhodny pro pomalejsi
poditade (486SX], pfi nedostatku volné paméti, nebo pokud videokarta neumoZiiuje wSsi rozliseni. Rezim
800xB00, 256 barev je doporugeny pro vétsinu pocitacl. Zobrazuje prehledné velkou €ast herniho pole
a ma prijateiné poZadavky na vykon b&znych pocitact. Doporucujeme 15" monitor. Rezim 1024x768,
256 barev zobrazuje nejvice podrobnosti, ma v3ak také nejvétsi naroky na wkon pocitace. Pro zfetelne
zobrazeni je vhodny monitor o velikosti GhlopFicky17 palch.

3.2.Volba zvukové karty:

Pro spravné pouzivani zvukové karty je zapotiebi programu sdélit typ zvukové karty a jeji nastaveni.
Program sam pii prvnim spusténi analyzuje prostfedi poditace a nabidne zjisténé varianty, popripadé
nejpravdépodobné&jsi varianty (nastaveni zvukové karty od wyrobce). Nesprévné zvolené parametry mohou
zplisobit, Ze zvukovéa karta bude pracovat Spatn&, nebude vibec pracovat, pripadné nebude fungovat cely

rogram.

P gNejpr‘ve je tfeba zvolit typ zvukové karty. Potom program nabidne volbu nastaveni konfigurace této
karty. Zvolené hadnoty musf odpovidat skuteGnému hardwarovému nastaveni karty. Jako prvni se zadava
adresa karty, kterou program vzapéti zkontroluje. Pokud program zvukovou kartu na dané adrese nenalezl,
je tieba zvolit jinou (sprévnou) adresu nebo typ karty. Jako dalSi parametr se voli Cislo DMA zvukove karty.
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Tuto hodnotu Ize ménit jen u nékterych typt karet a vétSinou z0stéava v platnosti nastaveni od wrobce. Jako
posledni je zapotrebi zvalit pFeruseni (IRQ) zvukové karty. Zde se nastaveni asto li§i podle konkrétni
konfigurace pocitace, i zde je vSak prednastavena hodnota. Pokud zvukové karta nepracuje spravné ani s
jednim z pFeruseni, Ize pro karty typu SB2.0 a SBpro whbrat polozku <Zadné>, tyto karty lze provozovat i
bez preruseni, nepracuje vSak potom kontrola synchronizace zvukd. Po zadéni t&chto parametrt nasleduje
test zvukové karty, pfi kterém by mél byt slySet zvuk (netyka se GUS).

Program podporuie tyto zvukové karty:

SB2.0 8 bit mono
SBpro 8 bit stereo
SB16/AWE32 16 bit stereo
Windows Sound System (WSS) 16 bit stereo
Gravis Ultrasound [(GUS) 16 bit stereo

Do modu Windows Sound System lze pFepnout znaGnou ¢ast zvukowych karet, které se jinak pod
DOSem tvari jako SBpro (ne v&ak originalni SBpro). Prislusny pFepinaci program byva pribalen ke zvukové
karté. Zvuk v 1Bbitoveém reZimu zni Gistéji. Zvukovou kartu GUS je vhodné nastavit konfiguradnim
programem karty pro pouzivani 16bit DMA (napf. DMAB). Pouziti 8 bit DMA zahird vice Sasu poditace.
Na velikasti paméti na GUS nezalez. Pri pozivani GUS a zapnuté hudbé nelze pouZivat rozsah instalace
oznaceny jako “minimalni”.

3.3.Nastaveni tvorby zwuku:

Zde se nastavuje, kolik zvukowch kanall bude michano dohromady. Kanély mohou byt urdeny pro zvukové
efekty nebo pro hudbu. Doporugeno je pouziti 3 efektowjch a 1 hudebniho kandlu. Menai podet kanald
snizuje naroky na rychlost potitace. Nastavit tvorbu zvuku Ize jen v pfipads, e je zvolena néjaka zvukové
karta.

3.4.Zaména zvukowjch kanalh:
Tato volba je k dispozici jen pro karty produkujici stereofonni zvuk. Pokud méte reproduktory pripojené k
pocitaCi obraceng, Ize zde prohodit sméry, ze kterych prichazeji zvukové efekty.

3.5.Instalace na harddisk:

Zde probiha viastni instalace soubor(i z CD na harddisk. Nejprve je ti'eba wybrat typ instalace:

Kompletni hra - instaluje se pro béh samotné hry nebo serveru multihry. Sougasti tohoto typu instalace
je vzdy i minimalni instalace terminalu muttihry.

Terminal - instaluje se pouze termindl, slouZici jako konzole spoluhrade pro spojeni se serverem.

Pak je nutno zvolit rozsah instalace:

Pro kompletni hru:

B minimalni, zabiré pouze 1 KB diskového prostoru. Program vSak naditd viechny informace
zCD, prato je urCena pro potitate vybavené rychlou jednatkou CD-ROM (se Sestindsobnou rychlosti).

B optimalni, zabiréa 35 MB diskového prostoru. Instaluji se soubory, které jsou Sasto vyuzivany pri
vlastni hfe. Uvodni animace se pfehravaji pfimo z CD, pro jejich plynuly b&h je nutna jednotka
CD-ROM alespori se Etyfnasobnou rychlosti.

B maximalni, zabirda 164 MB na harddisku. Je uréena majiteldm pomaljch jednotek CD-ROM.
Z CD se prehréva pouze hudba.

PFi startu programu musf byt vzdy CD hry vioZen v jednotce CD-ROM. Pokud neni v nastaveni tvorby zvuku
zapnuty kanal hudby, Ize po rozbghu hry vioZit jiné CD (napf. hudebni soundtrack na druhém CD hry).
Ovladani tohato jiného CD je mozné whradné pomoci tladitek na jednotce CD-ROM.

Pro terminal multihry:

B minimalni, zabiré pouze 1 KB diskového prostoru. Program viak naita vsechny informace z CD, proto
je ur€ena pro potitate vybavené rychlou jednotkou CD-ROM (se Sestindsobnou rychlosti).

B pro funkci bez CD, zabiré 33 MB diskového prostoru. Toto je jeding typ instalace, ktery se zcela
obejde bez CD pfi béhu hry. UmoZfiuje to hru vice hrast, pFicemZ stadi vdem dohromady 1 CD na
serveru. Pri této instalaci nehraje na terminalu hudba, pokud neni vioZzeno CD.
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Po valbé rozsahu instalace je nutno zadat adresar, kam se bude hra instalovat. Jesté béhem
zadavani cilového adresare Ize instalaci odvolat stiskem kldvesy [ESC]. Jinak po stisku [ENTER] prob&hne
viastni kopirovani soubort na harddisk. Pak zbyva uZ jen ukongit instalaéni program zvolenim polozky
<Konec SETUPu> v hlavnim menu programu.

3.6.Dodateéna zména konfigurace, provedend pri instalaci

Program SETUP, ktery instaloval hru na harddisk, Ize pouZit i pozdgji, pokud je tfeba zménit néktera
nastaveni hry. Program se spusti z adresare, kam byla hra dfive nainstalovana, prikazem SETUP. Pritom
musi byt v jednotce CD-ROM vioZeno CD s programem hry (to plati i pro zménu konfigurace programu
PARATERM, ktery se jinak bez CD obejde). V tomto pripadé neni mozné spustit program SETUP pifimo z
CD [ne jako pfi instalaci hry).

4.0.Spousteni hry

Hru spustite v DOSu z prikazové radky povelem PARANOIA. Pritom musi byt adresar s hrou na-staven
jako aktualni a CD hry vloZen v jednotce CD-ROM. Probéhnou Gvodni animace, které muZete prerusit
stiskem libovolné klévesy. Klavesa [ESC] prejde pfimo do hry, kldvesa [F12] ukondi cely program, stisk
ostatnich klaves zplUsobi pouze preskoceni jednatlivych blokd animaci.

Server pro hru vice hraét je sougasti hlavniho programu, ktery se spousti jako bézné hra.

Terminal pro hru vice hracd se spousti z adresare hry povelem PARATERM.

4.1.0vladani funkei programu - menu hry

Funkce programu jsou ovladany systémem menu. Po vyvolani menu se zobrazi nékolik tlacitek

PENIZE  TLACITKO MENU

OKNO PRO ZPRAVY \,  BAHNO Vi anail . P
RA y O y POSKOZENI

A
TLACITKO PRODEJE
{nebo u jednotek
ZKUSENOSTI)

STAV BUDOVY
(JEDNOTKY)

1] CEMA A POTREBNE

RAM PRO POSUN VYHLEDU STAVOUY PRUH UTOENE SiLY

s wbérem funkai. VWbér paZadované varianty lze provést nékolika zptisoby:
B stisknutim prislusného tlacitka kurzorem mysi

B vybérem tlacitka pomoci klaves pro posun kurzoru nahoru nebo dolt a potvrzenim

vybraneho tlacitka klavesou <Enter> nebo mezernikem
H stiskem klavesy s &islici, odpovidajici poradi tlacitka v menu

Pokud nechcete pouZit Zadnou z voleb, Ize menu zrusit:
M stiskem tlacitka mysi mimo prostor viech tlacitek
B stiskem klavesy <Esc>

V nékterych pripadech se po zvoleni funkce zobrazi daldi menu, ve kterém je tieba upFesnit poZadovanou
funkci. Po dobu wbéru v menu a provadéni vsech funkci se d&j hry zastavi. Vzhled a zastoupeni nékterych

poloZek v menu se méni podle situace (typu hry, konfigurace programu, ...

4.2.Hlavni menu - tlagitko <Sluzby>

Hlavni menu se wyvola stiskem tlacitka <Sluzby> v pravém hornim rohu obrazovky nebo stiskem klavesy
[F10]. V nekterych situacich ve hfe se tladitko <Sluzby> zméni na tlatitko <Odvolat>, kterym miizete zrusic

nechténé zahajenou akci (napf. zadavani cile pro jednatky).
Hiavni menu miZe obsahovat tyto polozky:
<Nova hra>... Spusti od zaCatku néktery z typt hry (viz. popis typt hry).

<Ulozit hrus>... UloZi rozehranou bitvu na disk. V hlavnim okné se zobrazi panel, kde je potFeba wbrat
jednu z pozic pro zéznam. Vybér probiha podobné jako pfi whéru z menu. Posledni pozice dole neni
uréena pro bézny zaznam bitvy, program sem automaticky uloZi rozehranou bitvu pifi ukondeni programu
stiskern klavesy [F12]. Pri zépisu do nové pozice je moZné po whéru zménit jméno zaznamu. Jméno se
edituje beznym zplsobem pomoci Kidvesnice. Mys Ize béhem editace poZit pouze k potvrzeni jména (levé
tlacitko) a odvolani zaznamu (pravé tlacitko). Posunovat kurzor po textu mysi nejde. Zaznam piné rozvinuté
bitvy miize zabrat az 120 KB prostoru na disku. UloZeni hry Ize wyvolat i bez menu pimo stiskermn klavesy
[F31.

<Nagist hru>... Nshraje z disku dfive zaznamenanou hru. Wber ze zaznamtl probiha obdobné jako pri
zapisu bitvy. Pro lepSi orientaci program zobrazuje v okné radaru pohled na zaznamenanou hernf situaci.
Pri zméné whbrané pozice stiskemn tlagitka mysSi se nejprve zabrazi wbrany zaznam v okné radaru, druhym
stiskem na wbrané pozici se hitva nadte. Nagitani hry Ize vyvolat | bez menu pFimo stiskem kldvesy [F3].
<Volby>... zde je moZné meénit rozli€né parametry hry (viz menu volby).

<Informace>... Zobrazi dali menu s nejrtiznéjsimi informacemi (viz menu informaci). Lze ho wvolat pfimo
stiskem [F1].

<UkonCit bitvu>... Zobrazi dalsi menu s wbérem zplsobu ukaneni bitvy [viz menu ukonden bitvy).

<Konec>... Ukon&eni programu.

4.3.Menu ukonéeni bitvy

Vyvolava se z hlavniho menu nebo piiimo stiskem kombinace kldves [AlEJ+[X].

<Ukonéit hru>... Konec programu. .

<Restart bitvy>... Spusti rozehranou hitvu znovu od zaGatku. Restart bitvy pfi postupové hie neubird z
dobytého tzemi, vygeneruje se nova bitva s jinym postavenim zékladen a jednotek.

<Nova hra>... Zde Ize zatt jiny typ hry nebo jinou misi.

4.4.Menu informaci

Viyvolava se z hiavniho menu nebo primo stiskem klavesy [F1]. MiiZe obsahovat tyto polozky:

<Stav bitvy>... Zobrazi aktuaini stav rozehrané bitvy, pocty znicenych jednotek a budov jednotlivymi hracdi,
mnozstvi nasbiranych hopsinek. Udaj “Oviddana cast sektoru” ukazuje, kolik procent herni plochy ovladate
v dané bitve. Udaj “Uzemi” informuje o velikasti tzemi, dobytého v pFedchazejicich bitvach, zavisi na ném
dostupna technologicka Uroven.

<Listina vitéz(>... Zde jsou zapsani vitézové z bitev postupové hry. PFimo Ize tento popis wvolat stiskem
klavesy [V] pfi postupové hire.

<Cil mise>... Zobrazi popis mise (jen pfi bojovych a cvicnych misich). PFimo Ize tento popis wvolat stiskem
klavesy [C] pri hie.

<Klavesy>... Strucna napovéda o wznamech klaves.
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<Budovy>... Katalog budov obsahuje popis budovy, cenu a Gdaj, od jaké technologické Grovné Ize danou
budovu vyrabét. Primo Ize vyvolat popis k budové, vybrané v hernim poli pro ovladani, udéla se to stiskem
kombinace klaves [Alt]+[F1] nebo [Ctril+[F1].

<Jednotky>... Katalog jednotek obsahuje popis jednatky, cenu a Gdaj, od jaké technologické Grovné Ize
danou jednatku vyrabét. Primo Ize vyvolat popis k jednotce, wbrané v hernim poli pro oviadani, udéla se to
stiskem kombinace klaves [Alt]+[F1] nebo [Ctri]+[F1].

4.5.Menu voleb

Vyvolava se z hlavniho menu.

<Rychlost hry>... Wbér tempa hry.

<Zvuk>... Zesilovani a zeslabovani jednotlivych slozek zvuku.

<Meéritko>... Zména méfitka zobrazeni v hlavnim okné. Zménu lze uskutecnit i pfimo ve hie stiskem

klavesy [F3].
<Jas>... Méni jas a charakter barev na monitoru. Zmeénu Ize uskutecnit i pfimo ve hie stiskem klavesy
[F111.

<ObtiZznost>... Volba obtiznosti hry (inteligence nepfitele, jeho aktivity a agresivity]. Obtiznost “Supert&zka”
neni urcena pro b&Znou hru, dogasnym zapnutim této obtiZnosti vSak mlZete zkomplikovat bojovou
situaci, kterd se vam zdé pflis jednoducha. '

<Ovladani>... Viyvola se dalsi menu, jehoz jednatlivé polozky vam umoZiuji prizptisobit si oviadani hry swm
potfebam a zvyklostem.

<Posun whledus... Volba automatického posunu whledu v hlavnim okné, pokud s kurzorem zajedete na
posouvaci listu okna. Varianta <Za okamZzik> je urena tém, kterym se okno necht&né posouva pri
pouhém presunuti kurzoru pies posouvaci listu na oviddaci panel jednotky.

<Rychlost posunus... Volba rychlosti automatického posunu whiedu.

<Rozsah posunu>... Umoziuje pro automaticky posun vyhledu pouZit i oblasti na kraji obrazovky
u radaru a ovladaciho panelu jednotky.

<Mys v okné>... UrEuje funkci pravého tlacitka mysi v hlavnim okné. Lze ho pouZit k centrovani whiedu na
dany bod (jako ve hfe Paranoia 1), nebo k uréovani cile pro jednotky bez pouZiti oviddaciho panelu jednatky.
<Mys v radaru>... Uruje funkci pravého tlacitka mySi v okné radaru. Lze ho pouZit k posouvani whledu
(jako ve hi'e Paranoia 1), nebo k urovani cile pro jednotky bez pouZiti oviadaciho panelu jednotky.
<Umistovani budov>... UmoZiuje urychlit umisténi budovy. Pokud je wybrana varianta <Automaticky>, tak
s& po wbéru poZzadovaného typu budovy ve wyrabnim programu tovarny ihned zapne rezim umistovani
teto budovy.

4.6.Funkce klaves
Nékteré Sasto pouzivané funkce programu lze vyvolat pifimo stiskem piislusné klavesy.

[Esc] odpovida tlacitku <Odvolat>, pokud ma v dané situaci smysl. Jinak vyvola
hlavni menu.

[F11 menu informaci

[AI]+H[F1 LICer+[F1] katalogové informace o vybraném objektu

[F2] uloZeni aktualni bojové situace na disk

[F3] nacteni bojové situace z disku

[F5] zména méfitka zobrazeni

[F8] umiéi vSechny zvuky, dalSim stiskem je opét povoli

[F10] menu sluzeb

[F11] zména jasu zobrazeni

[F12] okamzité ukongeni programu (napf. pi pif chodu Séfa)

[AIE]+[X] ukonéeni bitvy

[AE]+[P] uloZi kopii obrazovky na disk ve formatu PCX

[P] pauza, lze odvolat dalSim stiskem [P] nebo [Esc]

[ zobrazi informace o aktualnim stavu bitvy

[C] zobrazi popis a cil mise (jen pfi bojovych a cviénych misich)

[Vl zobrazi listinu vitézll (jen pri postupové hre)

[Z] umaozZni napsat a poslat zpravu spoluhradtim (jen pri mutshie)

[A] whbeér v8ech vlastnich jednotek

[Q] whbér vSech vlastnich jednotek v hlavnim okné

8 1]

[S] wybér vlastnich jednatek stejného druhu jako jsou uZ vybrané

[1]az[4] rozkazy jednotkdm. Klavesa [1] odpovida prvnimu tlaéitku na ovla-
dacim panelu jednotky, kldvesa [2] druhému,

[mezernik] zahajeni/ zastaveni vystavby,/wroby/opravy, umisténi budovy

[kurzorové Sipky] posun whledu hlavniho okna

[Home] posun whledu na svoji zakladnu

[End] posun whiedu zpét na misto pred stiskem [Home]

[M] vypiSe velikost volné paméti XMS

Pri stisku levého tlacitka mysi

[Shift] pribere jednotku do skupiny jednotek (jen viastni jednatky)

[Alt] wyjme jednotku ze skupiny jednotek

Pri stisku pravého tlacitka mysi:

[Alt] presun na udané misto

[Cerl] Gtok na udany cil

5.0.Typy hry

5.1.Postupova hra

Zatnete bojovat s malym kouskem Uzemi a nékolika p&saky. Pri vitéznych bitvach ziskévéte dalsi Gzemi i
technologie, prohranou bitvou zase néco ztratite. Celé taZeni ma asi 10 bitev (podle vasi Gsp&snosti). Bitvy
jsou generovany pokaZdé jinak, nikdy se neopakuji. Pokud tento typ hry dohrajete a7 do konce
a ovladnete 100% Gzemi, za odménu shiédnete zavérecné animace hry.
Jednu bitvu postupové hry whraje ten, komu se podaf znigit vdechny nepratelské budovy, neni véak nutno
nicit podkladové desky a obranné zdi.

Program eviduje nejlepsi dosazené wysledky na listing vitéztl, po vyhrané bitvé mate i vy moZnost zviditelnit
zde zviditelnit své jméno.

5.2.Bojové mise

Jednotlive, navzajem nesouvisejici bitvy. Je pripraveno celkem 40 misi, které je mozné pinit v libovolném
poradi. MdZete si vybrat barvu, za kterou chcete hrat (tento whér oviviiuje pouze barvu jednotek a budov,
nemeéni rozmisténi jednotek).

Mise maji rizné cile (napf. znicit konkrétni jednotku nebo budovu, ubranit n&jaky objekt, znicit vie, ...), je
zapotiebi pozorné &ist popis mise a brat v ivahu vdechny rady a podminky ke spinéni mise. Popis mise Ize i
v pribéhu boje zobrazit v menu informaci nebo stiskem klavesy [c].

Bojové mise nejsou vhodné pro zacatecniky.

5.3.Cviéné mise

Samostatné bitvy, uréené k ziskani strategickych dovednosti, jsou pomérné jednoduché
a kratké. Popis obsahuje prresné zadany Ukol, ktery Ize spinit s pouzitim konkrétni procvicované zbrang.
Popis mise Ize i v prabéhu boje zobrazit v menu informaci nebo stiskem klavesy [c].

5.4.Demo

Ukazkova bitva, kdy vS8echny zakladny Fidi poditat. Muzete se bud jenom divat, nebo do hry vstoupit
a ovladat jednu zékladnu, spolecné s poéitatem. Oviddat mizZete tu zakladnu, nad kterou se vam objevi
whled v hlavnim okné na zagatku dema. Pocitac pfitom nadéle Fidi i vasi zakladnu i jednotky. Proto mohou
vase jednotky svévolné ménit své funkce a cile, pokud mé pocitac jiny ndzor na jejich vyuZiti.

5.5.Sitova hra
UmoZfiuje hru az osmi hraci na vice poditacich, ktef jsou propojeni IPX kompatibilni siti. Podrobny popis
je v kapitole o hfe vice hracu.

5.6.Sériova hra

/] S

UmaoZnuje hru aZ dvou hraél na dvou pocitacich, jejichZ sériove porty jsou propojeny kabelem. Podrobny
popis je v kapitole o hie vice hracu.

6.0.Zpasob hry:

Paranoia Il je realtime strategie. To znamena, Ze veSkery béh hry probiha v redliném &ase zvolenou
rychlosti. Principem hry je u postupové hry oviadnout Gzemi herniho pole a zaraven zniCit nepratelské
tovarny a opevnéni (neni nutné znicit zdi, pontony a podkladové desky). U cviénych a bojowych misi je cil
vzdy uréen v textu mise. Také je moZné hrat hru ve vice hracich na siti nebo po sériovém kabelu.

Ovladani hry je jednoduché. Pomoci leveho tlagitka mysi vwberete jednotku nebo budovu, kterym chcete
udilet pokyny (nezapomerite na maoznost avladat vice jednotek naraz). Pak pomoci pravého tlacitka mysi,
tlacitek na obrazovce nebo klavesnice zadate poZadovany povel.

Mobilni nebo pési jednatky mohou hlidat (stav, kdy je jednotka v klidu, pfic¢emZ odstfeluje nepratelské
objekty ve svem dostielu - prednost ma objekt na vasi jednotku Gtocici). Déle se mohou prresouvat (jednatka
se premistuje svou rychlosti na zadané misto (v tomto okamzZiku pouze vraci Utoky, vedené na ni samotnou,
za predpokladu, Ze nepratelskd jednotka je na dostiel). Nakonec muiZe vétSina jednotek Gtodit (pozor, pri
(toku st jednotka pouze na zadany cil, €ili se sama nebrani. Existuji také jednatky, kieré mohou vykonavat
speciélni funkce (zakladani staveb, rozkladani a skladani se do jiného provozniho rezimu, pokladani min,
pontond ap.). Samoziejmé, Ze jednatky beéhem bojl nezlistavaji beze zmény. Jednotky totiz béhem piresunl
a Utokd ziskavaiji jistou zkuSenost, kterd je zobrazena ve druhém stavovém pruhu Sedivé barvy na oviddacim
poli, oznateném medaili (Fadem). Cim vétsi zkusenost jednatka ma, tim vétSi je GSinnost a presnost jejich
strel, ale i schopnost Iépe odolavat stfelam a schovat se. VasSe jednatky jsou vSak také poskazovany. Mira
poskozeni je zobrazena na prvnim stavovém pruhu v barvé vasich jednotek na oviddacim panelu (je
oznacen montaznim klicem). Jestlize checete jednotku opravit, zadejte ji pfesun do budovy opravny, nebo
proste kiiknéte na stavovy pruh jejiho po3kazeni.

Nedinou soucasti vetsiny typt her je wstavba budov. Do zacatku hry mate vzdy k dispozici zakladni plosinu, at
uZ v pevné nebo mobilni formé. Zde mlZete wrabét dalsi typy staveb, die technické Urovné hry. Na spodnim
wyobrazeni budovy v oviddacim panelu wberete potebny dostupny druh stavby, kterou miiZete posléze umistis na
volné palicko herniho pole (wjimkou je podkladova deska, na kierou miiZete déle stavét). Pozor, umistovana stavba
musi sousedit alespoi rohem s jinou vasi budovou (neplati u rozkladané maobini ploSiny a Serpadia). V pripade, Ze
mate dost prostfedkd pro wrobu (dostatek bahna a penéz) zatne wstavba umisténé budowy. V piipadg, Ze
behem wystavby dojde bahno nebo penize, stavba se zastavi. Po dopinéni chybéjicich prostfedkd ji miiZzete stiskemn
tlacitka <stavet> obnovit. DlleZité je vedet, Ze rychlost wstavby je zavislda na energetické situaci (pro rychlou
wstavbu je potfebnych alespori 100% energie). Rychlost staveni Ize také ovivnit postavenim vice tovaren na dany
druh stavby (neplati u wroby jednatek). Jestlize je vaSe nové budova Gpiné dostavena, mizete v ni zahajic wrabu.
Beéhem hry vSak dochaz k poskazovani vasich budov nepfitelem, a tak musite Eas od asu budovu opravic (opét je
potFeba penéz a bahna). Opravu zahéjite stiskemn tlacitka <opravit> na oviddacim panelu, Kliknutim mysi na stavowy
pruh budovy v barvé vasi jednotky (ten, co ukazuje miru poskozeni a je oznaCen montaznim kigem). U budov, kde
neprabiha dalSi wroba (zdi, obranné pevnosti a veZe, radary ap.), Ize opravu zahdjit také stisknutim mezerniku.

Abyste mohli vibec budovat svou armadu, musite si zajistit dostatecny prisun penéz a stavebniho
tmelu, ziskavaného z bahna.

Penize ziskavate v lihovaru za nasbirané hopsinky. Hopsinky shiraji budto pesi sbéraci, nebo wkonngjsi
kombajny. Sbér probiha nasledovné: Kliknete mysi na shéraci jednotku a po té ji presunutim poslete do
blizkosti zelenych hopsinkovych kefikd. Ta po presunu sama dojede k nepblizSimu ke a zagne sbirat. Stav
naplnéni maZete sledovat na ovliadacim panelu jednotky. Sbéraci jednotky se samy prresouvaji od jednohe
kefe k druhému a po naplnéni odvazeji nasbirané hopsinky na wkup do lihovaru. Poté se automaticky
vraceji na misto sbéru. K zastaveni jednotky dojde aZ po vysbirani vSech hopsinek v dosahu jednotky (cca
10 policek). Poté je potfeba opét sbérace nasmérovat k hopsinkam. Jednotku lze odvolat do lihovaru

predCasné stiskem tlacitka <vratit se>.

a

Bahno se tezi jesteé jednoduSeji. Staci zajet s Cerpadlem nékam do tésné blizkosti bahnisté
zmacknout tlacttko <rozlozZit>. Jediné, co je k tomuto kroku potfeba, je dostatecné misto v okoli Gerpaci

jednatky.
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.0.Hra vice hracu

0 A

Program umozriuje hru aZ osmi hradt najednou na osmi propojenych pocitacich. Jeden z po&itac pritom

funguje jako server, ostatni pocitace jako jeho terminaly. Na serveru musi byt nainstalovana kompletni

hra, pro ostatni postaci nainstalovany terminalovwy program (licence umoZiiuje instalovat terminél z jedné
hry na libovolné dalSi pocitace). Pri instalaci kompletni hry se instaluje automaticky také terminalovy
program. Pokud mate k dispozici pouze jedno CD s hrou, musite na ostatni poGitace nainstalovat z tohoto

CD terminal pomoci programu SETUP. V menu SETUPuU zvolte instalaci terminalu pro funkci bez CD.

Nezapomerite zvolit graficky rezim a zvukovou kartu termindlu jiz pri instalaci, program SETUP je pouze na

CD. Jako server je vhodné zvolit nejrychlejsi pocitac ze skupiny.

Pocitate musi byt propojeny bud’ IPX kompatibilni siti nebo sériovym kabelem. Pri propojeni pomoci
IPX musi byt ovlada IPX spustén jesté pred zacatkem hry. Na plynulost hry ma viiv zatizeni pocGitacové

sité, je tedy vhodné mit pro potfeby hry sviij viastni Usek sité bez ciziho provozu. IPX umoziuje hru az
osmi hracll v jedné skupingé. Je moZna i hra vice skupin na jedné pocitacové stti.

(TxD, RxD, zem). Komunikaéni rychlost je 19200 b/s. Hra podporuje rychlé sériové porty vybavené FIFO.

Pokud je témito porty vybaven jen jeden z pocitacl, je lépe wybrat jako termindl tento pocitaG. Sériové
spojeni umoziuje pouze hru dvou hracd.

Pokud je mozno pouZit IPX, je Iépe zvolit tento typ spojeni, nebot mé vétsSi datovou propustnost a

umoznuje plynulou hru i pfi razsahlych bitvach.

7.1.Hra na serveru

Program se spousti stejné jako bézna hra pro jednoho hrace. V Gvodnim menu stisknéte tladitko <Nova
hra> a pak wberte druh hry podie druhu propojeni swych pocitacu.

<Sitové hra> slouZi pro poditace propojené siti IPX .

<Sériova hra> je urgena pocitacim spojenym sériovwym kabelem. V daldim menu je nutné zvolit sériovy
port, ktery ma byt pouZity pro spojeni. Na vétsiné pocitact to bude COM2, jinak je zapotiebi to bud védét,
nebo zkouSet. Nezapomerite, Ze na jednom ze sériovych portt byva pripojena mys.

Spojeni se navazuje zviast pro kazdou jednotlivou bitvu (ale neni potfeba kvili tomu pokaZdé znovu

spoustét program. V hlavnim okné se objevi spojovaci panel. V jeho levé €asti je osm pozic pro jména
hracl, kazda pozice mé vpravo indikator, ktery svou barvou uréuje, za jakou barvu kazdy hrac bojuje
(Gerna znamenad, Ze hrac nebude hrat). Jako prvni je vzdy jméno hrace na serveru. V pravé Gasti panelu
Ize ovlivnit pocatecni situaci pred zahdjenim bitvy. Dole je okno, slouZici pro komunikaci se spoluhraci. V
radarovem okné se zobrazuje mapa Uzemi, které bude pouZito pro bitvu.

PFi prvnim spusténi multihry se program zeptd na vase jméno. Jména lze zménit kdykoliv dodatecné

stiskemn tlacitka <Zména jména>, kidvesy [J] nebo [Z]. Pak server Geka na prihlaSeni terminald. Jména
hract se objevuji v levé Easti obrazovky. Hradi, ktefi budou hrat, musi mit pFirazenu barvu, za kterou
budou hrat. Hrac pro zménu barvy se vybere stiskem kurzoru mysi na jeho jménu nebo pomoci klaves
pro posun kurzoru [vlevo od vybraného jména je zobrazena Sipka). Barva se vybere stiskem tlacitka
odpovidajici barvy {jsou dole pod jmény). Pokud nechcete daného hrace do hry, stisknéte tlacitko
<Vyhodit>, indikator barvy u hraova jména z&ernd a hrac bude odsunut na konec seznamu prihlégenych
terminald. Pokud se o hru uchazi na siti vice neZ osm hract, umoziuje toto tlacitko prisunout si do
spojovaciho panelu své Zadané hrace. Vice hracd maze mit vybranou stejnou barvu, potom budou oviadat
spolecné jednu zékladnu a budou mit stejna prava udiet rozkazy swym jednotkam. O barvé vEech hrach
rozhoduje hrac u serveru.

B Technologicka Uroveri” uréuje, které druhy jednotek a budov budete mit prévo v bitvé pouZit.
B Penize do zagatku” dostane kazda z hrajicich barev, tedy i pocitacem Fizena zakladna. PFi stisku

tlacitek <+> a <> se pomoci levého tlaitka mysi hodnota méni o 1000, pomoci pravého tlagitka mysi o
10000.

B Jednotky do zacatku” dostane kaZda z hrajicich barev, tedy i poGitatem fizena barva. PFi stisku

tlacitek <+> a <> se pomoci levého tlacitka mysi hodnota méni o 1, pomoci pravého tlagitka mysi o 5.
<Btavba zakladen> povoluje nebo zakazuje v bitvé stavét budovy. Pokud je vpravo od tlacitka ve Gtverecku
zasSkrtnuti, budovy Ize stavét. Pri povolené wstavbé budov dostanou vSichni hraci do zacatku konstrukeni
ploSinu a nadrZ nebo mobilni konstrukéni plosinu.

<Boj pocitace> povoluje nebo zakazuje pocitaGi bojovat v bitvé se svou viastni armadou. Pokud na pocitac
nezbyde volna barva, bojovat nebude, prestoZe je boj pocitace povoleny. Pokud v&ichni lidé hraji za jednu
barvu, bude pri wsSi zvolené technologické Grovni pocitac obsluhovat obé dvé zbyvajici barvy. Pokud neni
boj pocitace povolen, musi si hraci mezi sebe pridélit alespori dvé barvy.
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<Hra i na serveru> povoluje nebo zakazuje hru hrace na serveru. Pokud neni hra na serveru povalena,
server nezabrazuje herni pole a funguje na ném pouze systém menu, wvolany tlacitkem <Sluzby>. Tim se
snizZi zatéZ serveru pri obsluze velkého mnoZstvi termindld. To je vhodné pro pomalé pocitace, slouzici jako
server (0bé& varianty je tfeba vyzkouSet). Pri spojeni pocitacll sériovym kabelem se na serveru hraje vZdy.
<Mapa> umoZziuje wybrat si terén pro bitvu. Pro velké armady a vétSi potet hract se hodi mapy
s menSim podilem hor a Udoli. Mapa se méni stiskem klavesy [M] nebo stiskem kurzoru mysi na tlacitku
<Mapa>. Pomoaci levého tlagitka Ize listovat mapami dopfedu, pomaci pravého tlacitka dozadu.
<Komunikace> Po stisku tohoto tladitka nebo kidvesy [K] miZete napsat v okénku komunikace zprévu
swm spoluhraélim. Zpréva je automaticky opatfena jménem odesilatele a je predéna viem hractim
zafazenym | nezarfazenym do hry, vSem skupindm na dané siti, které jsou
v rezimu spojovani. <Odvolat> nebo klavesa [Esc] ukonéi Einnost serveru a prerusi spojent.

<Zactit hru> nebo klavesa [Enter] zahaji hru s vybranymi hréaci.

Neékteré parametry hry (napf. rychlost nebo obtiZznost) lze ménit pouze na serveru, rovnéz ukladani
hry na disk a nacitani z disku se provadi jen na serveru. To plati i v pfipad€, Ze neni povolena hra na
serveru ve spajovacim panelu multihry.

Hrag prohraje, pokud ztrati vSechny svoje jednotky i budovy (podkladové desky a zdi se nepocitaj). Po
dobu, po kterou néktery z hracd méni nastaveni parametrt v menu, je na vSech pocitadich zastaveny dgj
a na ostatnich pocitaCich se objevi zprava “Spoluhrac docasné nehraje”. | v této situaci mohou ostatni
hradi udilet povely jednotkém a budovdm, ty se zagnou plnit po rozbéhu déje. Pauzu Ize wyvolat stiskem
klavesy [P] stejné jako pffi normalni hife, tuto pauzu muZe zrusit kterykoliv z hracu.

Pokud néktery hraé prijde o vSechny jednotky i budovy, miZe se nadale jenom divat. Pokud se chce
pripojit k jinym hragum, keer jeSté maji &im bojovat, je tfeba hru na serveru uloZit na disk, vzapéti nacist a
pridelit tomuto hraci poZzadovanou barvu (viz. popis nacitani hry z disku pifi multihie).

Kterykoliv z hract u termindlu mlZe ze hry kdykoliv odstoupit, ostatni pokracuji ve hie. Hrac
u serveru odstoupit nemdze.

Pri ztrate spojeni v prabéhu hry je o tom vypséna zprava na obrazovku ve tvaru “Hraé XY neodpovidé
Alt+0 -> odpajit”, priitom se v8ak poéitaC i nadale snaZi spojeni obnovit. V této situaci Ize bud pockat, a7 se
spojeni obnovi, nebo stiskem kombinace klaves [Alt]+[0] daného hrace odpojit. Ostatni pak mohou
pokracovat ve hie. Pokud chcete daného hrace znowvu pfipojit, je tfeba hru na serveru uloZit na disk,
vzapeti nacist a navazat spojeni se vSemi hraci véetné toho plvodné odpojeného (viz. popis nacitani hry z
disku pri multihie).

7.2.Nacteni zaznamenané multihry z disku

Sitova nebo sériova hra je na panelu pro nacteni hry oznacena jako “Multihra”, jiné typy her nelze pro vice
hracd nacist. Lze vSak nacist sitovou hru pro sériové spojeni a naopak. Po vwbéru pozice je zapotiebi
zvolit typ spojeni. Pak se zobrazi spojovaci panel, kde se hractm pridéli barvy. Lze pridélit pouze barvu, za
kterou uz hrél néktery Clovek v nactené hite. Na panelu nejsou tlacitka pro zménu podminek pfi startu
hry.

Po stisku tlacitka <Zacit hru> se nacteny stav bitvy odesle vSem termindlim, coZ mlZe pffi spojeni po
seriové lince trvat az nékolik desitek sekund.

7.3.Hra na terminalu

Program se spousti z DOSu pikazem PARATERM. V Gvodnim menu je tfeba wybrat typ spojeni, pak se
objevi spojovaci panel multihry. Jeho popis je v kapitole o hife na serveru. Na panelu je vidét pridéleni
barev jednotlivym hraclm i pogatecni podminky hry, nelze je vSak ménit (svoje vyhrady muZete dat
serveru na védomi prostiednictvim komunikace mezi hraci).

Terminal se pfipoji k prvnimu serveru na siti, ktery prijima hrace. Pokud je na siti vice server(
a termindl se pripojil k nespravnému, Ize stisknout tlacitko <Server>. Terminal se odpoji od plvodniho
serveru a za okamzik se za€ne spojovat znovu. MUZe se i spojit opét s ptvodnim.

Menu pro terminal neobsahuji nékteré polozky, které nemaji pro terminal wznam a které Ize vyvolavat
pouze na serveru (zejmeéna rychlost hry, obtiZnost, ukladani na disk, ...).

Pokud je termindl instalovany pro funkci bez CD a CD neni vioZeno v jednotce CD-ROM, nehraje na
terminalu hudba.
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8.0.Reseni problémd

Chybova hlaseni

Pokud program Zjisti okolnost, znemoZiujici jeho dalsi funkei, vwypiSe chybové hlaseni ve tvaru: OSUDOVA
CHYBA ZA BEHU PROGRAMU <&islo>. V nékterych priipadech je doplnén slovni popis:

Nedostatek paméti - Je nutno wvalnit vice paméti XMS. Pro piné wyuZiti programu doporucujeme 7 MB
volné paméti, program se v3ak automaticky prizptisobi i mensi paméti, miniméing véak 3 MB. Pritom
nebudou k dispozici nékteré animace, zvukové efekty, grafické mapy, ...
Resent: B nepouZivat pamét pro jiné programy (diskové cache, ramdisky, EMS emulatory, ...)
B pouZivat nizsi grafické rozliseni
B v SETUPU zakézat pouzivani zvukave karty
B koupit si vic paméti
Kolik volné paméti skutecné zbywa, to Ize Zjistit v prabéhu bitvy stiskem klavesy [M].
Bez mysi to nejde - Bez mysi to opravdu nejde, ovladaG mySi musi byt nainstalovan pred spusténim
programu.
Chybi VESA ovladac - Nebyl rozpoznan VESA ovladac videokarty. Nové karty ho maji vétSinou na sobé
jiz instalovan, jindy je tfeba pred spusténim programu nahrat do pameéti externi VESA oviadac. Ten byva
priloZen k prislusné videokartg, riizné oviadace jsou zdarma dostupné na nékterych BBS.

Videokarta nepodporuje zvoleny graficky rezim - Nelze inicializovat. grafiku v poZzadovaném rozliseni.
PouZijte niz&i rozliseni, které vase videokarta zviadne. Toto hlaseni se objevi také v pripadé, ze pocitac
nema VGA kartu nastavenou jako primarni.

Poruseni integrity - nelze nalézt nebo oteviit néktery ze soubort hry. Je zapotiebi spoustét hru drive
popsanym zplisobem z adresare hry. Hra musi byt spravné nainstalovana programem SETUP, pouhé
okopirovani z CD na harddisk neni funkéni. CD s hrou musi byt v jednotce CD-ROM (neplati pro terminal
multihry, ktery byl nainstalovan pro provoz bez CD). Muze byt také poskozeny néktery datovy soubor na
harddisku. V tomto piipadé doporucujeme hru preinstalovat, pripadné navic predem smazat obsah

adreséare hry na harddisku. _ _
Ostatni chyby, reprezentované jen svwym &islem, nelze jednoduse odstranit. MUze pomoci spustit hru
znova a pokracovat od naposledy uloZené pozice, pripadné hru preinstalovat.

8.1.Rady pro feSeni nékterych situaci

Je zapotrebi zv&tsit rozsah instalace - Spustit SETUP z herniho adresére a provest instalaci do
stejného adresare, kde uZ hra je. Konfigurace i uloZené pozice ve hfe budou zachovany.

Je zapotfebi zmensit rozsah instalace (uvolnit misto na disku) - Smazte z herniho adresare
soubory s priponou PAF, spustte SETUP a provedte poZzadovanou instalaci. Je mozneé take umazavani
jednotlivych soubort s priponou PAF dle vlastniho vyb&ru, program je pak bude

nacitat z CD.

Je zapotiFebi zménit graficky reZim nebo nastaveni zvukové karty - Spustit program SETUP
z herniho adresafe a nastavit poZadované parametry.

Stereofonni zvuky znéji z opacné strany, nez by mély - V SETUPu pouZite volbu “Zéaména zvukovych

kanald”.
Uvodni animace neprobihaji plynule - Pocitac nestihd nacitat data z CD-ROM. Nainstalujte si maximalni

rozsah hry na harddisk. -
Jednativé bitvy a informatni okénka se natitaj dlouho - Nacitani dat z CD trvé dlouho, nainstalujte si optimalni

rozsah hry na harddisk.

Béhem naditani misi nebo informacnich okének se pocitac zablokuje - Nacitani dat z CD trva dlouho,
nainstalujte si optimalni rozsah hry na harddisk. Pokud to neni mozné, vypnéte hudbu.

Jednotky se pfi hfe nepohybuji plynule - Pocitat je pretizeny. Zvolte niZSi tempo hry, mensi graficke
rozligeni, mensi poGet zvukowych kanalt nebo rychlejsi pocita. Vypnéte hudbu.

Nestihate oviadat viechny svaje jednotky a budovy - Zvolte mensi tempo hry (viz. popis menu). VyuZivejte

velitelské vozy, mobilni velitelstvi a povely pro skupiny jednotek.
Hra je prili§ abtiZné nebo piilis jednoducha - Zmérite obtiznost v menu.
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V postupové hre se ocitnete hned na zaGatku v beznadé&jné pozici - Zvolte v menu restart bitvy,
situace se zmeni.

V okolf nenf vilbec Zadné bahno - Znicte viastni nadrz (musi v ni byt tmel), na jejim misté vznikne kaluz,

Nutné potFebujete ihned penize - Prodejte svoje nepotfebné budovy, prodejte nepotiebné jednotky v
teleportu.

Nemate konstrukéni plosinu - Ziskejte mobilni konstrukéni plosinu a na vhodném misté ji rozlozte. Lze
ji ziskat vyrobenimv tovarné, obsazenim cizf plosiny diverzantem, zakoupenim v teleportu.

Nemate lihovar ani moZnost ho postavit - Prodavejte hopsinky i se sbéradem v teleportu, kupujte zde
prazdné sbéraCe. Prodavejte nadrZe plné tmelu, stavte préazdné a pliite je.

Nemate Cerpadla ani moZnost je wyrobit - Kupte je v teleportu.

Neméate dostatek tmelu na wrobu jednatek - Nakupuite v telepartu.
Po vybéru Eisla portu sériové hry se objevi zpréva “Pocitat nepodporuje zvaleny druh spojeni” - Zvoleny
sériovy port neexistuje, zkuste jiny.

Po wybéru isla portu sériové hry pfestane fungovat mys - Zvoleny sériovy port je obsazen oviadadem mysi,
Zkuste jiny port.

Po wybéru sitové hry se objevi zpréva “Pocitat nepodporuje zvoleny druh spojeni” - Neni nainstalovan

IPX ovladag. Tento ovladaé musi byt nainstalovan pFed spugtdnim programu. Byva priloZen
k prislusné sitové kart&. Pokud je IPX oviadaZ v poradku, mdZe u poditade pFipojeného k rozsahlejsi siti it
o konflkt s jinymi sitowymi programy. Zde pomuZe zména socketu: jako parametr prkazové Fadky se
pouziie -socket=47 nebo kterékoliv jiné Gislo. Tento parametr musi pouzit v8echny poditade, které maj
spolupracovat ve skuping.

Pri sitové hie se postupné ztréci spojeni s termindly kromé posledniho - server nestiha zpracovat data
od terminald. PouZite jako server rychlejsi poditad nebo u viech terminalt pouZijte jako parametr prikazove
radky Hpxdelay=5. MdiZete vyzkouset i jiné hodnoty nez 5, wasi hodnota viak muZe zpomalovat hru.

Pri multihfe se jednotky nepravideln& zastavuji - Server mlZe byt pretizeny. PouZijte pro server
rychlejsi pocitac, vypnéte na serveru hudbu nebo i zvukové efekty nebo nepouZivejte server k oviadani
jednotek (volba <Hra na serveru>> na spojovacim panelu multihry).

Mohou byt také problémy s presunem dat mezi poGitaGi. Pfi sitové hi'e miZe byt sit pretizena jinymi
uzivateli - pokuste se pouZit oddéleny Gsek sité. Pfi sériové hi'e musi byt poSitade vybaveny rychiymi
sériovymi porty s FIFO, duleZité je to zejména pro terminal.

9.0.Kontakt na nas:

V pripadé, ze mate jakékoliv problémy & pochybnosti ohledné hry, nebo funkce programu, kontaktujte
nas nejlépe telefonicky, nebo pomoci e-mailu. V piipadg, Ze nemiZete pouZit téchto prostiedkd, mizete
nam i psat na nasi adresu:

Phoenix Arts
Na svihance 8
120 00, Praha 2 Vinchrady

tel.: 026276137

e-mail: Phoenix@infima.cz

http: //mgw.uvt.czu.cz/phoenix

Prejeme vam mnoho péknych a napinavych chvil pfi hrani hry a t&5ime se s vami nashledanou
u dalsiho naseho produktu.
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