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OVLADANI:

Ve hia se pohybujale pamodi Sipek v pravém dolnim rohu panelu, na kieré
klikate fevym Haditkem mysi. 2 kakdé obrazovky miZete odejit pomoci 8-
pek, které jsou zvyraznény. Pohybovat se miZete také Sipkami na kidves-
IMci,

Leveé tladitko mysi ve vyhledu a v inventorafi umodnuje shirani, poklada-
ni @ poudivani pfedmétl (nékteré pfedméty jdou kombinovat v inventordf -
napf. kfesaci kameny a loug). Pomoci leveho tladitka se také miete da-
vat do fedi s postavami ve hie, otviral dvere nabo todit klikou atd,

Prave taditko mys wwvola popis k danému pfedmétu & postavé.

Souboje: P zacatku souboje se vidy kurzorova Sipka zméni na kiizek.
Timto kiitkem zacilujete Oder na protivnika a levym tladitkem mySi Gtodite.
Uder se provadi zbrani, kterou pravé mate, Pozor! KaZzda potvora ma své
zranitelna mista, kleré |e dobeé zaméfovat (napf. hlava, oéi atd.). Pravym
tacitkem mysi se miZete branit. Vidy se na chvill pfed vami objevi Stit,
ktery zrovna mate u sebe (na zatatku hry nemate adny).

Tlacitkem + mlZete zvysit hlasitost hudby a taditkem - hudbu flumite
(neplati pro ttaditka na numilocku).

PANEL:

Vieve od vyhledu je sklenénd trubitka napinéna éervenou tekutinou, kterd
zobrazuje stav vaseho Zivota®™ (pravym tagitkem mySi zjistite pfesny stav).

Vpravo nahofe je ikona ve tvaru pizmeanse M - po kliknuli na nl se dosia-
nate do MENLU.

Pod ikonou M je ikena STITU - po kliknuti na ni s& dostanate na obea-
zovku, ktera ukazuje stav vasich viastnosti (sila, obrana atd.) a vas aktual-
ni vzhled, Pokud si koupite novou zbrad, Stit nabo cokoli na sebe, je nut-
ne, abyste ikonou nové véci kiikli na ikonu Stitu - timto zadnete predmét
pouivatl.

Pod ikonou &titu je obrazek zbrané, kierou pravé pouZivate - nema jiny
VY ZNam.

Vpravo dole jsou Sipky slouficl k pohybu.

Pad vyhledem je inventordd zobrazujici predméty, kieré viasinile a texty
rozhovard a popisd,

Uprostied je vyhled.



Technické pozadavky

- procesor 386 a vyssi

- graficka karta WVGA & 256 kb AAM

- barevny VGA monitor

- minimaingé 550 kb volné konvendéni paméti

- m:.rs;

= miniméiné 70 MB volného mista na disku pfed instalaci
- minimalné 50 kB volného mista na disku pred spusténim
- CD-ROM mechanika

- MS DOS 3.30 a vyssi

doporutené:

- procesor 486 a vySsi

= B0 kb volné konvenéni paméti

- 3 MB EMS

- 240 MB volného mista na disku

- Zvukova kara 100% kompalibilni se Sound Blasierem 2.0
- CO-ROM 4x rychlostni

= Smartdrive minimaing 1 MB

pozarl! - neuslysite zvuk, pokud nemalte minimalné 0.5 MB EMS

INSTALACE:
Do CD mechaniky vioite CD disk s hrou. Nastavte se na CD mechaniku
a spustte SETUP.EXE. Objevi se menu se tfemi polozkami.

INSTALACE
NASTAVENI
KONEC

Zvolte polokku INSTALACE. Nyni se objevi menu s vwbérem typu insla-
lace a fo:

MINIMALNI INSTALACE - zabere na disku néco kolem 70 MB. Instaluji se
pouze nepdllefitéjsi soubory nuiné pro béh hry.

STREDNI INSTALACE - zabere cca 200 MBE. Instaluji se zakladni soubory
a laké video soubory. Tuto Instalaci doporudujeme pro majitele pomalych
CO-ROM mechanik. Kromé oho je vwhodou nepferudovana hudba v ani-
Mac,

MAXIMALNI INSTALACE - zabere cca 240 MB. Oproti stfedni instalaci se
pfehraji jedté soubory s namluvenymi dialogy. Vyhodou je hudba na poza-
di dialog.

Jakmile zvolite druh instalace, instaladni program se vas zepta na cestu,
karm ma hru nainstalovat. Pokud souhlasite s pfedem danou cestou, stadi
stisknout ENTER. V opatnam pfipadé smaite pdvodni a napiste novou
cestu, Poteé stisknéle ENTER. Pokud zadand cesta neaxistuje, program ji



sam vytvofi. Pokud @ vBak cesla nasmysing nabo na zadaném disku neni
dostatek mista, program vypiSe chybove hiaseni. V tom pripadé budio u-
volndle misto, nebo zménte zadanou cesiu. Pokud je vie v pofadku, pro-
gram zaéne instaloval

Pokud prob&hla instalace bez problémd, zvolte druhou poloZku v hiay-
nim menu, a to NASTAVENIL. Dostanete se do menu s nékolika poloZkami:

ZVUKOVY VYSTUP

MASTAVENI INTRA

MASTAVENI CD HUDBY

ZPET DO MENU A NEUKLADAT
ULOZIT A ZPET DO MENU

ZVUKOVY VYSTUP - zde upfesnite parametry své zvukovié karty.
Program s& vas zepta na typ kary, jaji IRQ, DMA a zakladni adresu.
Pokud mate parametry karty uvedeng spravné v AUTOEXECu, program
nastavuje parametry na nalezene hednoty. Meni-li néjaky parameltr uveden
v zakladni nabidoe, zvolle poloZku jiné a ruéné napiste pozadovanou hod-
reotu.

NASTAVENI INTRA - program vam nabizi dvé mo2nosti pfehravani intra,
Bud celoobrazovkoveé nebo zmeniand. Pokud métle nainslalovanou mini-
malné stfadni instalaci a dostateéné rychly poditad, zvolte celoobrazovka-
vou, Pokud mate pomaly poéitaé nebo pomalou CD-ROM mechaniku,
zvolte zmensené intro.

NASTAVENI CD HUDBY - zde miZete nastavil, zda choete b&hem hry
plahrdvat CD hudbu,

ZPET DO MENU A NEUKLADAT - program se vrati do hiavniho menu

a neulod nové nastavend hodnoty.

ULOZIT A ZPET DO MENU - uloZi vEachny nastavend hodnoty a vrati se
do hlawnihe menu

Pokud jste vie nastavili dle svych poZadavkd, zvolte KONEC v hlavnim
AL

Poznamky k instalaci pod Windows 95

Asmodeus pfimo W35 nepodporuje, ale da se pod nimi spustit. Pro tanio
uéel je u hry pfedem pfipravena ikonka a .pif soubor pro spusténi pod
Windows 95,

Problémy piil instalaci:

* instalacni program nelze spustit

Zkontrolujte, zda mate spravné CO v mechanice, zda médte CO-AOM ma-
chaniku nainsialovanou, zda mate dostalek konvendnd paméti (miniméalng
400 kb).



» instalaéni program vypisuje nedostatek mista na disku:

Zruste promazat na vasem harddisku nepotfebné soubory, jinymi siovy
zvitdil tak prostor pro instalaci Asmodea, pfipadné zvolle jiny typ instala-
ce.

® instalacni program vypisuje chyby v pribéhu instalace:
Zkontrolujte, zda nemate vadné sekiory na disku. Instalace by se také mo-
hla pferusit, pokud jste v jejim pribéhu vytahli z CO mechaniky.

SPOUSTENI HRY:

Mastavie se do adresafe, kam jste hru nainstalovali a spusite ASMODE-
LUS.EXE. Pfed spuiténim doporuéujeme nejprve nainstaloval néjakou dis-
koviou cache, napf. SMARTDRV.EXE, ktary jo soudasti operadniho systé-
mu MS-DOS, Hra se tim mdZe o hodné urychlit. Je také tfeba mit minimal-
e 0.5 MB EMS pro piehravani zvukowych efektd, Pfi spoudténi Asmodea
plati: &im vice volné EMS, paméti ve Smartdrive a volné konvencni pamdti
mate, tm lépe.

Problémy pri spousténi hry:

Menalezen 3BE nebo vwiii procesor - tak s timbo hldZanim se pravdépa-
dobne nikda nesetka, nanejwys phznivei PC veterand.

Chybi mys - zkontrolujte, zda mate zaveden rezidenini ovladaé my3Si

a v neposlednl fadd, zda mate mys spravné phpojenou,

Chybi néjaky soubor - tady pomile pouze nova instalace. Pokud jiz ma-
te ulodene néjaké pozice, zdlohujle je do jiného adresafe a po nové nsta-
laci je prebrajte zpél.

Chybi konfiguraéni soubor - spuste SETUP.EXE

Namate dostatek EMS - program pocka na stisk klavesy a pokraduje dal,
ale wypnou se zvuky.

Pokud se bude opakoval situace | po restartu systému, podivejte se na
konfiguraci vaseho systému, zda obsahuje oviadat EMS paméti
(EMM38E, QEMM,...) a zda je spravné nastaven:

ti. opravdu instaluje EMS, ne pouze homi pamér, instaluje minimaing 0.5
MB EMS, pfi startu nehlasi 2adné problémy.

£ multitaskovych oparacnich systémd (napf. Windows 95) spousiéjte ph-
praveny pif(Wa5), nebo nakonfigurujte obdobu u jinpch operadénich syslé-
mi dle doporuéenych poZadavki.

MNedostatek konvencni paméti - vypustte viechny rezidenini oviadade,
kieré nejsou nuiné k béhu potitade a zkuste znovu hru spustit. Nedocilite-
i ani polé dostatku paméti, pak se poohlédnéle po néjakém pamétovém
manaien, ktery vase problémy pfi vhodné instalaci vwiesi
(EMM386,0EMM....}.

Ve hfe najsou Zadné zvuky - zkontrolujle nastaveni zvukové kanty v SETUPu,
pokud je vie spravné nastavena, rkuste testovaci program dodéavany ke zvuko-
ve karté, Je-ll vie v pofadku, zkontrolujle nastaveni aviadadl v CONFIG.5YS
a AUTOEXEC.BAT. Pokud ani poté zvuky nefunguiji, je zvukova kara Spainéd
nainstalovana, nebo neni kompatibilnd 5 originalni karlou Sound Blaster



Hra se zasekava, tuhne - zkontrolujte nastaveni zvukové karly, odsirafte
nestandardni oviadace & paméfové manakery. Pokud hru spoustite z mul-
titaskového OS5, zkuste nastarovat MS DOS a spustit hru pfimo z néj.
Nehraje hudba - zkontrolujte, zda mate zapojeny kablik spojujici CD ROM
a Ivukovou kartu.

OBRAZOVKA S POPISEM MOTA:

Ma obrazovee je vidét postava a displej s mnoha Gdaiji.

Zatimco postava sloudi pouze pro ilustraci toho, jak vypada hlavni hrdina
hry a co ma pravé na sobé, displej obsahuje mnoho dileZitych Gdaji

o Molowi:

SILA - udava miru vyevideni sily u Mota, druhy Gdaj je celkova sila s pravé
pouZivanou zbrani.

OBRANA - uddva miru vycvideni pfi obrané, dalsi udaje jsou obrana na
jednotlivych &astech. téla - hlava / t8lo / ruce / nohy.

RYCHLOST - udava rychlost, jakou jste schopni machat zbrani,
ENERGIE - udédva miru energie z maximalné moZné hodnoty. Je-li nulova,
Mot umira,

RADY:

- PouZivajle éasto praveé tladitko mysi pro zobrazeni popisk(.

- Pfi boji si vidy u kaZdé potvory dobie otipujte jejl nejzraniteln&jsi mista
a na ty pak dlodte.

- Ve stoldach prohledavejte Skviry a temna mista (s oblibou tam rostou ko-
finky).

-V obchodé smicuveijte.

- Délejte si mapky jeskyni.

- Poudfivajte St

- Neodklikavejte rozhovory.

- Hrajte veder nebo se zataZenymi roletami.

- NEPFROPADEJTE PANICGE!M!

Piijermné hrani hry JAsmodeus” pleje NoSense a Vochozka Trading.

Vochozka Trading, Bolzanova 42, 618 00 Brno, tel.05-535 113
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