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Uzivatel mize vlastnit program pouze na poé¢itaci vjeho vlastnictvi a to pouze najednom
pocitaci najednou.

Za ptipadné $kody zplsobené programem nebo neautorizovanou kopii neodpovida ani
distributor, ani autofi.

Jakékoliv reklamace zajiStuje distributor.

Manual PC

Nékteré odstavee jsou urceny i pro Amigisty

1. Pozadavky na hardware

Ke spusténi hry potiebujete pocita¢ fady IBM PC kompatibilni s procesorem 386 (a
vyss§i) s alespoit 2MB paméti, z toho nejméné 300 kB volné paméti operacni, VGA
videokartu a monitor, nejméné 128 kB VIDEO RAM a mys s ptisluSnym ovladacem

2. Instalace

K instalaci potfebujete originalni instala¢ni diskety, 3.5 palcovou disketovou mechaniku,
operacni systém MS DOS 3.0 a vy$si a minimalné SMB volného mista na vasem pevném
disku. Samotny instala¢ni program potfebuje alespoit 400kB volné operacni paméti.

Vytvoite pozadovany adresat, do kterého se bude hra instalovat, (pf.: C:\HRY\77). Vlozte
prvni origindlni instalac¢ni disketu (INSTALL DISK 1) do disketové mechaniky A (popt. B).
Napiste A:INSTALL a stisknéte klavesu Enter. (Pfipadné B:INSTALL pokud instalujete z
disketové mechaniky B.). Po GspéSném spusténi instalacniho programu zadejte nazev
instalacni disketové mechaniky a cilovou cestu na pevném disku (pfedem vytvoieny
adresar). Instalacni disketovéajednotkaje disketovd mechanika, ve které mate vlozenou
originalni instalacni disketu (napf. A nebo B). Plna cesta hry je oznaceni pevného disku a
adresafe, kam chcete hru z origindlni instala¢ni diskety nainstalovat. Instalaci spustite
povelem START.

Na vyzvani vyjméte z disketové mechaniky prvni instala¢ni disketu (INSTALL DISK 1) a
vlozte druhou (INSTALL DISK 2).

Upozoriujeme, ze nelze instalovat ani spoustét hru v prostfedi MS WINDOWS. Mohou
zde nastat chyby ve funkénosti programu.

Pozn.: Program hry pouziva pamét typu EMS. Tato mize byt zpfistupnéna
odpovidajicim pamétovym manazerem. (Zavedenym v systémovém souboru CONFIG.SYS)
Hra byla Gspésné testovana se standardnim pamétovym ovladacem EMM386.EXE,
dodavanym spole¢né s operacnim systémem MS DOS nebo s MS WINDOWS.

Ptikazova fddka v CONFIG. SYSu by méla za jménem ovladace obsahovat parametr
nastavujici zptistupnéni EMS (u EMM386.EXE je to napf. parametr RAM).
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S pamétovymi ovladaci jako QEMM nebo 386 MAX nebyla hra testovana, ale dé se
ptfedpokladat jejich podpora.
( dale viz. ptiloha¢. 1)

3. Start

Uspésna instalace vytvofila v daném adresafi datové a spoustéci soubory. Ke spusténi hry
7 DNI A 7 NOCI napiste v tomto adresafi ! START a stisknéte Enter. Pokud pracujete s
diskovym managerem (Norton Commander, Manager602), staci klapnout na ! START a hra
se spusti.

3.1. Chybova hlaseni

Na zacatku program kontroluje korektnost obsahl vSech datovych soubort. Nalezeni
chyby je mozné. Muze se jednat o néjaké poskozeni datovych soubort ptipadné i problém s
legédlnosti produktu. Proto doporucujeme hru pfeinstalovat pomoci originalnich instala¢nich
disket. Program kontroluje i obsah spoustéciho souboru 77.EXE, jeho poskozeni muze
signalizovat napadeni virem. V tomto pfipadé doporucujeme zkontrolovani disku nékterym
antivirovym programem, popf. opét pieinstalovani pomoci origindlnich instala¢nich disket.

Pfi preinstalaci zvolite adresaf s nekorektni verzi hry a ta bude pfepséana. Soubory s
nahravkami (*.ZAL) zGstanou zachovany a pouzitelné.)

3.2. Zacatek hry

Po kratkych titulcich na zacatku se objevi menu s néasledujicimi volbami: HUDBA,
ZVUKY, ZVUKOVY VYSTUP a RYCHLOST POCITACE.

Pomoci mysi si navolite spravnou konfiguraci.

Nasleduje stru¢né vysvétleni moznych voleb:

HUDBA
Stisknuté ¢i povolené tlac¢itko znamend spusténi ¢i nespusténi hudby na navoleném
zvukovém vystupu..

ZVUKY
Stisknuti tohoto tla¢itka znamena podporu zvukd na navoleném zvukovém vystupu.

ZVUK. VYSTUP
Uréeni vystupniho zatizeni pro podporu zvuki.

POCITAC
Urceni rychlosti pocitac¢e (ovlivni kvalitu reprodukovaného zvuku).

K co nejoptimélnéjSimu provozu hry doporucujeme v paméti softwarovou diskovou cache
(napf. program SmartDrive).
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4. Zvuky
Hra podporuje zvukovy vystup na nasledujicich vystupnich zatfizenich : PC SPEAKER,
COVOX, SOUND BLASTER.

Pticemz zvukovy vystup na PC SPFAKER je krajné nevyhovujici pro jeho velmi nizkou
kvalitu reprodukce. V tomto ohledu vice doporucujeme (zvlasté uzivatelim hry bez zvukové
karty kompatibilni se standardem SOUND BLASTER) sestaveni zvukového vystupu na
paralelnim portu LPT1 (pouzivaném pro tisk) - COVOX, jehoz soucastky jsou korunové
polozky a celkové cena se mize pohybovat okolo 50,- K¢.

4.1. Volba RYCHLOST POCITACE

Tato volba na tvodni obrazovce pfi spusténi hry ovlivni kvalitu zvukového vystupu
(urcuje vzorkovaci frekvenci pfi piehravani) a to jak hudby, tak zvukd. Tato volbaje
nastavitelnd pro specificky pocitac. Jeji optimalni stav doporu¢ujeme nastavit zkusmo. Vétsi
rychlost pocitace nastavena v menu, ale neodpovidajici skute¢nému stavu, mize znatelné
zpomalit béh strana 6 programu hry, nebo dokonce, pfi extrémnim rozdilu, zhroutit cely

POMALY.

Pro ilustraci uvadime nékteré hodnoty na zkousenych pocitacich, které ovSem nemusi
vzdy odpovidat.

POMALY - 386 SX

STANDARD - 386 DX, 486 DLC

RYCHLY - 486 SX, 486 DX

NEJRYCHLEJS] - 486 DX2, 486 DX4, PENTIUM

Casto se objevily kolize hudebni a zvukové programové rutiny s programem STACKER,
kdy se hra neuvéftitelné zpomalovala a znemozinovala tak jakékoliv hrani. Proto radéji
nedoporucujeme spoustét hru na disku s timto komprimaénim prostifedkem. Tam se da
pouze spoudtét s volbou ZVUKOVY VYSTUP - BEZ ZVUKU.

5. Vlastni hra

5.1. Déj a postavy hry

Hra 7 DNf A 7 NOC{ se odehrava v méste¢ku Lhota v blize neuréené dobg. Je ptib&hem
mladého soukromého detektiva Vency Zahyba, kterému se jednoho dne naskytne zivotni
Sance, muze si vydélat spoustu penéz, ale dikyjeho zhyralosti se tato ptilezitost zméni v
prachobyc¢ejnou sazku, ze které nekouka nic rizového.

Venca Zahyb

pravym jménem Vdaclav Zahyb, je mlady soukromy detektiv, ktery diky neobycejné
pocestnosti Lhotskych ob¢ant je vétSinou bez prace. Dny si proto krati zabavou s kamarady
¢i s dévéaty. To,jak se miize uzivit neni leckomu jasné. Casto musi poslouzit néjaky dobry
pritel nebo dluh... Po svém otci zdédil malickou kancelaf hned vedle kramu jeho kdmose
Felixe.
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Jonatan Smiht

je dosti zdmozny ¢loveék, ne-li pfimo milionaf aje to taky spravny muz, otec sedmi dcer.

Ve Lhoté nezije trvale, ale jeho rodinaje nyni komfortné ubytovana v hotelu na namésti.
Smiht je i pies své bohatstvi stale obchodnikem, a proto ¢asto odjizdi neznamo kam...

Jasmina Smihtova
jejednou z dcer Smihtovych. Je to citliva duse, kterd snadno ztrati rozum. M4 rada
zvitatka a ze vSech nejvic malé psiky, malé ptacky a dalsi havét.

Trampolina Smihtova
je dobfe stavéna blondyna s obrovskym nad$enim pro jakykoliv sport. Casto b&ha,
posiluje, plave. Ma rdda muze a rdda si s nimi zacvici.

Karmina Smihtova
je divka ponékud plnostihla, ale méa vSechno, co spravna Zena mit mé. Je dost nedivériva

Filoména Smihtova
se tatikovi asi moc nepovedla. Moc krasy pro sebe nepobrala a zda se, ze je i dost tupa.
Mezi jeji lepsi vlastnosti vSak patii velké sebevédomi a smysl pro mokry humor.

Hermina Smihtova

ma podle vSech nejlepsi postavu ze vSech sester Smihtovych. Ma dobry vkus a miluje
obrazy a sochy, ale pfece starému Smihtovi dé€la starosti. Nesnasi muze, hochy ani
chlapecky, ale o to vic seji libi zeny, divky a hol¢i¢ky.

Evelina Smihtova

je holka celkem hezka, ale namyglena a tvrdohlava az hriiza. Clovék by si mohl myslet, ze
pro ni musi udé€lat snad vSechno co si usmysli, aby siji zavdé¢il. Jinak ma rdda modrou
barvu a moc rada travi ¢as v koupelné...

Rosalina Smihtova

pfevazuje ostatni sestry svym intelektem, ktery vSak nepouzila k spravnym vécem.
Zabyva se totiz myty. zakdzanymi nabozenstvimi, podivnymi ritudly a riznym okultnim
pavédam. Vétsing€ téch povér vsak zcela véri.

Fanda Kofen

je kamo$ Vency. Jako jeho dobry kamos§ s nim vymysli kdejakou bejkovinu, kravarnu ¢i
prasarnu. Od té doby,co se ozenil a co koupil farmu nedaleko Lhoty, musi vic pracovat, ale i
tak se s Vencou hodné schazi. Nejcastéji se vidaji po vecerech v hospodé, ale Venca ho taky
chodi navstévovat na farmu.

Tonda Kulatej

déla krmice lva a hada v cirkuse. Cirkusje dost maly a protoze uz ve Lhoté nikoho
nebavi, maji tam skoro stale zavieno. Tondaje také Vencliv kamos, ale ode dne, co mu lev
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ukousl pravou ruku, uz s nim neni moc sranda. Ruka sice byla zachranéna a zakopana na
lhotsky hibitov, ale Tonda uz ma po naladé.

Felix Cechacek

je prodavac¢ a majitel obchodu snad se v§im, co se da koupit. Jako kamarad se Vencovi
dost hodi, nebot’ mu ¢asto proda zbozi i na dluh. Na prachy je vsak ras, musi vS§echno dostat
zpatky.

Pan Zeleny
kromé toho, ze ma rad zelenou barvu, vlastni holi¢sky kram na namésti a déla kadefnika.
Je trochu pfihfatej a moc toho nenamluvi. Nesnasi, kdyz ho nékdo rusi pfi praci.

Emil Potruba
je majitel ajediny zaméstnanec lhotské instalatérské firmy Potruba a Septik. Poslednich
pét let déla néjaké opravy rozvodi teplé vody ve lhotském muzeu.

Sle¢na Blanicka
je docela mila holka. Chodi ¢asto ke kadefnikovi a vydélava si na zivobyti prostituci.
Posledni dobou ksefty moc nejsou, a tak dé€la kde co. Potrpi si na ¢erné barveé.

Bonifac Kemrle
je uz dichodce, ale stale déla vratného v muzeu. Je to perverzni dédek, kterej se penézma
uplatit neda. Stras$né rad nosi svou uniformu.

Ve hie se objevuji i dalsi postavy, které vsak nejsou pro déj hry pfili§ podstatné.

5.2. Ovladani

Hra se ovlada mysi. Pii pohybu mysi se na obrazovce pohybuje kurzori. Kurzor je tedy
bily pohyblivy objekt nejéastéji ve tvaru Sipky, popfipadé v sobé nese symbol né&jakého
pfedmétu (podrobnéji viz nize). Systém ovladani byl vyvinut se snahou vytvofit jej co
nejjednodussi.

Akéni mezihry se ovladaji velice realisticky. Klikanim stfidaveé na levé a pravé tlacitko
mysi ovladate Vencovy pohyby (to znamena:levé dovnitf, pravé ven) a snazite se dosahnout
vyvrcholeni (stupnice dosahne pravého okraje), mize vSak také dojit k tomu. ze
sebevédomy Venca zklame (stupnice dosahne levého okraje).

5.3. Popis ¢asti obrazovky

Obrazovkaje ¢lenéna velmi jednoduse a prakticky. Nahote je velka barevna plocha a to je
vlastni herni obrazek. Na ném se odehrava cely dé&j hry, chodi tam postavy, nachazeji se tam
véci, které lze sebrat nebo pouzit. Dolni ¢ast obrazovky je inventaf (viz. nize). Nachazi se
tam také napis MENU, ktery aktivuje ovladaci panel (viz nize).

5.4. MozZnosti chiize

Pii pohybu kurzoru mysi zjistite, Ze se v nékterych mistech méni v rizné¢ smérované
§ipky. V téchto oblastech je mozné z obrazovky odejit do jiné. Staci kliknout na levé
tlac¢itko mysi, kdyzje kurzor zménén v pozadovaném sméru odchodu. Na velké obrazovce

stranka 8



méstaje mozné vstoupit do jednotlivych lokaci pomoci kurzoru mysi ve tvaru kiize,
ukazujicim na dané misto a klikem na levé tlacitko. Chuzi lze kterymkoliv tlacitkem mysi
prerusit.

5.5. Inventar

Tak se nazyva skupina pfihradek ve spodni ¢asti ovladaciho panelu, kam jsou ukladany
sebrané predméty. Pfedméty v inventafi 1ze pak zkoumat nebo rtizné pouzivat. Nemusite se
bat, ze byste inventaf zaplnili a neméli pak misto na dal§i pfedméty. Pokud pocet predméti
pievysSuje pocet piihradek zobrazitelnych v inventafi na Sitku jedné obrazovky, objevuji se
na pravém nebo levém kraji Sipky, které ukazuji, kterym smérem inventaf pokracuje za
hranice obrazovky. Kliknutim na tyto $ipky se posunuje vyfez zobrazeni inventafe v daném
sméru. Levé tlacitko posunuje pfedméty o jeden, pravé o vice.

Kliknutim levym tlacitkem mysi na pfedmét v inventafi se tento umisti do kurzoru mysi,
nebo jej hlavni hrdina pouzije. Pokud mate pfedmét v kurzoru mysi (tudizjim mizete
pohybovat po obrazovce), muzete jej navratit do inventafe stiskem pravého tla¢itka mysi,
nebo jej stiskem levého tlacitka mysi aplikovat na pfedmét, ktery kurzor kryje (a tojak v
inventafi, tak i na herni obrazovce).

Kliknutim pravého tlacitka mysi na pfedmét v inventafi kurzorem ve tvaru Sipky ziskate
popis daného pifedmétu.

5.6. Ovladaci panel

Je to Seda deska s nékolika tlacitky, aktivujici se klikem na napis MENU v pravém
dolnim rohu obrazovky.

Jeho pomoci muzete hru pferusit a skonc¢it volbou KONEC, nebo ji hrat opét od zacatku
volbou RESTART. Dale vam umoziuje stavajici pozici ve hie ulozit pomoci volby
ULOZENT nebo jiz uloZenou pozici nahrat a pokracovat ve hie NAHRANI,

Ulozeni se provadi stiskem na zvoleny fadek oznacdujici jednu ukladaci pfihradku. Potom
na fadek napiSete symbolicky nazev pozice ve hie pro lepsi vlastni orientaci v jiz ulozenych
pozicich.

Nahrani se provadi obdobné klikem na fadek oznaceny nazvem pozice.

5.7. Cil a zpisob dohrani hry

Cilem hry je vyhrat uzavienou sazku s kamaradem a to jakymkoliv zpisobem. Hru je
zapotfebi hrat s i¢elnym kombinovanim vSech pfedméti. Na nékteré kroky je velmi tézké
pfijit, nebot jsou diky své zertovnosti mnohdy dost iracionalni. Proto se nebojte pouzit
ilenych kombinaci pouzivani véci, tfeba se vam podafi pfijit na kloub soucasné
nefesitelnému problému. Nezapominejte, ze dusledky pouziti nékterych pfedméti mohou
byt na riznych mistech rozdilné. Nespravnou operaci se muzete dostat do slepé ulicky,
kterou je tfeba vyfe$it pouze nahranim star$i pozice nebo restartem hry.

5.8. Antipiratska ochrana

Pokud se vas pocita¢ ve hie zepta na urcité slovo z manualu, musite jej spravné zapsat.
Pii chybé dojde k zablokovani nékterych lokaci. Za fadku se nepocitaji prazdné mezery.

Priklad: tato stranka (9), 15.radek, 6.slovo je: mysi
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6. Vyhlidky

Pfi prumérném IQ a fantazii neni mozné hru dohrat zajedno odpoledne, je potieba se
nechat do dé&je vtahnout a hrat s plnym nasazenim. Pfi troSe $té€sti se vam podafi hru dohrat
do zdarného konce, coz vam viele piejeme.

PRILOHA C.1

Priklad vzhledu souboru config.sys :
(pfi pouziti MS DOS 6.2)

DEVICE =C:\DOSYHIMEM.SYS

FILES=40

BUFFERS=15,0

DOS=HIGH

DOS=UMB

LASTDRIVE=E

FCBS=4,0

DEVICE C:\DOS\EMM386.EXE RAM 800
DEVICEHIGH /L: 1,12048 =C:\DOS\SETVER.EXE

Ptiklad vzhledu souboru autoexec.bat:

@ECHO OFF

PROMPT SpSg

PATH C:\DOS;D:\WIN

SET TEMP=C:\DOS

LH /L:0;1,45456 /S C:\DOS\SMARTDRV.EXE /X
LH /L: 1,16560 C:\MOUSE\MOUSE.COM /1

Pterodon Software
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Manual Amiga

Ovladani je jednoduché. Ve se provadi pomoci Levého tla¢itka mysi (LTM), jednotlivé
volby lze zrusit kliknutim Pravého tlacitka mysi (PTM).

I. Tvary kursora mysi

1.1. Klasicka Sipka
Je pro orientaci, provadi se zakladni vybér ikon.

1.2. Sipka doli s pani¢kem
Zde ma Venca povoleno jit. Stac¢i kliknout.

1.3. K¥izek
Znaci Aktivni pfedmét. Pokud mate navolenou né&jakou funkci, provede se, jinak je
neaktivni.

1.4. Ruka

Ziejmé jste natukli funkéni ikonu Seber. Program ¢eka na vybér néjakého Pfedmétu,
kursor se pfi pfiblizeni méni v Kfizek. Pokud nechcete sebrat nic, stac¢i tuknout PTM. Mys
se méni zpét v Klasickou Sipku.

1.5. Sipka s otaznikem

na panelu (viz H.2.). V ptipadé zruseni funkce staci opét zmacknout PTM.

1.6. Proménna Sipka
Zobrazeny text ¢eka na potvrzeni, pfipadné pfi vice moznostech vybéru.
II. Ikony

11.1. Seber
Vezme Pfedmét a umisti na Panel. My§ se zméni na Ruku (viz 1.1.)

11.2. Pouzij

Mys se zméni na Sipku s otaznikem. Nejprve musite kliknout Pfedmét na panelu, ten
zaktivni ("propadne se"), a poté jiz staci tuknout na Pfedmét. POZOR! Tento Pfedmét muze
byt i neaktivni (my$ se neméni).

11.3. Daruj

Zvolite Pfedmét na panelu a ten se automaticky daruje osobé, kterdje s vami v mistnosti.
Volbu zrusite klinutim PTM.
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11.4. Mluv (promlouvej)

Popovidate si (a mozna i se néco dozvite!) s osobou ve vasi blizkosti. Jednotlivé
promluvy musite odt'uknout LTM, pokud je nabidka vice moznosti, tuknéte na vami
vybranou volbu LTM.

11.5. Prozkoumej
Mys se zméni na Sipku s otaznikem. Pii natuknuti kteréhokoli Aktivniho pfedmétu se
vypise jeho nazev, pfipadné maly popis atd. Lze zrusit kliknutim PTM.

11.6. Diskové operace
Nejprve se objevi nabidka, zda chcete stav hry ulozit, nahrat nebo nic. Uklada se aktualni
pfesny stav, a to ve formatu "7a71.1".

11.7. Sipka doleva/doprava
Témito Ikonami muzete pfesouvat Pfedméty na panel pokud jich mate vice, nezli staci
Panel zobrazit.

II1. Pohyb po mapé
Hraci poleje rozdéleno najednotliva Stanovisté a ta mohou byt dale rozdélena na
Mistnosti.

111.1. Pohyb mezi Stanovi§témi

Tuknéte na horni listu LTM i PTM. Objevi se mapa, kde jsou zobrazena jednotliva
Stanovisté. Ty od okolnich budov rozeznate tak, ze se nad nimi kursor mysi zméni v Kiizek.
Tuknutim LTM se do piisluiného Stanovisté dostanete.

111.2. Pohyb mezi Mistnostmi

Stac¢i tuknout PTM na Dvete. Pokud se nic nedéje, pak tam zfejmé zadné aktivni Dvete
nejsou. POZOR! V Hotelu v prvnim podlazi nejsou dvete ven, staci vSak tuknout na dolni
okraj ajste venku.

IV. Instalace

IV.1. Instalace na diskety
Tou se zabyvat nemusite, SW obdrzite na disketach jiz nainstalovany.

IV.2. Instalace na harddisk

Zcelajednoduché. Obsah obou disket nakopirujete do jakéhokoliv adresafe a: IV.2.1.

do SYS.S/Startup-Sequence napiSete ASSIGN 7a71: <nazev adresafe> (napft.
DHO:Games/7a7) ASSIGN 7a72: <nazev adresaie> ¢i: 1V.2.2.

na disk SYS: (tedy ten, z kterého bootujete), do hlavniho adresafe date soubor Drvs.7a7 s
plnou cestou adresatre. Napt. DHO0:7a7/ (pro tento pfipad mate na disku II jiz soubor
pfipraveny)

A to je vSe. Pokud se vam néco nepodafi, program po vas bude chtit zase ptivodni
diskety.
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V. Par rad

V.1
Pokud se vam podafi obmék¢it néjakou damu, musite sttidavé stlacet LTM a pak PTM,
co nejrychleji, jinak vam ubyva energie a mize to dopadnout $patné.

V.2.

Nevyuzivejte logiky ani rozumu, ale podnikejte ty nejsilen¢jsi kroky. Jediné tak se vam
podafi uspét.
V.3.

Pokud mate néjaké problémy s instalaci ¢i programem a mate pfistup na Internet, poslete
E-Mail na Pribik@Leo 1 .Zlin. VUTBr.Cz.

Zlin Soft
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Hledame vSechny tvorivé Amigisty a
PC-Ckare.

Délate hru? Dobfe kreslite? Skladate hudbu? Lezi vam v hlavé napad na néjakou hru?
Nevahejte a ozvéte se nam! Pomizeme s dokoncenim, zajistime profesiondlni distribuci! A
to vSe za vynikajicich platovych podminek.

Uz mate tyto hry?

Tajemstvi Osliho ostrova - PC

Hra od Pterodon Software z piratského prostiedi. Vydejte se s piratem GajbraSem znicit
zlého LeGeka! Cena 240,-K¢ + posStovné.

V prodeji od cervence 94.

Ramonovo kouzlo - PC

Digitalizovana hra ve vysokém rozliSeni (3 diskety!), podpora pro Sound Blaster, vysoka
hratelnost. Ve hie jde o zachranu Nového Mésta nad Metuji pied zlym Ramonem. Cena
287,-K¢ + postovné. V prodeji od ledna 95.

John Merrick - Amiga

Désiva stiilecka od Squadreamu. Musite se probojovat stovkami rychlych nepiatel a
mocnou silou své militantni vyzbroje zasadit kone¢ny smrtelny Gder brutdlnimu impériu.
Cena 235,-K¢. Prodej od ledna 95.

Na nejblizsi dobu chystame velkou invazi her pro Amigu, pro PC toho bude ale také dost.

Sledujte ¢asopis Excalibur, kde se o vSech naSich projektech doctete a vzhledem ke
kontinualni inzerci od ¢isla 35 si mizete vS§e hned objednat.

Chcete si privydélat?

Je vam vice jak 15 let a chcete si trochu piivydélat? Zavolejte nam (pouze z Cech) na
¢islo 0463-22 373 a informujte se. Nejde o zadné kresleni nebo programovani, jde o jistou
nabidku naSich produktt. Vhodné zejména pro studenty.

Prodejci,
napiste si o velice vyhodny dealersky cenik. Vasi zakaznici by radi kupovali nase hry!

Doufame, ze se stanete pfiznivci nasi firmy a naSe produkty se vam budou libit.
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